BIOGRAFIA

HERALDO SANCHES DE ARAUJO, militar reformado, nasceu no Recife -
Pemambuco em 16 de dezembro de 1946, filho de Lino Machado de Aratijo e Raymunda
Sanches de Aratijo.

Heraldo nasceu no ARIAXE de MAE BAIANA DO PINA, que foi sua parteira e
primeira ZELADORA , pois logo apos o seu nascimento, ela o recolheu e o iniciou nos ritos
daNACAONAGO. Heraldo éportanto ABIAXE da casa de Mie Baiana do Pina.

Veio para o Rio de Janeiro em 1949, acompanhando sua mae, apés o falecimento de
seu pai, e aqui fixou residéncia.

Ja adulto deu continuidade a sua vida espigitual, participando de diversas Casas de
Umbanda e Candomblé, até entrar paraa NACAO GEGE, RAIZ DE CEJA UNDE.

Abriu a sua primeira Ro¢a de Voduns denominada KWE L’OSSU, com o objetivo
de cumprir sua missdo de Zelador de Voduns no bairro de Santissimo, na Rua Teixeira
Campos n® 427 casa 19, no ano de 1971, e la permaneceu por 25 (vinte e cinco anos). Neste
periodo contou com o apoio ¢ orientagéio de diversos Zeladores, inclusive Aurinha da Oxum,
aquem deve boa parte dos conhecimentos que obteve referente a Nacio Keto.

No ano de 1996, Heraldo de Xangé mudou-se para a Rua Carlos Acioly n® 204 —
Vila Valverde em Nova Iguagu, onde, em conjunto com Ogas, Ekedes e Filhos de Santo,
fundoua IRMANDADE KWE L'OSSU, com registro no CNPJ-MF n® 01.212.334/0001-91,
dando assim continuidade a sua missao de Zelador de Voduns.

Pesquisador nato da Cultura Afro-Brasileira, Heraldo aprofundou-se durante todos

estes anos no estudo dos ODUS (destino), além de, obviamente, VODUNS, praticando
dentro dos ritos do Candomblé tudo que o levou a escrever esta obra. :
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Tudo na vida tem o significado da busca, e nessa eterna e rejuvenescedora
perseguigdo de objetivos, o artista encontra a beleza, o encanto e a migica. Numa solitdria
estrela cadente se vé ao longe a infinita rota dos sete-mares.

Sempre fomos incanséveis na busca de um milagre paraador. O queéa dor? A dor
de amor, as dores da luta do dia-a-dia, a dor da paixao dos amantes movidos pelo prazer
mundano, a dor da perda total — que niio levamos em conta quando se trata dos outros. E
nesse cais que beija o mar a proa do navio da saudade. Porém, quando vocé olha bem,
dentro dos pordes mais intimos de sua alma, € 14 que vocé encontra o seu melhor e Gnico
amigo: o seu ORIXA, que ficou lhe esperando e aguardando o seu chamado. Esse velho
amigo observa aquele momento de lucidez, onde a fé vai falar mais alto.

Mediante a isso, fico orgulhoso pois, pela primeira vez, um grande sacerdote e
irmio tem a nogdo exata de eternizar todos os milenares conhecimentos da natureza, para
terminar de uma vez por todas com os maledicentes, aventureiros, mercantilistas, enfim,
ajudar aquela pessoa que ainda nao sabe como solucionar seus problemas. Isto é evolugio.

A espiritualidade navega em vdrios matizes, e todos eles devem buscar a positividade,
o bem e a paz interior.

HERALDO DE XANGO mostra em sua obra que € possivel fazer a interagdo de
maneira responsdvel e bem ponderada com 0s ORIXAS.

JOSE SALEMA

(Salema de Xango)
Jomalista pés graduado
Maestro arranjador musical
Produtor fonogrdfico
Literato
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Temos aqui reunidos muitos anos de pratica fecunda na arte de ajudar o préximo a
encontrar o seu caminho em perfeito equilibrio. Produto de profunda pesquisa e longo
tempo de pritica, esta obra vem preencher uma grande lacuna deixada pelos nossos
antepassados que, por razdes que s6 eles conheciam, nio transformaram todo o seu saber
em legado escrito, deixando-nos 6rfaos de material para consulta.

Aquele que € designado pelo CRIADOR para, através da magia, aliviar o
sofrimento de alguns — e passar ensinamentos aos seus iniciados — tem aqui uma coletinea
de oferendas que chegaria ao absurdo querer guardar na memdria.

HERALDO DE XANGO, praticante e seguidor honesto da cultura GEGE, registrou
aqui parte da sua experiéncia e do seu conhecimento, o que, sinceramente, esperamos que
continue fazendo em obras préximas, para conhecimento da sua posteridade e orgulho da
nossa familia. A grandeza e a importincia deste trabalho serdo atestadas pela sua
descendéncia. .

Sinto-me plenamente gratificado pela oportunidade de por algumas décadas ter
acompanhado o seu esforgo para reunir o material agora exposto nesta obra.

Desejo que o CRIADOR mantenha sempre vivo este ideal de passar adiante os
ensinamentos que, agora reunidos, estavam dispersos por falta de registro.

Com muito orgulho, por ser distinguido com sua amizade, apresento esta obra ao
leitor, seguidor ou niio das nossas tradigdes, desejando que os ensinamentos aqui reunidos
lhes sejam de muito bom proveito.

HAROLDO MARTINS DAS NEVES
Advogado — OAB 123.123/00
(Ogd Haroldo de Ogunté)
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Certa vez li algo sobre “os custos embutidos no saber”. Ao ser convidada para
prefaciar este livro, atentei para os encargos que cercam uma pessoa sédbia, pois, € do
conhecimento de todos que quanto mais sédbio é um individuo, maior € a sua
responsabilidade em relagio aqueles que o cercam e, para nés espiritas, de um modo
especial, a sabedoria € um Dom, consequentemente € também um compromisso com quem
nos deu este Dom. £ £

Convivo com o DOTE HERALDO DE XANGO nao hd muito tempo — mais ou
menos oito anos — mas trago comigo a alegria de ser EKEDE de seu VODUN. Posso
dizer, sem culpa que entre as muitas coisas que aprendi com HERALDO DE XANGO, a
mais importante foi a humildade.

HERALDO DE XANGO ¢ um sibio, € como todo sibio estd sempre atento as
coisas novas, estd sempre aprendendo com tudo e com todos, sem desrespeitar a
TRADICAO.

Esta obra é resultado de anos de trabalho, dedicagdo e pesquisa, € o objetivo do
autor €, entre outras coisas, colaborar com o povo de Candomblé no cumprimento da
missdo que a cada um foi destinada.

E da responsabilidade de quem tem esta obra nas mios a boa utilizagdo da mesma.
Para aqueles que cumprem sua missdo nesta terra com seriedade e responsabilidade, este
livro serd com certeza muito itil.

Agradeco ao VODUN XANGO pela coragem e ousadia que deu como dotes ao
seu filho Heraldo, pois se ele nio fosse um homem corajoso ¢ ousado, com certeza ns nao
teriamos esta obra nas mdos.

Parabenizo ao leitor que adquiriu este livro que, por ser fruto de anos de estudo e
experiéncias, e pelo cuidado e seriedade com que foi escrito, € sem sombra de dividas uma
reliquia dentro da nossa cultura.

MARCIA BAPTISTA MARINHO
Contabilista
(Ekede Mdrcia de Azanssun)
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...escrever € uma tarefa muitissimo dificil, principalmente quando se pretende
alcangar um objetivo com grande clareza.

O que me impressiona na obra “UM MISTERIO CHAMADO ODU?”, é a absoluta
originalidade oferecida em um tema exaustivamente tocado e que de todos os modos e
formas nos impde curiosidade, considerando, que vem sendo cantado em prosa e verso ha
muitos séculos tal a dinimica que o envolve.

A saciedade da “angistia’ do saber, nio se esgota, nunca! ...entratanto, o que fora
escrito, certamente, faz com que nos deparemos com uma verdade singela e plena: de que as
energias que nos envolve, durante toda nossa existéncia, ODUS, niio nos podem ser
dissociadas. Muito pelo contrdrio, devem sempre estar orquestradas, para que possamos
galgar degraus de felicidade em conseqiiéncia mais propicia a nossa estada na terra.

A propriedade do assunto bem localizada nas palavras iniciais do Autor, jd nos
impbe a busca da verdade, além da tomada da estrada que a ela nos levari, estando
completamente ausentes os meneios origindrios daqueles que além de niio disporem de
capacidade de pesquisa, ndo estdo afeitos a pritica... além do mais, e muitissimo importante,
ser possuidor de “uma mdo abengoada pelos deuses”!!! a partir de entio, NAO
PODEREMOS MAIS NOS DEIXAR ENGANAR.

...quanto ao Autor, propriamente dito, sou bastante suspeito de tecer qualquer
comentdrio, pois, quais seriam as impressdes que um ser humano poderia tecer a respeito de
um pai/irmio/amigo/parceiro/zelador tudo isto contido numa mesma pessoas?

...contudo, arriscarei uma palavra: pessoa de sutil entendimento, alcangando-nos,
rapidamente até as proximidades de nossa mais recndita intimidade, ocasiio em que nos
indica sempre uma luz a seguir... e tal luz ji se encontra no brilho de seus olhos que nos
passam tamanha vivacidade elogiiente desta estrela humana, por que ndo, migica?

O desgaste sofrido nas milhares de obras que circulam no mundo, nio alcangou a
presente, face ao ineditismo de sua forma e esséncia.

ALEXANDRE CAVALCANTI
Advogado — OAB 32074-RJ
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UM MISTERI
KWE L’'O0OSSU

APRESENTACAO:

Atendendo a pedidos de OGAS, EKEDES, VODUNCES e AMIGOS da
IRMANDADE KWE L’OSSU, torno piblico os apontamentos da minha prética espirita
candomblecista de trinta anos.

Digo apontamentos porque € sabido que ndo existem obras especificas que tratem
amplamente dos mistérios do ODU 2 disposigio do piiblico interessado no mercado.

Por este motivo abri meu bai e, botando em ordem os apontamentos que, com
muita luta consegui reunir, através do convivio com os mais antigos, da consulta a algumas
obras que tratam deste assunto especifico e, muito mais com a experiéncia pessoal através
da pritica e do convivio com os VODUNS e com os ODUS que constituem o verdadeiro
destino do ser humano.

Com os meus apontamentos agora apresentados de maneira ordenada, nio
pretendo esgotar o assunto mesmo porque este assunto nio tem fim.

Agradecgo aqueles que lerem a obra e possam nos ajudar a alimentar e
melhorar o conhecimento deste MISTERIO CHAMADO ODU.

AQUELES QUE GOSTAREM DA OBRA, INDIQUEM-NA AOS AMIGOS E,
AQUELES QUE NAO GOSTAREM, POR FAVOR, INDIQUEM-NA AOS INIMIGOS.

D OTE HERALTUDO D E X ANGO 5
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Ao Ogi Haroldo de Ogunté por todo o apoio durante todos estes anos
incentivando-me para que esta obra fosse a piblico.

A Chirlei de Iemanjé pela forga e energia positiva para conclusdo desta obra.
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enriquecer esta obra. Nio citarei nomes para ndo cometer injusticas.
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DOTE HERALDDO

Dedico esta obra aos meus filhos
Madrcio e Marcelly e a minha neta Yalis,
atualmente com dois anos de idade.

DE X ANGO 7



UM MISTERIO

K WE

L

CHAMADO ODU

508 5. U

IDENTIFICACAO DOS VODUNS NAS NACOES:

GEGE NAGO KETO ANGOLA
Mahwi/Oulissa Olorum Orinsald Lembaraganga/ Zambi
Orunduze Olughd/Arayé Zambiapungo
Sapata Obaluayé Obaluayé Kaajanjd/Kaviungo
Oulissassa Orixald Orinsald Zambi
Lissa-Gama Oxaguian Oxald Zambi
Douzine Emi Mimo Oxald Zambi
Envioso Xango Xangé Zizé
Agué Oxossi Odé Congobira
Abé Oyda/lansan Oya Matamba
Lissa/Abotd Temanjd Yemonja Kaitumbd
Aziri Oxum Oxum Dandalunda
Elegba Exu Exu/Bard Bombogira
Gu Ogum Ogum Inkossi/Mucumbe
Fa Ifa Ifd Kassubenka
Dan/Bessem Oxumaré Oxumaré Angoré
Tobéssi 1beji Ibeji Wounje
Gelede Egun Egun Yombe
Neossum Ossahim Ossaym Katendé
Léko Iroko Iroko Tempo
Anabioké Nand Nana Buruku Zumbaranda
Ajagum/Polibogi Xapanan Kafundegi

Averekueti

Logum
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PALAVRAS DO AUTOR BASEADAS EM PESQUISAS:

O Livro “Um Mistério Chamado Odu”, tem como proposta entre outras coisas,
esclarecer aos nossos irmdos do culto afro-brasileiro e aos caros leitores que ndo tém
nenhuma pritica dentro do culto, informagdes passadas por algumas pessoas que ndo
conhecem a verdadeira esséncia dos rituais de Candomblé.

Parto do principio de que perante o Criador somos todos irmios. Nio podemos
mais aceitar que pessoas inescrupulosas tentem denegrir a nossa imagem. O (a) Zelador
(a) de VODUNS (Gége), ORIXAS (Keto), INKICES (Angola), etc., tém por obrigagiio
saber que a Constitui¢do nos d4 o direito de livre culto, acredito eu, que com a ajuda do
Criador, pois somos a sua imagem e semelhanga.

Estamos todos em busca da verdade, e a verdade nio estd na palavra do homem, e
sim dos nossos protetores, pois todo ser humano tem, sem sombra de dividas, uma prote¢ao
espiritual, e € exatamente neste ponto que devemos questionar tudo o que € falado sobre
vida espiritual, porque vocé, meu irmio, tem dentro de si um mundo maravilhoso queséa
obra divina poderia construir.

O SABER NAO OCUPA LUGAR...

... IORUBA - Idioma: lingua falada na Nigéria. E uma das trés mais faladas
naquele Pais (em 1993 — 40 milhdes de usudrios). O IORUBA, também conhecido como
NAGO, contribuiu em 65% para a formagdo da cultura afro-brasileira, afro-cubana e
americana, tendo, no entanto fornecido apenas 30% de escravos para o Brasil e demais
coldnias americanas.

Sao membros do grupo IORUBA as seguintes etnias: Ketos, Igexas, Fulanis, Ibbs,
Oy6s, Nupés, Tapis, Ifés, Ibadas, Ondos, Ekitis, Efans e outros.

IORUBA (Nagd) — nome da primeira tribo descendente de ODUDUWA, fundada
por ORANYAN, filho de OKANBI ¢ neto de ODUDUWA. OYO foi a primeira cidade
fundada apés Ilé-Ifé, fundada pessoalmente por ODUDUWA, passando a ser a capital
politica da nagdio. ORANYAN, seu fundador partiu em campanha guerreira para
destruir ISMAEL, (filho de AGAR com ABRHAAO), o qual criara 0 ISMAELISMO. Tal
facgdo contrariava frontalmente os ensinamentos de OLODUMARE, (JEOVAH-ADONAY -
CHANDAY) dados a seu av6 ODUDUWA (NIMROD), assim como seu primo-avé
ABRHAAO. Desta forma, deixou seu primogénito AJAKA (AJUAN) no governo de
OYO (aantiga QOyd) e partiu para sua cruzada santa em 1650/1550 AC., - nio tendo obtido
sucesso no empreendimento, retornou quinze anos ap6s descobrindo que em OYO nio
mais tremulava sua bandeira e sim a do seu filho AJAKA. Para nio ter que envergonhi-lo,
destronando-o, retornou para ILE-IFE, cidade do seu pai OKANBI e seu avé ODUDUWA.,
14 falecendo em paz em 1500 AC.- seu timulo, OPA ORANYAN 14 est4 até os dias de hoje.
Apds sua morte, seu outro filho XANGO destronou AJAKA e estabeleceu o verdadeiro
Império lorubano de que se tem noticia.

OYO foi destruida duas vezes, sendo que sua atual locagiio, difere da original, em
fungdio de ter sido reconstruida no local onde seu filho XANGO, teria cometido suicidio —
KOSSO A COLINA DOS RAIOS.

DB T B xH Bk A L D Oqa DB MX AN GO [5)
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.. DAHOME - antigo nome do Pais hoje chamado de BENIN, origem da cultura
GEGE na Afrlca Ocidental. Literalmente a palavra significa “coragio de cobra”. As culturas
chamadas EWE, FON, MAHIN, DAGOME, MINA, FANTI, etc., sdo origindrias do
DAHOME, dono de um dos mais poderosos exércitos africanos e o maior conhecimento de
magia.

.. VODUNS — em GEGE: nome dado 2 divindades da cultura GEGE que engloba
as tribos afrlcanas do GOLFO DA GUINE, da etnias MAHIN, FON, EWE, GA, MINA,
FANTI, ASHANTI, SOMBA, KROBO, DAGON, BARIBA, DAHOME e outras. Os
VODUNS sio considerados os primeiros seres viventes, criados por Deus (MAHWU) ou
OLORUN. Sio considerados os VODUNS mais antigos.

.. ORUNMILA — Também é uma divindade maior, introduzida por ODUDUWA,
através dc SETILU, seu primeiro sacerdote. Governa o conhecimento do destino ou ODU.
Seus sacerdotes sio chamados de BABALAWOS.

. ODU - Pressdgio, destino, predestinagdo. Os ODUS sio inteligéncias siderais
que pnruc:param da criagao do Universo. Cada pessoa traz um ODU de origem e cada
VODUN ¢ governado por um ou mais ODUS.

.. EXU - EXU E O PRINCIPIO DE TUDO. EXU nio ¢ diabo. Esta crenga que
gera muitos preconceitos contra os cultos africanos tem origem na chegada dos escravos
negros ao Brasil e seu contato com os missiondrios catélicos, munidos de uma moral
“sexual repressiva” e do prop6sito de impor sua religidio como forma de dominago.

Assim como o sexo é pecado para essa moral repressiva, EXU, como divindade da
procriagao e fertilidade, sé poderia estar personificando o préprio capeta. Em sua origem
cosmogenética, EXU € o responsivel pela existéncia da vida na terra.

ADAO e EVA (ndo os do Livro do Génesis, da Biblia), como principio c6smico de
tudo, viviam em total ignorincia (ou seja, eram o positivo e o negativo, yine yang, mas sem
saberem que eram, ignorando um ao outro). Foi entio que a SERPENTE TELURICA (ada
drvore da vida), ou BESSEM informou a eles que o seu “fruto”(o conhecimento sobre um e
outro) poderia ser (itil. Esses ADAO e EVA cosmogenéticos conhecem, entiio, um ao outro.
Entra em cena EXU, no momento em que a descoberta viria a gerar a vida (CAIM e ABEL),
origem de todo conhecimento transmitido pelos biizios, sem Ele, 0 jogo ndo existiria. Mas
por que essa ligagio entre fertilidade, concepgiio e biizios? — Perguntaria o leigo. Sucede
que EXU, representando a fertilidade masculina e feminina, passa essa possibilidade de
existéncia da vida a OXUM, que representa a concepgiio (daf o sincretismo dela com Nossa
Senhora da Conceig@o). Esta, por sua vez é uma ninfa oriunda dos mares (filha de OLOKUN),
e obviamente dona de todas as conchas, entre elas o bizio. OXUM passa para EXU o
segredo do jogo de buizios, e este o ensina aos homens. Por isso, EXU, para os africanos,
principalmente os IORUBAS e GEGES, é o DEUS DA FERTILIDADE.

Nos primeiros rituais realizados em solo brasileiro pelos escravos, ele era
associado a SANTO ANTONIO o santo casamenteiro, ori iginalmente relacionado, também,
na Igreja Catdlica a fertilidade. Observe, meu caro leitor, que as antigas imagens do santo
mostravam-no com um fallus (pénis), bem pronunciado, depois, esse simbolo foi
substituido pela crianga em seu colo, como a imagem que conhecemos hoje, mas sempre
representando fertilidade.

Tudo mudou quando mudou a nogio de pecado, e quando interessou aos inquisitores
da Igreja. Portanto o ODU OKARAN, que é ODU de EXU, ¢ ODU da FERTILIDADE,
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ORIENTACOES DO AUTOR:

NAO FACA NENHUM EBO DESTE LIVRO SEM ANTES
LER AS ORIENTA COES ABAIXO:

Sempre que for fazer ebé para pessoas de ODE, substitua o mel por melado de cana
ou agiicar. Quando houver entre os ingredientes do eb6 padé (farofa) de mel, Jaca
padé de melado ou agiicar. Quando mandarmos regar um eb6 com mel, no caso de
filhos de ODE, regue com melado ou cubra com aciicar.

Sempre que for mexer com o ODU OXE, ponha um acagd branco dentro de casa.

Para fazer acagd branco, use sempre farinha de acagd. O acagi feito com creme de
arroz € somente para egun.

Sempre que fizer eb6 para afastar negatividade de um ODU, faga outro para
atrair a positividade do mesmo.

Nao faga ebd para atrair a positividade de um ODU sem antes verificar de que forma
este ODU estd atuando na vida do cliente (ndo podemos positivar um ODU que
esteja atuando de forma negativa. Neste caso é necessdrio afastar a negatividade
antes de atrair a positividade).

Nao faga ebé para atrair positividade de um ODU na fase da lua minguante.

Sempre que fizer um ebé para afastar a negatividade de um ODU, apés o ebé, o
cliente deverd tomar banho com ervas do Orixd do mesmo, a néo ser nos casos em
que especificamos o banho que o cliente deverd tomar. Se nio souber qual é o Orixd
do cliente, este deverdi tomar banho com ervas d’Oxald. Quando o cliente for fazer
apenas ebds positivos, o banho de ervas deverd ser antes do ebé.

Ndao mexa com um ODU se nio houver necessidade, pois quanto mais negativo for
um ODU, mais positividade ele trard, por isso, antes de afastar a negatividade de um
ODU, verifique se ele estd realmente atuando de forma negativa na vida do cliente.
O trabalho com ODUS exige seriedade ¢ bom senso, pois, quando se mexe com um
ODU indevidamente, ao invés de trazer beneficios poderd acarretar problemas para
a vida da pessoa. REALIZE OS TRABALHOS DE ODU COM O MAXIMO
CUIDADO, PARA QUE ESTES TRABALHOS TRAGAM BENEFICIOS PARA
VOCE E SEUS CLIENTES.

Quando houver qualquer tipo de feijao entre os ingredientes do ebé, nao passe no
cliente, apenas cruze o cliente com o prato em que estd o feijio e depois ponha o
Jeijao no morim ou alguidar.

Quando for fazer ebd que tenha que vestir o cliente com morim, basta fazer um
buraco no centro do morim e vesti-lo como se fosse uma tinica.

Quando recolher uma pessoa para feitura, além de todos os ebds que devem ser
Jeitos no iyawd, afaste também a negatividade de OSSA, mesmo que o iad néio
carregue este odu.
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*  Quando for arrumar moedas em ebés do ODU OBARA, coloque-as sempre com a
“cara” para baixo e o valor para cima.

¢ S0 use moedas antigas nos ebos que pedem este tipo de moeda. Nos outros ebds use
sempre moedas atuais.

*  Todo ebd positivo que tenha que ser arriado em estradas ou encruzilhadas, deve ser
posto sempre do lado direito, na dire¢do de subida. P. Ex.: Estrada Rio - Sdo Paulo
— subida: dire¢do Sao Paulo; descida: direcdo Rio de Janeiro.

*  Nunca deixe sobras de ebé dentro de casa.

* Ao passar eb6 numa pessoa, tenha sempre a preocupagio de vestir-se de branco,
cobrir a cabegca com um ojd e colocar no pescogo um fio de IANSAN, OBALUAYE
ou OGUN.

»  Sempre que fizer um ebé, deixe a porta da rua aberta e ponha no meio da porta uma
quartinha com dgua e uma vela acesa. A dgua serd usada para despachar a porta
antes do ebo sair.

® Quando uma pessoa sai para despachar um ebé, é necessdrio que outra pessoa
ponha uma quartinha com dgua na porta da rua. Esta dgua serd usada pela pessoa
que levou o ebo para “despachar a rua”.

* Sempre que houver alguém recolhido na casa para qualguer tipo de obrigagao, é
necessdrio que todas as pessoas que chegarem na Roga “despachem a porta”.

E necessirio fazer defumador na casa apés a realizagio de ebés para despachar
negatividade.

®  Depois de fazer ebos para despachar negatividade, é necessdrio lavar o local onde o
ebo foi feito com bastante dgua.

* Todo ebé deve ser feito com o cliente de frente para a rua.

* Todas as pessoas que ajudarem num ebé para despachar negatividade, apos o
niesmo devem tomar banho com as ervas de seu Orixd.

e E aconselhdvel na realiza¢ao dos ebds, ter sempre como ajudantes pessoas de
IANSAN, OBALUAYE ou OGUN.

e Para lreﬂeli{: “UM BOM REMEDIO MAL UTILIZADO, PODE LEVAR SEU
USUARIO A MORTE”.

» Atengdo: NAO MEXA COM OS ODUS DE UMA PESSOA SEM ANTES
VERIFICAR SE ESTA PESSOA TEM VUMBE.
EBO DE VUMBE

Antes de dar a “receita” deste ebd, gostaria de esclarecer algumas coisas que acon-
selho que os irmios que estio fazendo este curso expliquem aos seus clientes quando eles
necessitarem passar por um EBO DE VUMBE,
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Em virtude de nossos antepassados ndo nos ensinarem todos os fundamentos
ligados a nossa vida espiritual, venho observando em aproximadamente 30 (trinta) anos de
convivéncia com os VODUNS que um dos maiores fundamentos, se ndo o maior, que abala
a estrutura dos seres humanos chama-se EGUN (espirito desencarnado).

Observe, meu caro leitor, que para vocé nascer, duas pessoas se relacionaram, e
com a forga de DEUS, OLORUM, ou o nome que queiram dar a esta energia maravilhosa,
vocé passou a fazer parte deste mundo que também € maravilhoso (ou pelo menos deveria
ser).

A partir do momento em que o ser humano perde através da morte uma dessas
pessoas (pai, mie, marido ou esposa) que sdo tdo importantes em sua vida, passam a ter
problemas com o espirito, que nos ritos de Candomblé chamamos de EGUN.

E importante, caro leitor, enfatizarmos que a vida é eterna. No momento em que a
matéria morre, o espirito renasce para uma outra vida, mas, de um modo geral, o EGUN fica
apegado as pessoas que amou em vida, na tentativa de ajudd-las; porém este apego atrapalha
a evolugdo espiritual do EGUN, consequentemente, atrapalha a vida daqueles a quem o
EGUN pretende ajudar, porque o EGUN nio faz parte deste plano e nio tem o entendimento
deste fato.

E preciso que o zelador tenha conhecimento o bastante para encaminhar EGUNS,
criando uma barreira entre eles e as pessoas que deixaram no plano terreno.

Para criar esta barreira, é necessario fazer um eb6 especifico que chamamos EBO
DE VUMBE. Este eb6 beneficiard ao EGUN, pois ele terd condigdes de encontrar o seu
caminho e beneficiard também as pessoas que 0 EGUN estava apegado, pois estas pessoas
ficardo livres da influéncia de um espirito que tentava ajudi-las, mas pelo fato de ndo
pertencer a este mundo, ndo tinha condigdes de trazer uma influéncia benéfica.

Depois que o zelador soluciona este problema é que pode comegar a tratar de um
outro fundamento também muito importante dentro dos ritos do Candomblé que chamamos
ODUS. Aconselho aos irmaos a tratarem dos ODUS antes de entrar no campo de VODUNS.

Aproveito a oportunidade para esclarecer que muitos irmios ligados aos ritos do
Candomblé tratam, de forma totalmente equivocada, os VODUNS (Gege), INKICES
(Angola) ou ORIXAS (Keto) como entidades que trazem problemas ao ser humano. Alguns
irmios dizem que os VODUNS fazem cobrangas, matam, arrasam com a vida de seus filhos.
Se isto fosse verdade, eu procuraria outra religiio. Os VODUNS, caros leitores, sio
[ESPIRITOS que tém por missio salvar a vida de seus filhos. Se os filhos tem problemas
materiais, estes problemas sio trazidos pela influéncia negativa de EGUNS e ODUS, nunca
dos VODUNS, pois VODUN ndo traz influéncia negativa nem quando esta insatisfeito.
Eim caso de insatisfagio, o VODUN simplesmente se afasta, € quando o filho fica vulnerdvel
i influéncia dos ODUS, EGUNS e qualquer tipo de espirito, influéncias estas que em caso
de insatisfagdo de VODUNS, podem ser negativas.

Adiante estd a relagio de elementos usados num EBO DE VUMBE e o
procedimento na realizagio deste ebé:

* | metro de morim branco

* 7 bolos de farinha

* | prato de feijio branco cozido

= | prato de feijiio preto cozido, com azeite de dendé
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= 1 prato de feijdo fradinho cozido, com azeite de dendé

= ] prato de milho vermelho cozido

= 7 acarajés

= 7 acagds vermelhos

= 7 bolos de tapioca

= 7 bolos de arroz

= deburu

= 7 ovos

= 7 acagis brancos

= | prato de ebd

= 4velas

= pdlvora

= 1 camisa velha do cliente (ndo pode ser camisa de outra pessoa), suada (pedir para
pessoa dormir com a camisa um dia antes do ebd, ou usi-la o maior tempo possivel)

= 1 frango (se o egun for de homem)

= 1 franga (se o egun for de mulher)

= I casal de frangos (se forem dois eguns, um de homem e um de mulher

= 1 recipiente de d4gua com sal

> Procedimento: Passar o morim na pessoa e forrd-lo no chdo. A pessoa deverd ficarem
pé sobre o morim. Acender as velas e colocd-las na diregio das quatro pontas do
morim. Passar o frango na pessoa e coloci-lo no chdo. A pessoa deverd, durante o ebd,
ficar de pé sobre as asas e patas do frango. Se forem dois bichos, a pessoa pisaré no que
serd oferecido ao primeiro egun. Passar o ebé na pessoa, arrumando tudo no morim.
Pegar o bicho que esti sob os pés da pessoa, bater o bicho no chdo em cruz, passando
por cima da cabega da pessoa. Torcer a cabega do bicho (sem arrancar), quebrar as asas
e as pernas do mesmo. Arrumar o bicho sobre o eb6, com o pescogo entre uma das asas
e a cabega virada para frente. Proceder da mesma forma com o segundo bicho, mas,
antes de bater o bicho no chio, passa-lo na pessoa. Cortar a camisa da pessoa em forma
de cruz, em quatro pedagos e p6-la sobre o eb6. Regar tudo com mel. Fazer um ponto
de fogo. Quando estourar, cruze a pessoa com dgua salgada e despache a rua.
Despachar o ebé num rio. Apés o ebd, a pessoa deverd tomar banho de ervas de seu
Vodun, ou ervas de Oxal4.
Atengio: Aquele que passa por um EBO DE VUMBE deve esperar no minimo 7 (sete)
dias para comegar a mexer com ODUS.

EBO IKU

Este eb6 destina-se a todas as pessoas que serdo iniciadas e as que jd participam do
culto. E o primeiro eb6 que se passa no iyawd no periodo de recolhimento. Sempre que uma
pessoa for recolhida, para qualquer tipo de fungdo (OBORI, feitura, confirmagio,fungio de
tempo de feitura), terd que passar antes pelo EBO IKU. Nio se pode fazer uma fungio, seja
ela qual for sem antes passar este ebé na pessoa que seri recolhida.
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Este eb6 também poderd ser usado em determinadas situagdes que surgem

envolvendo o ODU EGILA XEBORA e o ODU EGIOLIGBAN.

= | frango

* | pombo

» ] casal de bruxos

= ] pedago de acém

=  miidos de boi (todos)

* legumes picados (todos os tipos)

= 7 bolos de farinha

= 7 acarajés

= 7ekurus

= 7 acagds vermelhos

= 7 acagds brancos

= 7 punhados de milho cozido

» 7 punhados de feijio fradinho cozido

*= ebd

= deburu

= 7 trouxinhas de areia

* 7 trouxinhas de barro

» 7 trouxinhas de terra

= 7 trouxinhas de caco de telha

= 7 trouxinhas de caco de tijolo

= 7 trouxinhas de pedra de fogo

= 7 feixes de gravetos amarrados com palha da costa

= 3 padés (1 de azeite de dendé, 1 de dgua e 1 de mel)

= 2 metros de morim branco

= | metro de morim preto

= | metro de morim vermelho

= folhas para bater (peregun, aroeira, etc.)

= acicar, p6 de café, macarrio, sal, fubd, pdo, enfim, tudo o que se come.

» Procedimento: Misturar os legumes picados numa bacia com agticar, p6 de café,
macarrio, sal, feijio cru, arroz cru, etc. Vestir a pessoa com os morins (1 metro de cada
morim). Forrar um metro de morim branco no chiio. Passar o eb6 na pessoa. Passar o
frango, cruzar a pessoa, batendo o frango no chao. Torcer a cabega do frango até
arrancd-la. Passar o pombo na pessoa, torcer a cabega do pombo até arrancd-la, abrir
o pombo pela frente e por em cima do ebé. Espalhar mel sobre o pombo e o frango.
Rasgar os morins com os quais a pessoa foi vestida e colocd-los também sobre o eb6.
Fazer um ponto de fogo. Quando estourar, cruzar a pessoa com dgua salgada e
despachar a rua. Despachar este eb6 no rio. Dar banho com ervas do VODUN da
pessoa.

ATENCAQ

E importante saber que os ebés descritos nesta obra s6 poderiio ser realizados
por pessoas devidamente credenciadas, ou por Ogiis ¢ Ekedes confirmados, Dotés,
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Babalorixas, Ialorix4s, pois, sera da responsabilidade de quem realizar um ebé retirar

de si as negatividades adquiridas durante a realizaciio do mesmo.

E do conhecimento de todo aquele que foi iniciado nos ritos de Candomblé
que quem realiza um ebé sempre acarreta para si negatividades. E fundamental quea
pessoa que vai realizar um ebé, além de ser credenciada, esteja equilibrado, ou seja,
com seus odus em dia. Observe as orientagdes abaixo descritas:

O Nunca realize um eb6 sem antes alimentar o seu EXU.

QO Quando realizamos um ebé, ficamos vulneraveis as negatividades que estamos
retirando das pessoas. No eb6 ha sempre uma troca de energias, por este motivo,
tenha sempre preparado além do ebé, os seguintes elementos para passar em si
mesmo ap6s o eb6: bolas de farinha, acarajés, ovos, deburu, acacas e ebd.
OBSERVACOES: Quando for levar o ebo, va por um caminho e volte por outro,

poisa energla flutua por onde a pessoa passa. E aconselhdvel que pessoas de IANSAN,

OBALUAYE OU OGUN levem o ebé. O local onde o ebé seri entregue devera ser

indicado pelo jogo.

Caso a pessoa ndo tenha um local estruturado para realizaciio do ebd, podera
realizi-lo em locais indicados pelo jogo (mar, matas, rios, estradas, etc.)

ODU OKARAN

Fala na 1* casa de IFA. Responde EXU. E representado por um biizio aberto e
quinze buzios fechados.

HISTORIA DA FECUNDACAO

OLURUM, através de OBATALA, fez 0 homem que era a sua prépria imagem e o
chamou ISELE.

Em razio de ISELE viver muito s6, sentiu necessidade de uma companhelra para
poder procriar, procurou entdo OBATALA e narrou o seu pedido. OBATALA comovido
chamou um EBORA dos mais puros e pediu que ajudasse ISELE naquilo que precisasse. O
EBORA ao tomar conhecimento dos fatos nio aceitou a delcrmma(;ao de OBATALA,
revoltando-se. OBATALA entiio, mediante a insubordinagio do EBORA, fez com que ele
descesse para a grande profundeza da terra, arrastando consigo todos os pecados. No
interior da terra, o EBORA encontrou uma pedra vermelha (laterita) e alimentou-a com um
acagd vermelho. Dali nasceu o ODU OKARAN, parido em conseqiiéncia da revolta,
desobediéncia e insubordinagio.

PERSONALIDADE

Representa a magia boa e md, mostrando a prépria personalidade de EXU.
Seus eleitos apresentam cardter manhoso, sio pessoas as vezes inconseqiientes, fazem as
coisas primeiro para pensar no efeito depois. Nio procuram brigas, mas estdo sempre
dispostos a qualquer tipo de reagio, is vezes violentas. Mentem com muita facilidade, as
vezes iludindo a si mesmos. Tém tendéncias a cometer erros que podem prejudicd-los.
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As pessoas que possuem este ODU no OPALADOR, s@o bons feiticeiros, pois possuem a
for¢a de EXU consigo. Tém mente diabélica. Nao € aconselhdvel a iniciagdo no Candom-
blé das pessoas que ttm OKARAN como ODU principal. Uma pessoa com este ODU nos
caminhos pode ser levado a loucura, pois ele ataca a cabega e depois os érgios genitais.

A jogada de OKARAN pode servir para a defesa do consulente, se o ODU for
tratado convenientemente, pois apresenta caminho também positivo, trazendo coisas boas,
de acordo com os ebés que lhe serdo ofertados. Pode-se fazer eb6 primeiro para EXU e
depois para OGUM.

Fala de sustos, roubos, grandes perigos, prisdo, inimizade, discussdo, trabalhos
feitos, ruina, perda de tudo, negécios embaragados, ambigio, fofoca e situagoes adversas
ao consulente, inclusive casos amorosos, perigo de visitas estranhas, acidentes, caminhos
fechados, novidades, barulho, alvorogo, acertos, prosperidade instantinea.

Quando este ODU aparecer sozinho, a porta deve ser rapidamente despachada.
Salpica-se o0 jogo com omin. Em seguida, devera ser feito um eb6 no cliente com um frango
vermelho, um metro de morim preto, um metro de morim vermelho, dois metros de morim
branco, sendo um metro do branco para cobri-lo, e os demais dispostos no chio em forma
de cruz. Devera ser feito um padé de dend&, um acagd amarelo, um acaga branco. Tudo
deve ser passado no corpo do cliente, inclusive sete velas brancas, que seriio quebradas no
meio. Embrulha-se tudo nos panos e despacha-se no mato ou encruzilhada aberta,
conforme indicagdo do jogo, soltando-se o frango vivo. Logo depois o consulente deveri
tomar um banho de abd préprio de seus Orixds, sendo defumado com incenso, alfazema,
alecrim e benjoim. Aconselha-se a pessoa a voltar trés dias depois para fazer um outro jogo
¢ dar continuidade as suas obrigagdes.

O ODU OKARAN pode trazer no jogo resposta de acompanhamento de EKURU
macho ou fémea e de acordo com a resposta dada, nds teremos modos de eb6s diferentes.

As vezes este ODU nio respeita nada. S6 existe uma coisa que ele respeita, apesar
de muito dificil. Chama-se adin. E um 6leo extraido do coco de dendé, mas sé pode ser
extraido por uma donzela de 67 (sessenta e sete) anos ou mais. De posse do mesmo,
¢ruza-se a pessoa na parte frontal. A pessoa ficard imune na hora. E a Ginica coisa que Exu
tem medo. Pode também passar um eb6 de emergéncia para retirar a negatividade do ODU.

Para que uma pessoa possa engravidar, agrada-se 3 Exu e 3 Oxum.

Exu representa a propria eregio, o gozo, o prazer. No momento em que a pessoa
estd com fraqueza sexual ou estd acelerada demais sexualmente, tem que mexer com Exu,
pois Exu tanto pde o homem potente quanto impotente.

Este Odu € uma energia que na negatividade nunca vem s6. Vem com ODI e
automaticamente com OWARIN.

Existem ebds que podem ser feitos na lua minguante. Sfo ebds para retirar a
negatividade, porém o Zelador terd que consultar o IFA.

ODU EGIOKO

Fala na 2* casa do Ordculo de IFA. Responde com dois bdzios abertos e quatorze
fechados. Neste ODU repondem OBATALA, IBEJI e também OGUN, podendo
esporadicamente falar OXUMARE. O Orixd OGUN costuma freqiientemente seguir os
caminhos deste ODU.
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HISTORIA DA FECUNDACAO

' OLODUMARE se achava em dificuldades na manutengio doequilibrio entre o ORUN
e o AIYE, em razio da sucessio de mentiras e falsidades que acabaram entrando em choque
com a honestidade e firmeza de cariter de outros seres, tendo em conseqiiéncia uma série de
desavencas, guerras e até mesmo pequenos conflitos que passaram a ameagar niio sé a paz e a
harmonia dos dois mundos, mas também a prépria existéncia do mundo material.

Resolveu entio OLODUMARE consultar seu irmdo e grande amigo, BABA
ORUNMILA IFA, que o aconselhou a arriar uma oferenda na beira de um rio de dgua limpa,
sobre um pedago de pano branco, onde deveria colocar um acagd vermelho para 0 ODU OXE
e um acagd branco para 0 ODU EGIONILE, duas cabagas com dgua no meio e duas langas de
ferro. Assim fez OLODUMARE e, no outro dia, ao retornar ao local da oferenda, encontrou
um jovem garboso que dizia chamar-se ODU EGIOKO, tendo sido enviado por OLORUM, o
DEUS DA CRIAGAO, para destruir o mal que afligia a terra, destruindo os falsos e
mentirosos.

Este ODU diz ter sido portanto gerado por OXE e EGIONILE, niio trazendo consigo
qualquer espécie de pecado.

PERSONALIDADE

Os eleitos do ODU EGIOKO possuem geralmente personalidade forte, bem marcante,
com objetivos e ideais firmes, sinceridade, franqueza, nio aceitam falsidade, tém muito
cilime de suas coisas e um espirito de luta de grande intensidade. Geralmente sfo criaturas
tensas e nervosas, sempre em busca de vitdrias, sem se importarem com as lutas e sacrificios
que terdio de enfrentar para suas conquistas.

Os filhos deste ODU tem tendéncia a bebida e jogo. Quando homens sio muito
voliveis e mulherengos; quando mulheres, obstinadas, terriveis. Quando amigos, sio muito
sinceros; quando inimigos, todo cuidado com eles € pouco, ji que na sua ira, podem querer
destruir seu opositor. Positivamente este ODU traz grandes triunfos com guerras. Sio pessoas
alegres e felizes. Tém tendéncia a sorte, mas nio chegam a ficar ricos. Niio sio ambiciosos. Sdo
geniosos, prepotentes e exigentes. Tentam impor a prépria vontade, de modo que chegam a
atrair inimigos. Provocam inveja.

Este ODU fala em unido, amizade, casamento, festas, surpresas, amigagio, boas
noticias, gravidez, brigas, demandas, indecisio, fim de sofrimento, tendéncia a grande
triunfo, inimigos ocultos impedindo o progresso e a realizagio do intento desejado, guerras,
cortes, confusao. Indica ainda casos e perigo de prisdo. Quando a pessoa estd sofrendo, a
tendéncia é terminar.

ODU ETAOGUNDA

Responde com trés buzios abertos e treze bizios fechados. Fala na 3* casa do
Oréculo de IFA. E o principal caminho de resposta do Orix4d na Oropemba. Neste ODU
responde o Orixd OBALUAYE, podendo XANGO responder esporadicamente nesta caida.
Quando XANGO falar neste ODU como Orixa principal da cabega do consulente, indica sérios
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problemas de ordem material e espiritual para seus filhos, pois este Orixa quando fala nos
caminhos deste Odu, costuma trazer aborrecimentos, dificuldades de progresso e até
mesmo verdadeiras batalhas, estando relacionadas ao campo profissional, sentimental,
familiar e também com relagio as suas préprias obrigagdes de ordem espiritual.

O ODU ETAOGUNDA representa principalmente o Orix4 OGUN com sua espada
da lei, o grande Senhor das batalhas, o rei da Cidade de Iré (Oniré), na Nigéria.

Quando este ODU responder na 1* caida da Oropemba, indica que o consulente
nio s6 é eleito do Orixd OGUN, bem como estd sob as vistas e protegio deste poderoso
Orix4. Esta caida indica também que o consulente lida com grandes dificuldades para a
realizagiio de um projeto e enfrentard sérias conseqiiéncias e prejuizos se ndo agir com o
devido equilibrio emocional.

HISTORIA DA FECUNDACAO

Este Odu foi fecundado na areia da praia, com um pano branco, trés chaves de
ferro, trés acagds brancos, trés acagds vermelhos, trés pedras de minério de ferro, trés peixes
corvina, trés cavalos marinhos, trés cocos secos, € trés cabagas. O seu surgimento simboliza
a abertura dos caminhos e exerce nos seres humanos grande influéncia nos rins, pernas e
bragos.

PERSONALIDADE

Os eleitos deste Odu tém tendéncias a serem mentirosos, matam com facilidade se
forem muito irritados, pois quase sempre reagem com violéncia, costumam jurar mesmo
diante das evidéncias que ndo praticaram aquele determinado ato. :

Estes fatos acima descritos sdo caracteristicas predominantes dos filhos deste Odu
que costumam ser fingidos, geralmente tém os pés achatados, com os dedos maiores
esparramados e cabeludos.

Os filhos deste Odu deverdo sempre adotar procedimento em conformidade com a
retidio da justiga, pois, caso contrério, acabario recebendo o peso do prejuizo em todos os
campos, produzidos pelos atos repentinos, impulsivos e as vezes até agressivos, que sao
caracteristicas quase que constantes dos filhos deste Odu, principalmente quando o Orixa
OGUN for o responsivel pelo ori da pessoa.

Os filhos deste Odu tém tendéncias a traigdes, ndo podendo confiar nos amigos e
em certas ocasides, nem mesmo em parentes, principalmente quando se tratar de divisio de
heranga ou sociedade nas quais, geralmente sio roubados.

Os filhos de ETAOGUNDA s6 conseguirdo lucros através de seus proprios
esforgos, pois a ajuda exterior raramente acontece.

Na primeira caida deste Odu no jogo, ele avisa que o consulente deverd ter cuidado
com decepgdo com amigos, s6cios e parentes, trazendo também ameaga de uma doenga
passageira.

Quando ETAOGUNDA responder duas vezes na mesma caida, fala que a pessoa
sofreu uma doenga que a perturbou e que poderia ter tido conseqiiéncia fatal, mas acabou
sendo vencida pela resisténcia inconsciente do cliente. Esta caida dobrada do Odu avisa
que a doenga poderd se repetir por mais uma vez, sendo que, se repetir pela terceira vez,
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dificilmente o consulente sairi vitorioso. Este Odu podera falar também sobre perigos de
prisdo, brigas, pancadaria, desfecho de casos que poderdao chegar a justica e ainda em
embaracos relacionados a papéis.

A pessoa poderd vencer os maiores obsticulos de seus caminhos agindo com
razdo, calma e inteligéncia, as tnicas formas de lhe trazer beneficios.

Fala também de invejosos, dividas na realizagdo dos projetos de vida,
perseguigiio de homem mau, falta de sorte no amor, trabalhos feitos em cemitério, pessoa
que vive perturbada, embora acabe vencendo as dificuldades. Outrossim, poder4 indicar
também golpe rude, paixao profunda, amor impossivel, sonhos que nunca se realizario.
Pode indicar ainda a necessidade de realizagiio urgente de um obori.

Este Odu traz para seus filhos muitos problemas de doengas e, quando sai na
oropemba, da segunda caida em diante, fala de problemas relacionados a circulagfo
sangiiinea nas pernas, regido onde exerce grande dominio, trazendo em certas ocasioes
dores musculares ou reumdticas naqueles membros, indicando a sua caida na peneira do
jogo, guerra em ambiente familiar, amoroso, ou de trabalhos, perigos de separagio de vida
sentimental, trai¢oes e aborrecimentos.

Também significa tendéncia a viuvez, morte e caliinia. E o Odu da perseveranga.
Se ele responder no jogo, ndo pode queimar ninguém. E o Odu da sabedoria, da competi-
Gao.

ODU IOROSSUM

Simboliza a 4* casa do signo de IFA, responde com quatro biizios abertos e doze
bizios fechados.

Este ODU traz o principal caminho do Orixd OXOSSE, entretanto XANGO,
IEMANJA E IANSAN falam nesta caida. Representa ainda um forte caminho de egungun
na vida do consulente, que acaba tendo uma relagdo amistosa com os mesmos.

FECUNDACAO

OBATALA chamou por mais uma vez ISELE e mandou que raspasse uma madei-
ra de cor vermelha para extrair um p6 de nome ossum. Determinou que cravasse em um
brejo quatro langas de madeira, amarrada na ponta de cada langa uma cabaga e, colocasse
no interior de cada uma das cabagas um pouco daquele p6, pedagos de pano vermelho e
quatro argolas de cobre. Deste fato nasceu o Odu IOROSSUM, nascido sem pecado.

Do Odu IOROSSUM, surgiu NANA IBAIM, a primeira yabd, a mais velha de
todas que se uniu com ODUDUWA. Desta unido nasceu OXOSSE OKE que juntou-se &
OXUM OLOKE, que nio gera filhos. OXOSSE OKE entio se une 2 IANSAN. Esta gera
dezesseis filhos que acabam sendo criados por OXUM OLOKE, dando origem i IBEJL
OXOSSE OKE, além de cacador, se torna sacerdote.

Da unido de NANA IBAIM com ODUDUWA, nasce EXU OLA (rei de todos os
Exus), OMULU, OXUMARE, IYEMONJA e OSSAYIN ABENEJI. OSSAYIN ABENEJI
transforma-se na prépria botdnica, como SENHOR de todas as ervas.
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PERSONALIDADE

Os eleitos deste Odu sio comumente pessoas muito francas, atiradas, mio aberta,
gastam o que ndo possuem, sdo gratas, gostam de ajudar as pessoas, si0 um pouco
espalhafatosas, tendo forte atragdo pelos mistérios do ocultismo e do misticismo, sendo um
pouco indecisos.

Os possuidores deste Odu, independente de seus Orixas, recebem grande protegio
de XANGO e OXALA que sempre os socorrem nas suas afligdes, com muita rapidez nas
suas ajudas.

Na oropemba, quando o Odu IOROSSUM aparecer logo apés a caida do Odu ODI,
traz noticia de morte que acontecerd com pessoas ligadas ao consulente; se 0 Odu ODI falar
sucedendo o Odu [OROSSUM, indica que a pessoa que estd se consultando, teri tendéncias
a sofrer grandes prejuizos, roubos, e podera perder pessoa muito querida por morte.

Quando se tratar de questoes de amor, sentimentos; e a caida do Odu IOROSSUM
for seguida por caidas do Odu ODI ou Odu OFUM, representa derrota para aquela pessoa,
ou grandes conflitos, com prejuizo até mesmo da moral. Quando IOROSSUM for seguido
por outros Odus, indica que, se for bem tratado, as questoes serdo favoriveis ao cliente.

Seus filhos tem a capacidade, através da forga pessoal do Odu, de descobrirem a
causa de suas dificuldades, intrigas, doengas geralmente passageiras, € verem seus inimigos
e falsos amigos, que sempre acabam sendo derrotados pelas suas préprias maldades.

Quando o Odu ODI responder logo ap6s a caida do Odu IOROSSUM, significa
que a pessoa tem tendéncias a cometer suicidio.

A principal caracteristica deste Odu quando se apresenta no OPALADOR, € que
este fato indica que a pessoa é ABIKU (ABI=Nascer; YKU=Morte), nio podendo portanto
ser iniciada no Candomblé com os ritos de “raspagem”, recebendo por isso obrigagoes
especiais que requerem profundos conhecimentos, responsabilidade e dedicagio de quem
for realizar o trabalho.

Geralmente as pessoas que possuem este Odu na cabega, acabam sofrendo
desastres, as vezes ficando com mazelas do fato acontecido.

Entre suas fortes caracteristicas, indica para o consulente problemas com caltiinias
sofridas ou forte risco de sofré-las, difamagao envolvendo inclusive a prépria moral, traigio,
perigos de cair em ciladas e ardis de inimigos que sempre sio muitos, pois os filhos deste
Odu sofrem sempre perseguigdes, em certas ocasides até mesmo de inimigos ocultos e
gratuitos.

Quando aparece na Oropemba, fala que a pessoa vive cercada de falsos amigos,
passa por perigos de grandes desgragas, de perder sangue ou sofrer desastres.

Este € o Odu das “mads interpretagées”.

Seus filhos recebem muitos golpes também na drea profissional.

Este Odu atinge cabega e barriga, e arrecada sérios problemas com egun.

ODU OXE

E a 5° casa do Oriculo de IFA. Fala com cinco ]:tizios abertos e onze fechados.
Principal ODU da OXUM, embora OMULU e YEMANIJA respondam por ele. Traz ainda
caminhos de IFA, XANGO, OGUN E EXU,
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Este Odu foi gerado de cinco espelhos € um pano bem alvo na beira do rio. Foi
concebido sem pecado ori ginal. Desta concep¢ao nasceu Oxum Gimun, a mais velha das
Oxuns.

PERSONALIDADE

Os filhos deste Odu, geralmente sio vaidoso, interessam-se pelos mistérios do
ocultismo. Costumam Possuir o poder dos feiticeiros ou bruxos, haja vista trazerem grande
forga espiritual; entretanto, estio sempre sonhando com tudo e com grandes oportunidades
que esperam surgir.

Este Odu tem a propriedade de atrair para seus eleitos muita falsidade, que quase
sempre os fazem soffrer, envolvendo tanto amizades que acham ser sinceras, como também
problemas dentro da propria familia. Costumam sofrer traicoes amorosas e quando
precisam de amigos, estes inexplicavelmente lhes viram as costas.

Este Odu no Opalador indica grau sacerdotal jd iniciado ou com necessidade de
iniciagdo. E representado pela estrela de cinco pontas, o pentagrama.

Este € um ODU que trata de grandes causas e estd pronto a defender o consulente
no que for possivel. Revela fim de sofrimento e tendéncia a um grande triunfo. Fala em
grandes pessoas, mistério, cardter, mediunidade, “cargo de santo”,

Quando sair duas vezes na mesma caida, representa falsidade de mulher,
promessa de homem ou mulher, £0sta muito de prazer, é influente e ambicioso.

Traz fracasso no amor, pensa em grandes lucros, mas por nio saber agir, perde

recompensados, contudo, espera vencer; terd lucros e realizard o que pretende. Teve uma
doenga e a venceu. E capaz de destruir seu inimigo.
Significa: ilusdo, noticia, vinganga, questdes amorosas e problemas de barriga.
OXE € um Odu muito rico, mas tem ebés que sdo despachados na lixeira.

ODU OBARA

OBARA éa 6* casa do Oridculo de IFA. Responde com seis biizios abertos e dez
fechados.

FECUNDACAQ

Este Odu representa a riqueza, foi gerado de um bloco de ouro. As suas arestas
representam as riquezas.

O Odu OBARA fez a fecundaciio com EGILAXEBORA, de OBARA veio AGE,
e de EGILAXEBORA nasceu ARAIUN, que por sua vez niio vem na cabega de ninguém
© gerou doze Xangds. AGE nada gerou.
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PERSONALIDADE

As pessoas que estio sob influéncia deste Odu, sio vitimas de calinias, fuxicos,
s vezes questio na Justica, problemas amorosos e sentimentais. Poders ter auxilio

procurar os amigos que estaro prontos a auxiliar.

Quem estiver sob a protecao deste Odu nio poderd comentar suas intengdes,
$endo as mesmas nio se realizario. Este € 0 Odu do sigilo, portanto as pessoas ligadas a
cle deverdo guardar segredo de seus projetos.

Este Odu poderi trazer sorte no Jogo, fartura e fortuna. Deve ser tratado nas
Quartas-feiras de lua cheia, sendo chamado em voz alta por seis vezes,

Se na Oropemba responder Obar4, depois Odi e Ossd, significa “feitico forte”. Se
OBARA cair trés vezes seguidas € perda e nao ganho.

Traz falsidade, caldnias, perseguigdo por més linguas, inveja, fuxicos, questio na
Justica, sofrimento familiar e casos amorosos, noticias e boas oportunidades.

Sdo pessoas de grandes idéias positivas, possuem o dom da arte, do crescimento,
da limpeza e claridade. Quando o Odu responde nos Pés, traz o dom da palavra, tem idéias
a realizar porém dificeis de concretizar,

Os filhos deste Odu tém espirito de luta, protecio espiritual. ajuda dos outros
Odus, intuigao, tendéncia a “Cargo de Santo”. Este é o Odu das “coisas inesperadas”.

As quedas de Obari sio para levantar na parte da satide, problemas de rins e dor
de cabega ou tatibitate. Este Odu representa a lingua, a praga, o feitigo.

Quando responde duas vezes significa perda de dinheiro. Quando responde trés
vezes € perda total com prosperidade impossivel.

ODU ODI

Representa a 7* casa do Ordculo de IFA. Responde com sete biizios abertos e
nove fechados. E ODU de EXU, OMULU e OXALUFAN, mas podem falar também
OXUMARE, OSSAYIN, OXOSSE e YEMANIJA.

FECUNDACAO

O Odu ODI se uniu ao Odu ETAOGUNDA. Desta uniio surgiu OMULU ORUEJE.
Do Odu Odi nasceu OMULU JAGUM E OXUMARE. Do Odu ETAOGUNDA surgiu
YEMANIA e ANIBUN; desses dois nasceu OGUN IOROMINAN ABALAIJU, que deu
origem a OGUN MEJEJE AJA (OGUN JA).

O Odu ODI foi fecundado com farofa d’4gua, metal branco, metal amarelo, ima,
sete guizos dourados e pedra de minério. Representa dores e embaragos.
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UM MI1ST

As pessoas ligadas a este Odu sdo influentes, gostam dos prazeres, sio
ambiciosas, pensam em grades lucros e viagens.

Sempre fracassam no amor, sofrem perturbagdes por coisas simples, ndo sabem
agir e perdem grandes oportunidades, precisam sempre de orientagio. Este Odu é o Odu do
embarago, pois as pessoas que o possuem costumam ter seus caminhos sempre interrompidos.
Comegam as coisas e quase sempre nao terminam. Traz problemas de coluna e pernas.

Este Odu poderd ser muito bom quando bem tratado. Significa desgostos,
banalidade, imoralidade, perda de virgindade. Para pessoa doente, significa morte, traz
problemas de egun. Grandes lutas que poderdo ter um bom desfecho se a pessoa tiver fé.
Fala em guerra, barulho, fuxico, perseguigdo. Indica que a pessoa estd sempre sofrendo.
ODI significa doenga, choro por morte. |

Significa dificuldades em tudo, principalmente, em dinheiro. Sio pessoas muito
influentes tanto nas camadas altas quanto nas baixas. Gostam de prazeres, principalmente
amorosos.

Tendéncia a ser traido ou trair em todos os sentidos, tendéncia a perda total de
personalidade. Sdo ambiciosos, pensam em grandes lucros e mudangas de vida. Sofrem
persegui¢io por inveja ou sdo invejosos. Sdo vingativas quando atacadas por inveja.
Infelizmente fracassam em tudo, principalmente no amor. Sofrem perturbagio por pouca
coisa, e se agitam por tudo, movidos por influéncias negativas.

Nio gostam de perder oportunidades. Quando perdem entram em panico.

Mexe com o sistema nervoso, cabega, parte do sexo ou dores nos 0ssos, coluna,
pernas, alergia pelo corpo, problema digestivo, queda de cabelo.

Deve ser tratado sempre na rua, com suas comidas propiciatérias regadas 2 mel.

ODU EGIONILE

E a 8" casa de IFA. Responde com oito biizios abertos e oito biizios fechados. E
0 ODU principal de OXOGUIAN, mas nele respondem também XANGO e OXUM,
podendo raras vezes OXOSSE falar nesta caida. Por pertencer 3 OXOGUIAN, é um ODU
FUN-FUN, isto €, branco, ndo podendo levar azeite de dendé e nem azougue em suas
oferendas, ji que sdo suas kijilas.

FECUNDACAO

ISELE recebeu de OLODUMARE a ordem de, no alto de um morro gramado, aos
pés de uma palmeira, colocar uma grande cabaga aberta, com oito acagds brancos, oito
argolas de chumbo, oito pedras lisas brancas, oito biizios e sacrificar dentro da cabaga um
animal de quatro patas, de cor branca. Dessa oferenda foi fecundado o Odu EGIONILE, e
de sua fecundagdo nasceu KINAMAN, empregado fiel que sempre o acompanha.

A cor do Odu EGIONILE € branca, por este motivo, niio se usa azeite de dendé,
nem qualquer outra coisa de cores vermelha ou preta em suas obrigagoes.
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PERSONALIDADE

As pessoas sob a influéncia deste Odu tém grande protegio espiritual, intuigio,
“cargo de Santo”, gozam de boas amizades. Procuram acalmar as outras pessoas, mas
possuem muito génio. Sao inteligentes, espertos, atenciosos, tém grandes sonhos, sio em
geral pessoas delicadas, honestas, de grandes paixdes, sofrem por amigos.

Em seu lado negativo, sdo vingativas, impacientes, ‘‘cabega quente”, atraem
desavengas, brigas, separagdes, trai¢des, mentiras. Este Odu é muito mentiroso, traz fuxico
¢ aborrecimentos na porta, confusdes, casos com policia, sustos, tendéncia a roubar
¢ serem roubados, vitimas de vicios ou viciado na familia. Traz risco de doenca grave,
cirurgias, vitimas de operagdes, sofrem de enj6os, dores no estdbmago, vesicula, cabega e
sistema nervoso abalados. Sio pessoas revoltadas consigo mesmas.

EGIONILE na data do nascimento é altamente negativo.

Sdo pessoas que de oito em oito anos sofrem transformagdes e cortes na vida e
com a familia.

Sao pessoas orgulhosas, tém espirito de lideranga. Sio bons conquistadores.

Este Odu gosta de tudo muito limpo e bem feito, nio admite erros em suas coisas.
E perigoso quando o consulente estd passando por um problema clinico e EGIONILE
responde no jogo.

Este Odu fala de perigos de acidentes, doengas graves, males diversos, traigoes,
roubos, brigas, descrenga, fuxicos, fala de pessoas mentirosas ao redor. Caindo no jogo
fala de fim de sofrimento através da morte do passado e surgimento de um mundo novo.

Este Odu € mentiroso, engana até a morte. Se cair no jogo falando de doenga, é
possivel que o consulente morra antes de adoecer. Quando o Odu responde no jogo, tanto
0 Zelador quanto o consulente tém que se levantar trés vezes em sinal de reveréncia 2
OXALA. Sempre que aparece, tem prioridade em rel agdo aos outros Odus, devendo ser
feitas oferendas dedicadas a ele.

ODU OSSA

Ocupa a 9* casa de IFA. Responde com nove biizios abertos e sete biizios fechados.
E o ODU principal de YEMANIJA, também podendo responder nesta cafda
IANSAN, OXOSSE e XANGO.

FECUNDACAO

OBA OLOKUN, rei do mar, consultou sua esposa ILAKUN, rainha do mar, e a
mesma falou da necessidade de um guerreiro para chefiar seu exército. O rei entio
procurou OLODUMARE para se aconselhar a respeito, tendo o mesmo lhe dito que o
melhor seria construir um guerreiro com todas as qualidades desejadas, Disse para o rei
colocar um pano azul, um pano vermelho, uma estrela do mar, nove barras de ferro e nove
neagds de leite de coco doce na beira do mar. Assim fez OBA OLOKUN. Naquela
madrugada entdo foi fecundado um principe que surgiu armado com nove langas,
vavalgando um enorme cavalo marinho, dizendo chamar-se ODU OSSA MEJL, e nasceu
vom toda autoridade de um chefe de exército.
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Este Odu apresenta caracteristicas proprias: pessoas teimosas, caprichosas, com
mania de limpeza, asseio, gostam de j6ias e perfumes.

As pessoas que possuem este Odu no Opalador ou como ancestral, choram muito
(derramam ldgrimas), nao gostam de ficar paradas, trocam de lugar sempre, sdo ligadas a
viagens, gostam de conhecer lugares novos, fixam residéncia e arrumam emprego em
lugares diferentes de onde nasceram. Sio pessoas com diivida constante em tudo. Iniciam
as coisas e ndo terminam. Caminhos fechados. Traz problemas no amor. Dependendo da
caida no jogo, traz problemas com egun. Tém cortes de grandes projetos pelo lado de egun,
tém muitas perturbagdes, dores de cabega, dores de barriga, perda de valores, transpiram
nas midos e nos pés, tem pressdo baixa. Risco de desastres, caminhos perigosos,
perseguicdo de mulher ou homem.

Este € o Odu da autoridade. S@o pessoas autoritdrias, exigentes, lideres que nao
recebem ordens, ndo aceitam ser governadas, sio manhosas. Sdo sempre perseguidas por
pessoas invejosas.

As pessoas deste Odu tém a protegdo especial de OXALA e XANGO. Tém
tendéncia para a religiosidade. Indica necessidade de elevacio espiritual. Estio sempre
procurando alguma coisa. Sdo pessoas falantes. Tém intuigdo através de sonhos.

Este Odu represente que a pessoa terd conflitos durante toda a-vida.

As mulheres de YEMANJA com este Odu no Opalador possuem problemas de
menstruagio, fala de mioma, fibroma, hemorragia. Ossa € conhecido como pai do ttero;
fala de distiirbios uterinos e de ovirios.

Este é o Odu da maternidade. O niimero 9 influi na fecundagio.

Quando cai no jogo, este ODU fala de problemas sentimentais, problemas na vida
conjugal, separacdes. Fala ainda de falsidades, trai¢des, parentes distantes que nio dio
noticias. As pessoas correm risco de perder tudo (casa, dinheiro, bens, etc.), ficar na
miséria.

ODU OFUN

E a 10 casa de IFA. Fala com dez bizios abertos e seis fechados. Responde
OXALUFAN, mas podem também responder OXUM, XANGO e as vezes OXOSSE.

FECUNDACAO

OLORUN chamou ISELE para falar da necessidade da criagio de um Odu que
trouxesse paz e equilibrio 2 terra. Mandou entio ISELE pegar um efun e raspar sobre uma
peca de prata numa folha de caapeba junto com um pedago de cristal de rocha e que
misturasse tudo com orvalho e neblina, colocando a mistura sobre um monte de areia no
alto de um morro. No outro dia, ao raiar do sol, surgiu 0 Odu OFUN , gerado puro, sem
pecado, trazendo com ele os Orixds OXOLUFAN e ODUDUWA.
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PERSONALIDADE

As pessoas sob influéncia deste Odu sio sinceras, honestas, inteligentes, sabem
fazer boas amizades. Costumam ser caridosos, humanos, calmos e pacientes. Normalmente
entendem seus proprios problemas e assumem lideranga para ajudar a quem precisa.
Podem causar problemas por desejarem ajudar aos outros, pois tém sempre uma palavra
amiga para consolar. Sdo pessoas que sonham com dias melhores, gostam de viver de
fantasias, vivem do passado. Este Odu adora velhice.

E um Odu velho e teimoso, porém muito rico, inclusive da fortes caracteres de
espiritualidade elevada a seus escolhidos.

Traz doengas na drea respiratéria, dores no corpo, desdnimo, preguiga,
melancolia, depressio, choro, pensamentos velhos, problemas amorosos e familiares,
doengas na familia, insdnia, bronquite, rinite, problemas de coragfo e pressdo arterial, tém
sempre problemas de cirurgia, mulher sempre perde a gravidez ou tem problemas no ttero,
transpiram nas maos ou nos pés.

Fala sempre de paz pr6xima para o consulente, que também costuma ser muito
observador.

Seus caminhos positivos sio muito fortes, dando sempre vitéria a quem o possui,
mesmo nas causas mais dificeis que podem tardar, mas sempre chegam até seus eleitos.

Nio suporta as cores preta e vermelha, suas principais kijilas.

Quando responde duas vezes no jogo, indica que trard vitéria de forma ripida e,
neste caso, a pessoa deverd dar um OBORI BRANCO, ou pelo menos ebd com um obi
branco a cabega.

O consulente deve ser informado que este Odu pode causar uma série de
perturbagdes relativas a casos amorosos, trabalho, dinheiro, inimigos que o perseguem ou
irdo perseguir e até mesmo possibilidade de doengas.

Este Odu indica gravidez, problemas na regido da barriga, trabalhos feitos,
problemas amorosos com possibilidade de prejuizos pessoais € até mesmo casos que
comprometam a honra.

Traz perigo de morte quando envolve doengas ou casos amorosos.

Se o jogo comegar com OFUN MEII, o consulente terd que tomar banho de ervas
frescas de OXALA para poder continuar no jogo e dar um obori 0 mais ripido possivel, de
preferéncia naquele mesmo dia.

Quando o Odu OFUN MEIJI* responder no jogo, dependendo da posigio, o
consulente deverd ficar de frente para rua, colocar as mios sobre a barriga, ser levado de
frente para porta da rua que deverd ser despachada com dgua agucarada, retornar de frente
para casa.

Quando cair o Odu OFUN na Oropemba, o jogador e o consulente deverio se
levantar por trés vezes consecutivas, em reveréncia a este Odu. Sozinho na Oropemba,
mostra problemas de doenga, principalmente de barriga, devendo ser o consulente
orientado a procurar um médico.
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ODU OWARIN

- E a 11° casa de IFA. Responde com onze bizios abertos e cinco bizios fechados.
E ODU principal de IANSAN, mas EXU também responde neste ODU.

FECUNDAGAO

OLODUMARE precisava de um empregado. Depois de tanto procurar e nio
encontrar, resolveu gerd-lo para dispor de seus servigos.

Em uma encruzilhada aberta, colocou pedagos de pano preto, vermelho e branco
e sobre os panos, onze cabacinhas abertas cheias de mel e uma corrente de ferro com onze
elos, uma garrafa de aguardente e onze biizios abertos. No dia seguinte surgiu o Odu
OWARIN, que pariu EXU OLA, rei dos Exus, que passou a servir OLODUMARE em seus
desejos.

PERSONALIDADE

Os filhos deste Odu sdo pessoas de m influéncia, pois carregam consigo grande
negatividade. Tém tendéncias a ser voliveis, principalmente os homens. Sio sujeitos a
doengas, perseguiciio, falagdo, injusti¢a, problemas com egun. Traz sucesso no comércio,
traz grandes paixdes.

A felicidade parece sempre oculta e dificil.

Sio pessoas extremamente melindrosas, so no geral muito boas ou muito ruins.
Sao influentes.

Os homens deste Odu sdo geralmente sem fé. Lutam com dificuldade para a
realizagio de qualquer projeto. Gostam de luta.

As mulheres comumente separam-se no primeiro casamento, podendo casar
outras vezes. Perigo de se prostituirem.

Este Odu fala de calinias, perda de tudo, inclusive emprego, doenga passageira,
carrego de egun nos caminhos, s6 vencem os obstdculos na vida com muita razao, apos
sofrerem com agruras e grandes sacrificios.

Representa na Oropemba surpresa, forte imaginagdo, dividas constantes, o que
atrapalha o éxito das conquistas, ingratiddes, vingangas, perturbagGes para a pessoa, muita
dificuldade na realizagio dos desejos. Quando responde, significa que a pessoa tem que
fazer eb6, pois estd arriscado a perder tudo ou morrer, pois este Odu traz morte repentina.
Se tiver que viajar ou fazer cirurgia ¢ este Odu responder, € aconselhdvel ndo fazer.

Quando cultuado e tratado, acaba trazendo para seus filhos satisfagdo e éxito no
atendimento de seus desejos, podendo descortinar o ocultismo da felicidade, para seus
nativos.

Toda pessoa que carrega Owarin na cabega tem tendéncia a queimaduras.

Se o consulente estiver doente e este Odu aparecer, nio é motivo de preocupagio,
pois OWARIN tem uma filosofia que diz: “Quem tem que morrer ndo adoece, morre logo™.
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Este Odu apresenta tendéncias a mendicancia, ao vicio da bebida e t6xicos. Traz
para seus filhos tendéncia para participar de casos baixos e escusos, trazendo também
envolvimento com policia, proporciona falta de sentimentos em razio dos resultados dos
erros de seus filhos. .

E um Odu problemitico e perigoso, haja vista que tem de haver muito
conhecimento por parte do Zelador no seu culto pois, qualquer erro, ao invés de levantar,
ird destruir seus escolhidos. Requer muita competéncia e paciéncia.

Suas kijilas sdo o sal, banha de ori e abébora vermelha.

ODU EGILA XEBORA

E a 12* casa de IFA. Responde com doze biizios abertos e quatro biizios fechados.

E 0 ODU principal de XANGO que fala nesta caida acompanhado de seus doze
ministros, chamados OBAS DE XANGO.

Neste ODU também falam OXOSSE e LOGUN EDE, podendo também raras
vezes, YEMANIJA ou OSSAYIN responder nesta caida.

FECUNDACAO

O Reinode OYO se achava em péssimas condigOes. As intempéries da natureza
fustigavam o local trazendo pénico aos seus habitantes.

Um dos OBAS de XANGO, condoido com a situagdo do povo, resolveu procurar
um BABALAWO. Este, consultado, narrou ao OBA que a ira de OLODUMARE castigava
aquele reinado e que havia necessidade de fazer oferendas. Voltando ao Reino, o OBA
fulou com os outros OBAS e estes por sua vez resolveram fazer a tal oferenda. Acenderam
uma enorme fogueira e préximo a ela colocaram uma gamela de madeira com doze
quiabos, doze pedrinhas brancas, um par de chifres de carneiro, doze argolas de cobre,
doze xéres, doze oxés, doze imis, doze favas de alibé, tudo sobre doze punhados de areia
o mar. No dia seguinte, quando a fogueira se apagou, surgiu um belo principe que ao ser
indagado disse chamar-se EGILA XEB ORA, nascendo com ele XANGO ARAUREM (hoje
nilo mais cultuado) que gerou LOGUN-EDE.

PERSONALIDADE

As pessoas sob a influéncia deste Odu sio boas, prestativas, inteligentes, podendo
alé ser, as vezes, um pouco arrogantes, mas sfio justas, corretas e de muito bom coragio.
Mesmo quando niio ocupam posigdo social elevada, acabam chamando atengdo para si, pois
possuem, inconscientemente o dom da lideranga e do destaque. Mesmo quando humildes,
possuem cargo e as grandes qualidades do seu Orixd. Nio perdem a pose (Rei) mesmo que
nilo estejam numa situagio favordvel. Tém tendéncias a dores de cabega e a por sangue pela
boca e pelo nariz quando o Odu estd condenando.

Quem carrega este Odu sempre terd dificuldades na vida. Este Odu vem por praga.
Quem tem este Odu precisa mexer com Orixi.
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Quando este Odu aparece na Oropemba, sopra-se o jogo na porta da rua, pois
representa XANGO e sua corte real dos doze ministros, seis a direita que condenam os atos
maus, ilicitos e seis a esquerda que absolvem, permitindo a esta corte real manter vivo o
equilibrio harmonioso dos seres e das coisas através do principio do préprio antagonismo,
iniciado por OLORUM no ato da criagio, sendo que XANGO representa a ira do préprio
criador.

Quando este Odu cai na Oropemba, em razio de seu préprio antagonismo, ele
indica que o consulente tanto poderd obter grandes progressos na vida, como também
podera chegar a ruina.

Fala também de dor de cabega para a pessoa, ou parentes com problemas de
loucura; quando o cliente for homem, indica sucesso em negdécios relacionados com a vida
no campo, que serd o melhor caminho profissional para a pessoa. Fala que o consulente
encontrard ajuda de um amigo, podendo aumentar ou melhorar sua situagio com o
recebimento de uma heranga que podera proporcionar um grande futuro. Fala também em
mulher ou homem que trardo para o consulente sérias dificuldades.

Esta caida também pode indicar pessoas ligadas ao cliente, ou mesmo o proprio
com problemas de bebida. Quando EGILA XEBORA responder e logo depois OSSA
aparecer no jogo, 0 mesmo terd que ser soprado na rua.

Saindo EGILA XEBORA na primeira caida da Oropemba e logo depois aparecer
OSSA, o jogo estari fechado e o consulente ndo poderi sair da casa sem fazer um EBO
IKU.

Este Odu fala também em desgraga, briga, ruina, miséria, perda de bens, perigo de
correr sangue do consulente ou de pessoas ligadas ao mesmo, prisdo e problemas
relacionados com a justica.

Se carregar este Odu no pé: discérdia em familia, desavengas, dividas, separagio,
cobranga de obrigagao para o Orixa da pessoa.

Se carregar na cabega: perda de emprego, discordia em familia, dividas, desequilibrio
financeiro.

ODU EGIOLIGBAN ou ODILABAN

E a 13" casa de IFA. Responde com treze biizios abertos e trés fechados. E o
principal caminho do VODUN NANA, considerada a mais velha de todas a YABAS,
porém, a sua resposta na Oropemba vem sempre acompanhada por OBALUAYE (o rei da
grande luz da terra), o mesmo que OMOLU (filho da grande luz). Egungun também
responde nesta caida, pois quando o Odu EGIOLIGBAN aparece no meio do jogo, tanto
pode indicar um carrego de morte na familia, como um preniincio de morte, tanto para o
consulente, como para um familiar deste.

FECUNDACAO

Uma IYAMI AJE, Mie feiticeira, habitante de uma lagoa de dgua doce,
sentindo-se muito s6, viu a necessidade de criar para si uma companhia.
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Sobre uma pedra no meio da lagoa, forrou um pano azul € um pano vermelho,
sobre os panos colocou uma panela de barro, treze cabacinhas, treze pinhas, treze argolas
de cobre, um obi, um orobd, treze bandeirolas brancas, treze eguidis, treze ikos, treze
vinténs de cobre e treze imis, cobrindo tudo com palha da costa.

No amanhecer do outro dia, coberto pelos primeiros raios do sol, surgiu um ser
trazendo em suas maos uma foice de metal e disse chamar-se Odu EGILIOGBAN, filho de
IYAMI AJE em conseqiiéncia trazendo consigo AJE, 0 que o tornava perigoso, mensageiro
das calamidades da morte.

PERSONALIDADE

As pessoas sob o dominio deste Odu sempre vencem as maiores dificuldades. As
vezes comportam-se como velhos, mesmo tendo pouca idade. Costumam ser teimosos,
resmungdes, meio incoerentes, mas de muita responsabilidade. Sdo trabalhadoras,
honestas ao extremo, possuindo vontade prépria bem acentuada, o que demonstra uma
lorte personalidade. Sdo inteligentes, espertas, super maes/pais.

Os filhos deste Odu nio tém muita sorte na vida amorosa e, quase sempre sofrem
uma série de perturbagoes fisicas e espirituais (doengas, cirurgias).

Os eleitos deste Odu possuem uma caracteristica de aceitar todos os sofrimentos,
tanto os de ordem fisica, bem como os espirituais, com grande capacidade de resignagao,
pois, no intimo dos mesmos, estard sempre a certeza de que nada € permanente e que tudo
se transformard e os seus filhos no final seriio os grandes vencedores.

Os eleitos deste Odu trazem o AJE, em seus caminhos, 0 que os torna perigosos.
Tém melancolia e nostalgia. Significa inveja , pessoa md,

Quando este Odu aparece para pessoas doentes, fala da morte da mesma, nio
adiantando realizar trabalhos para aquela pessoa, pois NANA, a Senhora do IKU (Senhora
da Morte), jd recebeu ordem de levar a mesma para o ILUAIYE (Cidade da Morte, outro
mundo, o além).

1° caida — NANA fala (o ori da pessoa pertence A NANA).

Este Odu pode representar a morte em familia, trabalhos feitos em cemitério,
inveja, dividas, homem mau ou mulher ma nos caminhos, perigo de destruigao, trai¢oes,
ou ainda, casos dificeis com pessoas da familia, onde poderi ocorrer mortes.

Tendo em vistao VODUN NANA , bem como OBALUAIE que respondem neste
Odu estarem ligados ao processo de transformag¢io da matéria, o aparecimento de
HGIOLIGBAN na Oropemba também indica fim de sofrimento para os problemas do
vonsulente, representando a abertura de uma vida nova em seus caminhos.

Quando este Odu responde no meio do jogo (apés a primeira caida) fala BABA
BGUN. Na primeira caida, fala o Orixa do Ori.

Quando EGIOLIGBAN responder para o cliente ou para a pessoa para quem 0
Jugo se destina, apés a primeira caida, se a pessoa estiver doente, significa morte, pois este
vaminho fala de um dos mais perigosos BABA EGUN, chamado OFUIYA, o Disseminador

~ du Morte, niio adiantando a realizagio de trabalhos para a pessoa; porém, quando este Odu

tesponder e niio se tratar de doenga, ele pode indicar realmente caminhos de egun ou de
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feitico forte com perigo de vida, ocasido em que deveri ser feita uma nova jogada e, se
IANSAN responder, indicard que, no caminho deste Odu, respondem dois eguns deste
Orix4, de nomes FEREWA e FEREWA ODUYA.

O egun FEREWA, para efeito de trabalhos, encontra-se i direita do cruzeiro
principal, sendo os seus ebés oferecidos na sétima cova daquele lado. Se os trabalhos
forem de FEREWA ODUYA, serio oferecidos na sétima cova do lado esquerdo. Os ebés
realizados na direita devem levar comidas préprias para descarrego de egun, como: efurd,
ekuru, carnes frescas e animais que sacrificados (quando for o caso), ndo podem verter
sangue. Para os trabalhos do lado esquerdo, faz-se descarrego também com comidas
préprias dos eb6s de egun, com verduras, legumes, peixes e carnes que deverdo ser
curtidas, ndo se utilizando deste lado carne fresca. As carnes utilizadas neste trabalho
deverio ser exclusivamente de porco, tanto as frescas quanto as curtidas, devendo se
utilizar principalmente da fissura de porco.

ODU IKA

O ODU IKA simboliza a 14* casa do Ordculo de IFA, sendo representado na
Oropemba por quatorze biizios abertos e dois biizios fechados.

Esta caida indica o principal caminho do Orixd OXUMARE, sendo que o Orix4
OSSAYIN pode falar nesta caida.

O Orixd NANA em razio de ser oriunda do territ6rio de MAHL local de surgimento
e culto 8 OXUMARE e ainda por ser mitologicamente mée do Orixd OSSAYIN, Deus das
Folhas, acompanha esta caida podendo inclusive responder sozinha no caminho deste Odu.

O Odu IKA, segundo as raz6es dos mitos, é considerado o OLODU dos caminhos

das maiores riquezas, sendo que, quando corretamente cultuado, torna-se muito promissor
para os seus nativos. A caida deste Odu na Oropemba, significa novidades que estdo por
vir, podendo ser de bem ou de mal. Indica também coisas pendentes com necessidade
urgente de resolugiio, bem como oportunidades que foram perdidas, das quais muito se
arrependem.

Representa grandes paixdes, inicio de uma nova vida para mulher, romance que
pode ser iniciado e poderd trazer grandes alegrias e prosperidade na vida material.

Esta caida fala ainda de demandas na vida do consulente e perigos de doengas
passageiras, com mal estar.

O Odu IKA caindo no inicio do j jogo, fala que o ori do consulente pertence a
OXUMARE, porém, se nas duas caidas seguintes responder o Odu OBARA MEGI,
indicard entiio que o ori da pessoa pertence ao Orix4 OSSAYIN. Quando IKA for sucedido
pelo Odu EGIOLIGBAN, o caminho de resposta sers o Orixi NANA, que fala no ori do
consulente, sendo que, mesmo a pessoa nio sendo de OXUMARE, este Orix4 deverd ser
assentado e cultuado no carrego. Para melhor esclarecimento, os Orixds OXUMARE,
OSSAYIN, LOGUN-EDE e TEMBU, nio podem ser cultuados junto do Ori.
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FECUNDACAO

A fecundacio histérica deste Odu fala que seu aparecimento foi para destruir
ISELE, ele significa a destruigdo do homem ou sua ascensdo.

ISELE, achou-se muito importante perante ORUNMILA, motivo pelo qual foi
destruido por IKA.

PERSONALIDADE

Seus eleitos estao sempre exuberantes e em grande estado de pujanga, pois
costumam adaptar-se e tirar vantagens dos ambientes em que estiverem.

As pessoas que possuem o Odu IKA no Opalador sio dificeis de se lidar pois
estdo sempre armados, em estado de defesa permanente, em virtude deste estado
permanente de alerta, as pessoas que tiverem necessidade de envolvimento com os filhos
deste Odu, deverdo tomar uma profunda cautela, haja vista, os mesmos estarem sempre
prontos a dar um bote certeiro, desferido a qualquer momento, tornando-se senhores da
situagdo, tirando grande proveito da surpresa causada pela rapidez de raciocinio e a
malicia sedutora que transmitem, pois 0s mesmos tém o vi¢o da juventude eterna, e o
carisma de um olhar malicioso, penetrante e perigoso que deixa transparecer pensamentos
intensos e absorventes, razio pela qual deve ser evitado encarar as pessoas do Odu IKA,
niio devendo fixar os olhos dos mesmos.

ODU OBEOGUNDA

E a 15° casa do Oriculo de IFA. Responde com quinze bizios abertos e um bizio
fechado. E o principal caminho dos Orixds OBA e EWA., podendo virias vezes XANGO,
OBALUAUYE e YEMANJA falarem nesta caida.

Esta caida pertence a dois Orix4s principais e , quando vem no caminho de OBA,
traz problemas relacionados aos ouvidos ou garganta da pessoa, quando responde por EWA,
indica sérios problemas fisicos correspondentes i doenga de olhos e pernas.

Este Odu representa a guerra que € uma constante na vida de seus eleitos, porém
¢ostuma realizar a justica com maxima retiddo, trazendo imparcialidade no julgamento das
pessoas por seus filhos que acabam nio levando em consideragiio suas simpatias ou
antipatias no ato de julgar,

Este Odu transmite a seus filhos complexo de inferioridade e a sensagiio de que as
pessoas lhes sdo contrdrias, querendo sempre apoderar-se das coisas que lhes pertencem,
causando assim constantes sofrimentos em suas vidas. Traz verdadeiro pavor i rejeigio.
Fala de amores que quase sempre ndo sdo correspondidos, o que lhes produz grande
revolta, que se torna visivel em seus atos, que sempre demonstram algum complexo de
inferioridade.

Este Odu traz também a seus eleitos muita depressio, melancolia e sistema
nervoso depauperado, ocasionando aigumas doengas de ordem fisica.
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Este Odu indica persegui¢ao de homem por homem ou mulher por mulher,
problemas em negécios que apresentam pouco lucro e, is vezes, tendéncia forte ao
homossexualismo. Este Odu poe seus filhos, se ndo tiverem cuidado, com gosto 2 jogos e
faz com que eles tenham rigorosa selegio na escolha de suas amizades.

Apresenta personalidade dupla, fazendo com que as pessoas que sio escolhidas
por ele acabem nio se afirmando no que realmente querem, trazendo conflitos de ordem
material, inclusive no campo amoroso, de ordem espiritual, e até mesmo de ordem
psiquica, fazendo seus filhos ficarem mentalmente perturbados e muito irados.

Quando este Odu recebe tratamento correto, podera trazer as pessoas de seu
caminho riqueza, prosperidade, saide, amor, paz.

Nunca deve ser alimentado sozinho, haja vista depender da forga de outros Odus
para trazer o progresso almejado pelos seus eleitos.

FECUNDACAO

Este Odu € feminino, foi gerado de acagds brancos e amarelos, préximo de uma
montanha de minério de ferro. Veio p6r fim a uma guerra entre irmios.

PERSONALIDADE

As filhas de OBA que trazem este Odu como elemento principal de suas cabegas
» costumam ser valorosas e quase sempre incompreendidas. Suas tendéncias um pouco
agressivas fazem-nas freqiientemente voltarem-se para o feminismo ativo. As suas atitudes
militantes e viris sdo geralmente adquiridas pelas experiéncias infelizes ou amargas por
elas vividas. Possuem dificuldade em manter o sentido de feminilidade, sendo as vezes
nada gentis e comunicativas quanto ao relacionamento afetivo com os outros.

As pessoas deste odu constantemente sdo tomadas de ira, as vezes ofendendo até
involuntariamente a quem mais amam, denotando um temperamento dificil de ser
entendido, pois tardiamente arrependem-se de suas atitudes, querendo desculpar-se e
voltar atrds, reconsiderando seus gestos, nem sempre aceitos pelos seus amigos, o que traz
a elas muito sofrimento que ¢é constante em suas vidas, fazendo com que passem a ser
extremamente reservadas, nao deixando transparecer suas derrotas.

Possui também o Odu OBEOGUNDA a caracteristica de dar a seus filhos citimes
¢ possessio em demasia, sempre com o medo de perder seus amores e bens materiais
fazendo-os muito sistemdticos, embora falantes. Seus filhos tém tendéncia manifaco-
depressiva desde cedo.

Seus escolhidos t€m tendéncias a grandes sucessos sociais, alcangando a fama e
notoriedade onde habitam devido a sua inteligéncia, embora, quase sempre nio acreditem
no sucesso alcangado em razio de frustragoes adquiridas no decorrer de suas vidas, por
tendéncias de seus temperamentos.

Estio sempre de forma dvida em busca de ganhos e de nido perderem suas
conquistas materiais, 0 que se torna garantia de sucesso.
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Os filhos de EWA que trazem este Odu como Opalador, sdo mais comedidos,
embora, quando atacados ou contrariados, reajam litigiosamente, enfrentando seus opositores
de maneira valente, 0o que quase sempre faz deles verdadeiros vitorioso em seus
empreendimentos, pois costumam se fazer notar em suas comunidades como verdadeiros
lideres natos.

ODU ALAFIA

E a 16" casa do IFA. Responde com 16 bizios abertos. Neste ODU respondem
todos os OXALAS. Significa positividade completa, nio se pergunta mais nada. Traz
felicidade, lucros, herangas, caminhos bons para negdcios, enfim, tudo de bom.

FECUNDACAO

ALAFIA significa a parte positiva de cada Odu, quando se faz uma stplica a
ORUNMILA, quer dizer que se estd fazendo pedido a uma forga superior. Este Odu foi
gerado sem pecado original.

PERSONALIDADE

Precisamos ter muita cautela com os filhos deste Odu. Eles aparentam ser
¢calmos e generosos até que venham a conseguir o que desejam. Seus eleitos podem estar
tristes e pobres, mas ndo se iludam, pois, de repente transformam tal situagio e
assombram todo mundo. A resisténcia, a tolerdncia e as mutagdes sio uma constante em
suas vidas, aliada ao progresso, tanto para cima como para baixo, neste Odu.

Pode trazer para seus filhos problemas de pressio arterial.

Quando responde do lado esquerdo (numerologia por data de nascimento), traz
problemas de transpiragdo excessiva, problemas sérios de coragio, perturbagdes,
pessoas inquietas, precisando dar oferendas a Oxald. De um modo geral deve-se dar
presentes.

* OPIRA: E a caida dos dezesseis bizios fechados. Se fechar o jogo, é
negatividade total. Significa morte irremedidvel ou para o cliente ou para o Zelador.

E por causa desta caida que se usa em baixo da mesa de jogo um pano preto e

um acagd, constantemente.
PROCEDIMENTO: Fechar o jogo, despachar a porta, fazer um defumador na casa.
PPassar o pano preto por cima do jogo, colocar o acagd dentro do mesmo e mandar
enterrar bem longe de casa, no mato. Cobrir o jogo com um pano branco. Ir até o
assentamento do Exu da casa com os quatro bizios, jogar no pé do Exu e perguntar se
Ele quer bicho de pena ou um cabrito. Caida de um biuzio afastado dos demais:
ubrigagio para a terra — pe¢a licenga a terra, faga um buraco, pega agd, ponha um acagd
no lado e corte o animal. Cortar a cabega e por num buraco com o ejé. O corpo vai para
‘mato. Nio tem cantiga. Tudo € feito em siléncio. Oferecer um ilé A terra e ficar dezesseis
dias sem jogar,
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Depois de tudo, colocar um acagd em cima de Exu, um acagé em cima de Ossayin,
um acaga em cima do barracio e um acagd na cabeca de cada pessoa que participar deste
preceito. O Zelador terd que passar por eb6 lku, levar um obi de dgua e guardar
resguardo de dezesseis dias. Fazer dezesseis acagds. Enfeitar um com penas brancas e
oferecer 2 Ofum. Os demais deverdo ser enfeitados com penas amarelas e oferecidos aos
outros Odus. Este cliente ndo poderd mais ser atendido em sua casa e, para onde ele for,
antes de fazer qualquer coisa, terd que passar por um eb6 Iku. Os clientes que
consultaram o Ifd neste mesmo dia, terdo também que oferecer acacis enfeitados para
todos os Odus.

Passados os dezesseis dias, colocar um acagd em cima de Exu. Perguntar 2 Exu e
a Orunmild se pode jogar.

I,
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NUMEROLOGIA
A numerologia € feita pela data de nascimento da pessoa.
COMO CALCULAR A NUMEROLOGIA
Pegar a data do nascimento da pessoa, conforme no exemplo abaixo:
Jodo nasceu em 26/03/1943.

Para sabermos a numerologia de Jodo devemos somar os niimeros da sua data de
nascimento da seguinte forma:

2 6
0 3
1 9
4 3
7 21

O resultado da esquerda (7) corresponde a cabega. O resultado da direita 20
corresponde aos pés.

Arrumacgio:
7 3
1
| 10
3

A cruz acima representa uma pessoa de bragos abertos.

Quando o resultado da soma for um niimero superior a 16 (dezesseis), somamos os
dois algarismos.

O resultado da esquerda foi 7 (sete). Por ser um ndmero menor que 16 (dezesseis),
este nimero corresponde ao Odu que Jodo carrega na cabega - ODI,

O resultado da direita foi 21 (vinte e um). Por ser um ndmero maior que 16
(dezesseis), somaremos os dois algarismos (2 +1 =3). O resultado (3 —trés) corresponde ao
Odu que Jodo carrega nos pés - ETAOGUNDA.

Para sabermos qual é o Odu que Joio carrega do lado esquerdo, somaremos o
resultado da cabega com o resultado dos pés (7 + 3 = 10). O resultado desta soma (10-dez)
¢ 0 lado esquerdo de Joio, 0 nome do Odu é OFUN.
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Se o resultado do lado esquerdo for um nimero de 1 (um) a 9 (nove), este nimero
serd repetido do lado direito, se for um nimero igual ou superior a 10 (dez), teremos que
somar os dois algarismos para saber qual € o Odu que a pessoa carrega do lado direito. No
caso de Jodo, o Odu da esquerda é OFUN (10), portanto o da direita serd o resultado da
soma (1 + 0 = 1). O resultado desta soma (1 —um) é o lado direito de Jodo. O nome do Odu
€ OKARAN.

Para sabermos qual é o Odu que Joiio carrega em seu dia-a-dia, somaremos os
resultados da cabega, pés, lados direito e esquerdo. No caso de Jodo a somasera: 7+ 3 + 10
+ 1 =21. Como o resultado foi um nimero maior que 16 (dezesseis), somaremos os dois
algarismos (2 + 1 = 3), portanto, 0 Odu do dia-a-dia de Jodo serd ETAOGUNDA (3).

Antes de relacionarmos os ebos para afastar negatividade e atrair a positividade
dos ODUS, relacionaremos nas préximas paginas alguns exemplos de situagdes em que os
ODUS respondem, seja na numerologia por data de nascimento, ou seja através da consulta
ao IFA, que devem receber uma atengdao especial da parte do zelador.

0S MISTERIOS DOS ODUS:

1 - OKARAN: ENERGIA DE EXU

A energia de EXU niio € uma energia negativa. Observe no exemplo acima que o
ODU OKARAN, no qual responde EXU, vem seguido do ODU OFUN, que é ODU de

OXALA.
1 9
9 1

Quando OKARAN responder mais de uma vez, oferega o seguinte presente do
lado esquerdo de uma encruzilhada:
* 1 vela, I charuto, 1 caixa de fésforo, 1 cachaga, 1 moeda, 1 facae | alguidar. Passar
tudo na pessoa e arrumar dentro do alguidar. Colocar a faca com a lamina para frente.
® Deve-se afastar a negatividade dos ODUS que respondem nestas numerologias, antes
de positivi-los.
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Em outras posi¢des que OKARAN responda, deve-se sempre afastar a negatividade
e atrair a positividade do ODU. Nos exemplos que seguem, de acordo com o arquétipo de
cada ODU deve-se observar a necessidade de afastar a negatividade dos ODUS e

positiva-los.
1 & 1
8 —fé 8 7 % 7
7 6

2 — EGIOKO: ENERGIA DE OGUN E IBEJI

Em qualquer posi¢io que EGIOKO responda na numerologia, deve-se recorrer
a0 IFA ou ao a:quétlpo para saber de que forma proceder.

Pt
e

3- ETAOGUNDA ENERGIA DE OGUN E OBALUAYE

Em qualquer posigdo que ETAOGUNDA responda na numerologia, deve-se
recorrer ao IFA ou ao arquétipo para saber de forma proceder.

AONT By P o
3%? % %
? i ? 2 2 ?

3 ?
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4 — IOROSSUN: ENERGIA DE IANSAN, IEMANJA e ODE

4
Este exemplo indica: Cargo de Santo ou problemas
relacionados 8 EGUN.

7

7 Neste caso indicard perda de tudo: ente querido, valores ou
casos de roubo. Pode indicar também EGUN querendo levar.
Se IOROSSUN responder do lado direito, cabega ou nos pés,
representa trai¢oes. Em qualquer outra posi¢io em combinagio
com outros ODUS, consultar o IFA para ver como proceder.

4

5 — OXE: ENERGIA DA OXUM

Quando este ODU responde apenas na cabega, ndo traz negatividade, pois ele

estar sempre pronto a defender a pessoa. Respondendo na cabega e do lado direito, ele é

altamente positivo, portanto, basta oferecer ebds positivos.
; !

3

Quando responde duas vezes, acarretard negatividade de ODI e ETAOGUNDA, o

que traz tendéncias suicidas, pois a pessoa acha que nada tem solugio. Neste caso, além de
afastar a negatividade de OXE e atrair sua positividade, terd que fazer o mesmo com ODI &
ETAOGUNDA, independente do tratamento dos outros ODUS que a pessoa tenha na
numerologia.

3 5 5 2 5
5 ° ? ?
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OXE € uma energia que nao deve ser afastada, pois € extremamente positiva, mas
quando responde na cabega e do lado esquerdo, € necessdrio afastar sua negatividade.

o o;

6 - OBARA: ENERGIA DE XANGO, EXU, OSSAYIN, LOGUN e ODE:

E 0 ODU mais RICO, mas quando responde nos pés, a pessoa tem idéias a realizar,
mas € dificil concretizar. Sdo pessoas que recebem auxilio inesperado.

2 2
?—M?
6

Quando responde duas vezes, traz perdas, se responder na cabega e no pé, traz
discordia, conforme nos préximos exemplos:

6 2 (] ?

? 6

Quando responde trés vezes, traz perda total com prosperidade impossivel. Neste
caso se faz necessirio afastar a negatividade de OSSA, fazer um ebé para EXU DE OBARA
¢ 0 zelador terd que recorrer ao IFA, para ver se é necessdrio fazer mais alguma coisa.

6 6 [

?
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7 - ODI: ENERGIA DE OMULU, ODE e EXU:

Este ODU, em qualquer situagdo que aponte, devera ter sua negatividade afastada,
se responder como no exemplo abaixo, tenha o seguinte procedimento: dar um banho de
ajabé com um ovo.

) > 7 3

7 Fi

Quando o ODU responder na cabega acompanhado de EGIOKO e OFUN,
acarretard dificuldades de dinheiro, perda de valores, miséria, vicios de bebida e/ou drogas
e morte, conforme no exemplo:

¥ 3 3 1 3
> > 2 —]/10 ? 2
10 > ?

8 — EGIONILE: ENERGIA DE OXOGUIAN e VODUNS FUNFUN:

Pelo fato de ser um ODU de VODUNS FUNFUN, em seus ebds, ndo se deve usar:
azeite de dendé, azougue e panos coloridos. E um ODU que s6 gosta da cor branca, se
responder duas ou mais vezes, na numerologia, a pessoa tem tendéncia a ser falsa,
melindrosa e altamente perigosa. Respondendo trés vezes, acarreta problemas nas pernas,
doengas em geral e cirurgia na drea abdominal. Nos casos abaixo, deve-se afastar a
negatividade e dar.comida a OXALA. Quem carrega este ODU nio pode comer ovo frito.
Quando o ODU responder na cabega e lado esquerdo, recorrer ao IFA para saber se 0 ebd
serd entregue no rio ou no mar.

8 > 8 Py ? 5 ? )
8 8 8 ?
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Respondendo como nos préximos casos, traz dificuldades de dinheiro, deficiéncia
sexual, perigo de queimaduras, desastres e morte.

7 > 9 '? 2 3 ? >
74*4? ?%? 8—‘1? ?—‘49
8 8 ? 8

Nos préximos casos, traz risco de acidente mortal, porém EGIONILE quando
responde apenas na cabega, os ebos que devem ser feitos sdo para afastar a negatividade dos

outros QDUS, para EGIONILE, serdo feitos ebds positivos. Oferecer comida para OGUN e
OXALA.

Sua0s 81 nuim By Bhha <5
?—}Zz 9"42 ?%z ?4‘42
9 7 “ 9 11

9 - OSSA: ENERGIA DE IEMANJA, IANSAN

Entre os iniimeros problemas que o ODU OSSA acarreta, citaremos abaixo alguns
exemplos: 9
9

9

Problema sexual, seja homem ou mulher

Perda total

Homem favorecendo mulher ou vice-versa

Problemas sérios de atragdo de EGUN, comumente conhecido como
médium de transporte

Pode causar morte por acidente

Sdo vitimas de falsidades e tém tendéncias a serem falsos

AN N

N
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Este ODU ¢ o tnico que pode responder sozinho em todas as posigdes da 1073 ddi i AR 2164
numerologia por data de nascimento. Quando acontecer este caso, usar esta emergéncia: 2 f
passar 9 acagds no corpo da pessoa, arriar no pé de uma arvore, ou passar nove bolas de
tapioca envoltas no alpiste, nove velas e um pedago de morim branco ou vermelho. Acender 2 ? 1 ? 10 5
as velas em forma de sol. Este eb6 deve ser feito em local aberto. Pelo fato da grandfz
perseguicdo de EGUN, ap6s este eb6 a pessoa devera dar comida 8 OSSAYIN, IEMANJA
e JANSAN. 10 ? ?
7
10 10 10
i Acompanhado de ODI acarretara problemas com ? ? 2
= drogas e alcoolismo.
? 2 ? 6 ?——F—8
9
? ? ?

Se responder do lado direito acompanhado de outro ODU,

/_" a pessoa terd tendéncias a ter dores de cabega, problemas
com a familia e a casa, problemas na drea abdominal, a pessoa

pensa intensivamente no futuro.

Quando este ODU responde sé na cabega, indica problemas de saide. Em caso
critico, se faz necessdrio retirar a negatividade e positivar o ODU. Quando responde na
cabega e do lado esquerdo, significa honra perdida, problemas amorosos, doengas (ver
arquétipo). Nestes casos, o procedimento sera retirar a negatividade, positivar, dar banho
com folhas de OXALA, dar um obi a cabega e fazer uma oferenda para OXALA, que
consiste no seguinte: 3 tigelas de ebd, uma coberta de algod@o, uma pura e uma regada com
azeite doce.

» Atencgiio: As situagdes abaixo sio extremamente melindrosas:

? > ? 2 11 ?
/
?*}49 ?‘/8 ?—iég
8 9 8

Nestas situagdes, para afastar a negatividade do ODU OSSA, utilize 0 eb6é n° 9.1

11 - OWARIN: ENERGIA DE IANSAN e EXU

Em qualquer posi¢ao que este ODU responda, devemos retirar a negatividade e

10 - OFUN: ENERGIA DE OXOLUFON e OXALA Witrair a positividade, pois € um ODU extremamente melindroso.

b ? ? p)

E 0 ODU mais velho e teimoso. Nio gosta da cor preta, é um ODU rico, por este
motivo s6 € retirada a negatividade em casos criticos. Nas posi¢des abaixo, significa que
pessoa poderd ter um envolvimento sexual no inicio de sua vida amorosa que lhe t
grandes prejuizos. Indica ainda uma forte tendéncia ao homossexualismo ou ser persegui
por homossexuais. Nestes casos, deveri o (a) Zelador (a) retirar a negatividade dos out
ODUS, positivi-los e positivar o ODU OFUN. Finalmente, dar banhos com folhas de

OXALA.

w
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12 - EGILA XEBORA: ENERGIA DE XANGO e SEUS DOZE OBAS

Quando este ODU responde no jogo, o(a) Zelador(a) nido pode deixar o cliente sair
da casa sem passar antes por um EBO IKU. Este caso acarreta problemas tanto para pessoa
quanto para o(a) Zelador(a).

Quando este ODU responde no pé, traz separagdes, discérdia de um modo geral e
discérdia na vida familiar, traz desavengas, dividas, separacio. Indica ainda que as pessoas
terdo que tratar da vida espiritual. Traz perigo com a vida espiritual. Recomenda-se um
banho de ajabé e que se oferega acagd a cabega, como emergéncia.

Quando responde na cabega, acarreta perda de emprego, discérdia em familia,
dividas e desequilibrio financeiro. Quando responde nesta posigéo, indica também que a
feitura ndo foi feita de forma correta. A pessoa estd precisando dar “obrigacio”. Neste caso
deverd o (a) Zelador(a) recorrer ao IFA, pois este ODU fecha o jogo e faz parecer que a
pessoa estd condenada. Como emergéncia também recomenda-se banho de ajabé e acagd
no ori.

Quando responde do lado esquerdo, a pessoa deve tomar banho com ervas de
XANGO, quando responde do lado direito, 0 ODU induz as pessoa a zelar de VODUNS.

Quando EGILA XEBORA aparecer numa numerologia na qual a cabeca seja OSSA,
indica que a pessoa tem vicio de alcoolismo ou tem alcodlatra na familia lhe trazendo

problemas, traz risco de vida, discérdias, mas, com tudo isso terd uma grande protegio de
XANGO.

? > 12 9 >
?A‘Z? ?—ﬂ*fl? ?4‘412
12 ? 12

13 - EGIOLIGBAN ou ODILABAN: ENERGIA DE ANANBIOKO

Quando este ODU responde do lado esquerdo acarreta problemas de saiid
principalmente na drea abdominal. Estas pessoas sio de um modo geral inconformadas
insatisfeitas, tendo ainda problema de egun que a pessoa lembra com carinho.

Se responder na cabega, indica morte para a pessoa, pode haver um EG
querendo levar.

No pé indica problemas relacionados a morte em familia. Quando responder no
despachar a porta, fazer um ponto de fogo, dar banho com ervas do VODUN da pessoa, poi
este ODU estd ligado a morte, e quando houver doenga, a situagio estd séria.
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Quando EGIOLIGBAN responder na cabega ou nos pés seguido de OWARIN do
lado _esqucrdo, signiﬁca doenga sem solugdo, confusdes e morte. EGIOLIGBAN nos pés,
seguido de OSSA na cabega e ODI do lado esquerdo significa morte certa.

EGIOLIGBAN do lado esquerdo com ODI na cabega e OFUN nos pés, significa
morte proveniente de alcoolismo.

Obs.: Nos exemplos anteriores ou em qualquer outro em que 0 ODU EGIOLIGBAN
se apresente, € necessério que o (a) Zelador (a) recorra ao IFA para verificar de que forma

deve proceder.
13 5
?%s
?
: 2 3
? 11 ?—f/—ll
13
73 ?
pi== 7 ?\{ZB ?%13
5 -

i

?

9
3

1
?
13 10
14 - TKA: ENERGIA DE BESSEN e OSSAIYN

IKA ¢ um ODU extremamente positivo, mas quando responde do lado esquerdo, o

(1) Zelador (a) terd que recorrer ao IFA para ver de que forma deve proceder. Em qualquer

dlitra posigio, ele trard lucros, amores, amizades. Quando responde na cabega, indica
“("argo de Santo”.
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15 — OBEOGUNDA: ENERGIA DE OBA ¢ EWA

OBEOGUNDA € um ODU que de um modo geral basta ser agradado, mas quando
traz problemas nas pernas, nos olhos, dificuldades na vida e problemas relacionados a
tratamento do LEGBA, em qualquer situagido que responda, principalmente do lado
esquerdo, o (a) Zelador (a) devera recorrer ao IFA para verificar de que forma deve
proceder.

16 — ALAFIA: ENERGIA DE ALAFIA e TODOS OS OXALAS

Positividade completa. Este ODU traz paz, felicidades, lucros, mas quando
responde do lado esquerdo, traz problemas de pressio arterial, transpiragiio excessiva,
problemas sérios de coragio e perturbagdes. Neste caso, o (a) Zelador (a) deveri recorrer
ao IFA para saber se é necessdrio retirar a negatividade ou se basta oferecer presentes
Quando nao responder de forma negativa, basta retirar a negatividade dos outros ODUS,
positivar a todos, inclusive ao ALAFIA.

14 n i
? 16 ?—{4]6 ? 16

? ? ?

?‘ 3 ? »

9 16 7*{416
?
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EBOS

- EBOS P, AFAST ATIVIDADE DO ODU OKARAN

a LI

= 1 frango

= | charuto

= ] padé de dendé

* 1 padé de cachaga

* | padé de mel

= 1 acarajé

= lvela

= lacacd vermelho

= ] acagd branco

= 1 alguidar grande

» Procedimento: Colocar dentro do alguidar um pouco de cachaga, azeite de dendgé, sal,
dgua e mel. Cortar o frango cantando para Exu, deixando o ejé cair dentro do al guidar.
Arrumar o frango dentro do alguidar com os pés para frente, abri-lo pelas costas, passar
0s outros elementos na pessoa, da cabega aos pés, e arrumar tudo dentro do frango.
Arriar este eb6 numa encruzilhada bem distante, na qual a pessoa que fez o eb6 ndo v
passar.

1.2:

1 pemba branca

1 alguidar grande

1 metro de morim preto

1 metro de morim vermelho

1 metro de morim branco

1 bolo de farinha

1 acarajé

1 ekuru

1 quiabo

I ovo

1 bolo de arroz

| punhado de deburu

1 acagd branco

| punhado de ebd

»  Procedimento: Dar efun em todo o alguidar com a pemba branca. Colocar o alguidar
no chio, na frente da pessoa. Passar os morins na pessoa e forré-los dentro do alguidar
(primeiro o preto depois o vermelho e depois o branco). Passar os demais elementos na
pessoa, arrumando-os dentro do alguidar. No final do eb6 fazer um n6 com as pontas
dos morins. Arriar este eb6 numa encruzilhada.

IMPORTANTE: Este eb6 é feito utilizando apenas a MAO ESQUERDA.

..l'..l'l.'...ﬂ
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£ 1.3;

= 7velas

= 7 folhas de mamona

= 8 padés de mel

= 7 charutos

= 7 caixas de fosforo

= 7 garrafas de cachaga

= 7 moedas

* | pedago de morim branco (o comprimento deverd ser a altura da pessoa)

= 7 acagis brancos

= 1cerveja

= ]card

> Procedimento: Este eb6 serd realizado numa encruzilhada. No meio da encruzilhada,.
passar o morim na pessoa e forrd-lo no chdo. A pessoa ficard em pé, no centro do.
morim. Coloque trés padés i direita da pessoa, trés padés i esquerda e um na frente. O
oitavo padé serd dividido entre as folhas de mamona que serdo postas no chio, 20 ri r
do cliente. Passar os demais elementos na pessoa, colocando um em cada folha de
mamona. Terminado o eb6, tirar a pessoa do meio do circulo, seguir por outro caminha,
sem olhar para traz. Ao chegar em casa, despachar a porta. O cliente deverd tomar
banho com ervas de seu Orix4.

»  Arriar a comida de Ogun na estrada (um paliteiro e a cerveja)

or

Q- 14

* 7 bolas de farinha

* 7 acarajés

= 7 acagis vermelhos

= 7 cigarros

= 7 acagds brancos

= Tovos

= Tvelas

= | pedago de morim branco

> Procedimento: Passar todos os elementos na pessoa, arrumando tudo no morim. Faz
uma trouxa, dar um nd e arriar numa encruzilhada.

a 1.5

= 3 padés (mel, azeite de dendé e dgua)
= 7 velas pretas pequenas

= 7 velas vermelhas

= 7 velas brancas

® 3 qualidades de feijao (torrados)

= 7 bolas de farinha

= 7 acarajés
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= 7 ekurus
= 7 acagas vermelhos
= 7 punhados de deburu

OTE

7 acagis brancos

7 folhas de mamona

I frango

1 alguidar

Procedimento: Colocar o alguidar no chio, na frente da pessoa. Passar todos os
elementos na ordem descrita acima. Passar o frango e soltd-lo. Arriar este eb6 numa
encruzilhada e acender as velas ao redor do alguidar.

2 - EBOS PARA AFASTAR A NEGATIVIDADE DO ODU EGIOKO

241

1 alguidar

2 velas

2 punhados de agticar

1 padé de mel

1 padé de agticar

2 ovos

2 magis

2 quiabos

2 cocadas brancas

Procedimento: Passar as magis e os ovos na pessoa, colocar dentro do alguidar e
regar com mel. Passar os demais elementos, arrumando sobre as magis e 0s ovos.
Arriar este ebé num campo aberto.

2.2:

2 acagis

1 padé de mel

1 padé de azeite doce

2 espadas de madeira

2 potes de barro

2 folhas de peregun

2 pratinhos (pires)

2 metros de morim branco

2 copinhos

Procedimento: Dar as espadas para a pessoa segurar (uma em cada mdo). Colocar os
potes no chio — lado a lado, nos pés da pessoa. Passar os elementos na pessoa,
colocando um em cada pote. No final, quebrar as espadas e colocar uma em cada pote.
Arriar 0 eb6 no mato.
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= | alguidar

= 2 metros de morim preto

= 2 metros de morim vermelho

= 2 acagds brancos

= 2 ferraduras

= 2 pedacos de imi

= 2 pedagos de fumo de rolo

=  2vinténs

= | garrafa de vinho moscatel

= | orobd

» Procedimento: Forrar os morins no chio, em forma de cruz. Por o alguidar em cima
dos morins. Arrumar dentro do alguidar todos os ingredientes. Fazer uma trouxa, levai
a pessoa a beira de um rio, cruzar as costas da pessoa com o eb6 ja arrumado, jogar )
eb6 dentro do rio. A pessoa ndo devers olhar para traz. Seguir em frente. Ao chegara
casa, tomar banho de dgua de canjica.

a 24:

= | alguidar

= 2 pratos brancos
= 2velas

= 2 acagds brancos
= 2 magas

= 2cajas

= 2 orobds

= 2 gemas de ovo
= 2 moedas

= 2 biizios

= mel

= azeite doce

= 2 favas olho de boi

= 2 fitas de 2 metros cada

= 2 metros de morim branco

> Procedimento: Enrolar o morim na pessoa, passar todos os elementos na mesma,
arrumando tudo dentro do alguidar. Quebrar os pratos e colocd-los dentro do alguidar,
Retirar o morim, colocar o alguidar sobre o morim, fazer uma trouxa. Entregar este eb6
no mato.
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2.5:

1 alguidar pequeno

2 acarajés
2 moedas
2 espelhos
2 conchas
2 velas

2 acagds

Procedimento: Passar os elementos na pessoa arrumando tudo dentro do alguidar.

Arriar este eb6 no mato.

- EBOS PARA AF. v :
3l
1 alguidar

3 inhames cozidos

3 velas

3 acagds vermelhos
3 punhados de feijao fradinho torrado
3 punhados de milho de galinha torrado

Procedimento: Passar os elementos na pessoa, arrumando tudo dentro do alguidar.

Arriar este eb6 no mato.

3.2:

1 metro de morim branco
1 metro de morim preto
500 gr. de figado bovino
500 gr. de peito bovino
500 gr. de bucho bovino

miolo bovino
1 coragiio bovino
1 rim bovino
1 garganta bovina

milho de galinha torrado
feijao fradinho torrado

deburu

21 acagds brancos

3 velas
3 pontos de fogo

Procedimento: Passar os morins na pessoa e forrd-los no chdo. Acender as velas e
colocar uma de cada lado e uma na frente da pessoa. Passar os elementos na ordem
acima (primeiro os mitidos, depois os outros elementos). Depois de passar todos os
elementos, fazer os pontos de fogo nos locais onde as velas estio (acender cada ponto
de fogo numa vela). Jogar a dgua nos locais onde os pontos de fogo queimaram.
Arriar este eb6 no mato ou na beira de um rio.
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3.3:

1 saco de estopa

1 kg. de deburu

3 ekurus

3 acagis

3 velas

3 pedagos de pau secos

3 folhas de peregun

I retrés de linha preta

| retr6s de linha vermelha

1 retr6s de linha branca

I pega de roupa velha e suada da pessoa
Procedimento: Colocar o saco no chdo, na frente da pessoa. Passar os elementos na
mesma e arrumar tudo dentro do saco. Enrolar o saco. Arriar este ebé no mato.

3.4:

3 metros de morim branco

1 padé de dendé

1 padé de mel

| padé de dgua

I corvina.

3 acagds

3 pedras apanhadas num caminho
Procedimento: Passar os elementos na pessoa, arrumando tudo no morim. Fazer um
embrulho com o morim e amarrar no galho de uma arvore frondosa. A pessoa ndo
deverd passar por este local durante trinta dias.

3.5:

1 metro de morim branco
1 cabega de cera

1 rolo de linha crua

3 pembas brancas

3 vinténs

3 velas

3 acagds

mel

azeite doce 3
Procedimento: Passar o morim na pessoa e forrd-lo no chio. Passar a cabega de cera.

e coloci-la sobre o morim. Passar os outros elementos e arrumé-los dentro da cabega,

Temperar com o azeite € com o mel. Embrulhar a cabega de cera com o morim.

Arriar este eb6 na porta de uma igreja, pedindo ao ODU para tirar suas pragas da vida

da pessoa e trazer-lhe uma vida melhor,
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4 - EBOS PARA AFASTAR A NEGATIVIDADE DO ODU IOROSSUN:

4.1:

4 punhados de deburu

4 galhos de aroeira

4 punhados de feijio fradinho

50 cm. de morim branco

Procedimento: Passar o morim na pessoa e forrd-lo no chio. Passar os demais
elementos, arrumando-os sobre o morim. Fazer uma trouxa com quatro nds e arriar o
eb6 no pé de uma drvore.

4.2:

4 ekurus

4 velas

4 pedagos de algodio torcido

4 pedagos de morim branco

Procedimento: Com os pedacos de morim, fazer quatro sacos. Passar os elementos na
pessoa, colocando um ekuru e um pedago de algodio em cada saco. Bater 0s sacos pelo
quintal, até a rua. Levaros sacos até um bambuzal (fora de casa), e amarri-los na ponta
de um bambu. Acender as velas em volta do bambuzal.

4.3:

| metro de morim branco

I ekuru grande

4 moedas

4 biizios

4 velas

4 acagds brancos

4 metros de corda de sisal

Procedimento: Dar o ekuru para a pessoa segurar com as duas mios. Enrolar a corda
na pessoa. “Limpar” o corpo da pessoa com o morim e forrd-lo no chido. Passar os
demais elementos, arrumando tudo sobre o morim. Tirar o ekuru das mios da pessoa e
colocd-lo sobre os demais elementos. Desamarrar a pessoa, fazer uma trouxa com o
morim e amarré-la com a corda. Levar o ebé puxando-o pela corda. Amarrar este ebé
numa drvore e dar quatro nés.

4.4:

2 metros de morim branco

1 ekuru

1 orob6

I moeda

1 vassoura piagava (grande)

1 bolo de farinha

1 bolo de arroz

| acagd branco

Procedimento: Passar os elementos na pessoa, arrumando tudo no morim. Quebrar a
vassoura e coloca-la no morim. Fazer uma trouxa. Entregar este eb6 no bambuzal ou no
mato.
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4.5:

I telha colonial

1 metro de morim branco

1 cabaga (com tampa)

4 acarajés

4 moedas

azougue

1ima

1 orobd

1 vela

1 bizio

4 acagds brancos

mel

azeite doce

Procedimento: Passar o morim na pessoa e forrd-lo no chio. Passar a telha e
coloci-la sobre o morim. Por a cabaga sobre a telha. Passar os demais elementos
arrumando tudo dentro da cabaga. Fazer uma trouxa. Entregar este eb6 dentro do
mato.

- S P TAR IVID DU OX

5.1z

1 bacia de 4gata

5 pedagos de morim branco

5 pedago de morim amarelo

5 bolos de farinha

5 espelhos pequenos

5 moedas

5 acagds brancos

Procedimento: Fazer cinco trouxas com os morins (branco por baixo, amarelo por
cima). Arrumar dentro de cada trouxa um acagd, 1 bolo de farinha, 1 espelho e 1

moeda. Passar as trouxas na pessoa, arrumando-as na bacia. Este eb6 deve ser entregue

nas dguas de um rio.

D2

1 pedago de morim branco
5 bolos de farinha

5 ovos crus

5 velas brancas

5 punhados de ebd

5 galhos de aroeira
Procedimento: Passartodos os elementos na pessoa arrumando tudo no morim. Fazer
uma trouxa. Entregar este eb6 nas dguas de um rio.
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a 53:
= 1 metro de morim branco
= | alguidar
= 5 gemas cruas
= 5 bizios
= 5 espelhos
* 5 espelhos pequenos
=  5Svyelas

DoTE

S5 acagds brancos

Procedimento: Passar o morim na pessoa, forrd-lo no chio. Colocar o alguidar sobre o
morim. Colocar as gemas dentro do alguidar. Passar os demais elementos, arrumando
tudo no alguidar. Fazer uma trouxa, dar cinco nés e jogar dentro de um rio.

5.4:

2 metros de morim branco

5 velas de cera

I osso de tutano

5 ekurus

1 ajabé

ebd

Procedimento: Fazer um saco com o morim. Passar os elementos na pessoa,
colocando tudo dentro do saco. Dar um né na “boca” do saco. Levar o ebd para o mato,
amarrar o saco no galho de uma drvore. Oferecer uma comida i Oxum.

3.5:

I metro de morim branco

1 metro de morim preto

1 metro de morim vermelho

5 ovos

5 velas

5 vinténs

5 olhos de pombo

5 sardinhas cruas

1 alguidar

Procedimento: Passar os morins na pessoa e forri-los no chio. Por o al guidar sobre
0s morins. Passar os demais elementos na pessoa, arrumando tudo dentro do al guidar.
Embrulhar o alguidar com os morins. Levar este eb6 para um rio e jogd-lo nas dguas.
A pessoa deverd tomar um banho de ervas frescas e arriar um ebd para OXALA.
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4.5:

1 telha colonial

1 metro de morim branco
1 cabaga (com tampa)
4 acarajés

4 moedas

azougue

|l ima

1 orobd

1 vela

1 bazio

4 acagds brancos

mel

azeite doce

Procedimento: Passar o morim na pessoa e forrd-lo no chdo. Passar a telha e

coloci-la sobre o morim. Por a cabaga sobre a telha. Passar os demais elementos
arrumando tudo dentro da cabaga. Fazer uma trouxa. Entregar este ebé dentro do
mato.

PAR ASTAR TIVIDADE DO ODU OXE

5.1

1 bacia de dgata

5 pedagos de morim branco

5 pedago de morim amarelo

5 bolos de farinha

5 espelhos pequenos

5 moedas

5 acagds brancos

Procedimento: Fazer cinco trouxas com os morins (branco por baixo, amarelo
cima). Arrumar dentro de cada trouxa um acagd, 1 bolo de farinha, 1 espelho e §
moeda. Passar as trouxas na pessoa, arrumando-as na bacia. Este eb6 deve ser entreg
nas dguas de um rio.

5.2;

1 pedago de morim branco
5 bolos de farinha

5 ovos crus

5 velas brancas

5 punhados de ebd

5 galhos de aroeira
Procedimento: Passar todos os elementos na pessoa arrumando tudo no morim. Fazer
uma trouxa. Entregar este eb6 nas dguas de um rio.
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5.3:
1 metro de morim branco
1 alguidar
5 gemas cruas
5 bizios
5 espelhos
5 espelhos pequenos
5 velas

5 acagds brancos

Procedimento: Passar o morim na pessoa, forra-lo no chio. Colocar o alguidar sobre 0
morim. Colocar as gemas dentro do alguidar. Passar os demais elementos, arrumando
tudo no alguidar. Fazer uma trouxa, dar cinco n6s e jogar dentro de um rio.

5.4:

2 metros de morim branco

5 velas de cera

1 osso de tutano

5 ekurus

1 ajabd

ebd

Procedimento: Fazer um saco com o morim. Passar os elementos na pessoa,
colocando tudo dentro do saco. Dar um né na “boca” do saco. Levar o eb6 para o mato,
amarrar o saco no galho de uma arvore. Oferecer uma comida 2 Oxum.

5:5%

1 metro de morim branco

1 metro de morim preto

1 metro de morim vermelho

5 ovos

5 velas

5 vinténs

5 olhos de pombo

5 sardinhas cruas

1 alguidar

Procedimento: Passar os morins na pessoa e forra-los no chdo. Por o alguidar sobre
os morins. Passar os demais elementos na pessoa, arrumando tudo dentro do alguidar.
Embrulhar o alguidar com os morins. Levar este eb6 para umrio e jogd-lo nas dguas.
A pessoa deverd tomar um banho de ervas frescas e arriar um ebd para OXALA.
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6- PARA AFASTAR A NEGATIVIDADE DO ODU OB

a 6.1:

6 qualidades de legumes cortados em 6 pedagos (misturados com fubd)
6 punhados de milho vermelho cru
6 punhados de milho branco cozido
6 bolos de farinha com mel

6 moedas correntes

6 vinténs de cobre

6 caixas de fésforo

6 velas de cera

6 doces finos

6 acagds brancos

1 alguidar grande

6 palmos de morim branco

6 palmos de morim vermelho

Procedimento: Forrar os morins no chéo e colocar o alguidar sobre os morins, na
frente da pessoa. Passar o ebé na pessoa, arrumando tudo no alguidar. Embrulhar o

alguidar com os morins. Entregar o embrulho 4 pessoa e mandé-la arriar numa praga ou

na porta de uma casa comercial de grande movimento (bancos, supermercados, etc.) *

6.2:

6 tipos de legumes cortados em 6 partes

6 bolos de farinha com mel

6 punhados de milho vermelho

6 moedas

6 velas

6 acagis

6 punhados de eb6

6 palmos de morim branco

Procedimento: Passar o morim na pessoa e forrd-lo no chio. Passar os demais
elementos, arrumando tudo no morim. Fazer um embrulho com o morim e entregar d

pessoa, que deverd arrid-lo em local onde haja movimento de dinheiro (bancos,

supermercados, etc.).

6.3:

1 peixe de escamas

6 palmos de corda

p6 de bambu

1 alguidar

dgua . .
Procedimento: Passar o eb6 na pessoa, arrumando tudo no alguidar. Deixar o eb6 nos
pés de Exu por trés dias. Apds o terceiro dia, arrumar o ¢bé dentro de uma abébora
moranga, por mel ¢ muitas moedas. Arriar numa mata fechada. '
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6.4:

1 folha de bananeira

resto das refeicdes da pessoa (de seis dias)

1 moeda

1 vela

1 quartinha com dgua

6 retroses de linha (cada linha de uma cor)

Procedimento: Passar os elementos na pessoa (com os restos de comida basta cruzar a
pessoa), arrumando tudo na folha de bananeira. Desenrolar os retroses de linha sobre
os demais elementos. Este eb6 deve ser feito sob uma drvore frondosa. Deixar o eb6
no pé da drvore.

6.5:

6 colheres de pau

6 brasas de carvio

6 pedras de fogo

6 acarajés

6 folhas do fogo

1 padé de mel

1 padé de dendé

1 padé de azeite doce

1 padé de agua

1 padé de vinho moscatel

1 padé de 4gua de chuva

atim da fogueira de Xangd

I moringa grande com dgua do mar

Procedimento: Pegar uma brasa de cada vez, cada uma com uma colher de pau e
cruzar a pessoa. A medida que for cruzando, colocar a brasa e a colher dentro do
alguidar. Cada vez que colocar uma brasa, derramar sobre ela um pouco de dgua do
mar (de dentro da moringa). Passar as pedras e arrumé-las dentro do alguidar. Colocar
os padés em cima de todos os elementos. Passar o atim na pessoa e chamar por OBARA
IONISE. Arriar este eb6 no mato, préximo a uma cachoeira.

7-EBOS PARA AFASTAR A NEGATIVIDADE DO ODU ODI

Tz

7 palmos de morim branco

7 bolos de farinha

7 acarajés

7 quiabos

7 punhados de deburu

7 velas brancas

7 acagds brancos

7 galhos de aroeira

Procedimento: Passar o morim na pessoa e forri-lo no chiio. Passar os demais
elementos, arrumando tudo no morim. Fazer uma trouxa, dando sete n6s.
Arriar este ebé numa praga movimentada.
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7.2

7 palmos de morim branco
7 acarajés

7 punhados de deburu

7 ovos

7 velas brancas

7 acagés

7 punhados de ebo

7 galhos de aroeira
Procedimento: Passar o morim na pessoa e forrd-lo no chdo. Passar os demais

elementos, arrumando tudo no morim. Fazer uma trouxa com sete nos.
Arriar este ebé embaixo de uma drvore.

13

1 alguidar

7 bolos de farinha

7 padés de dendé

7 punhados de feijao preto

7 punhados de deburu

7 ovos

7 velas brancas

7 acagds brancos

Procedimento: Passar o ebd na pessoa, arrumando tudo dentro do alguidar.

Arriar numa encruzilhada em forma de T. No momento em que arriar o eb6, quebrar os

ovos e pedir a ODI que leve tudo de ruim.

7.4:

7 palmos de morim vermelho
1 garrafa de cachaga

7 punhados de deburu

7T ovos

7 velas

7 moedas

7 punhados de ebd

7 galhos de aroeira

mel

Procedimento: Passar o morim na pessoa e forrd-lo no chdo. Passar os dema ;
elementos na pessoa, arrumando tudo no morim. Fazer uma trouxa, dar sete nés. Levar
a trouxa para um local deserto e joga-la para trds. A pessoa deve tomar um banho de

elevante, com acagds. Passar defumador de louro, cravo e agiicar.

i =

7 ovos

7 punhados de alpiste

7 moedas

7 velas

Procedimento: Passar o ebd na pessoa do pescogo para baixo. Arriar numa
encruzilhada. Oferecer uma garrafa de cachaga para EXU.

8 — EBOS PARA AFASTAR A NEGATIVIDADE DO ODU EGIONILE:

8.1:

8 palmos de morim

1 panela de barro pintada de branco

8 ekurus

8 velas

8 bolos de arroz

8 punhados de milho branco cozido

8 acacgds brancos

8 carretéis de linha branca

Procedimento: Passar o eb6 na pessoa arrumando tudo na panela branca. Embrulhar a
panela com o morim. Entregar este ebé no mar.

8.2:

8 palmos de morim branco

1 tigela grande com tampa (se ndo tiver tampa, usar um prato)

8 bolos de farinha

8 ekurus

8 acarajés no azeite doce

8 punhados de deburu

8 ovos

8 bolos de arroz

8 punhados de ebd

8 moedas

8 velas

Procedimento: Forrar o morim no chio. Por a tigela sobre o morim. Passar o eb6 na
pessoa arrumando os elementos dentro da tigela. Tampar a tigela, e com o morim, fazer
uma trouxa, dando quatro nés de cada lado. Entregar este eb6 numa pedra no mar.
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8.3:

1 alguidar

8 punhados de milho de galinha cozido
8 punhados de feijio fradinho cozido

8 acarajés no azeite doce

8 punhados de deburu

8 acagds brancos

8 punhados de ebd

8 velas brancas

8 galhos de aroeira

Procedimento: Passar o eb6 na pessoa arrumando tudo no alguidar. Arriar este eb6 no |
mato.

8.4:

1 metro de morim branco

8 palmos de morim branco

8 ovos brancos

8 bolos de inhame

deburu

8 bolos de arroz

8 acacgds brancos

ebd

1 pedago de madeira da altura da pessoa com uma bandeira branca na ponta
1 pombo branco

Procedimento: Este eb6 deve ser feito na areia da praia, de frente para o mar. Passar §
bandeira na pessoa e enterrd-la na frente da pessoa. Passar os ovos. Mandar a pesso
soprar 0s ovos, um de cada vez, a cada ovo que soprar dizer: “EGIONILE OMO OJY§
BARE”, ir quebrando, simultaneamente os ovos em redor da pessoa. Passar os dema {
ingredientes. Passar o pombo e solti-lo vivo. Depois do ebd, a pessoa devera tomar un
banho da cabega aos pés, com sabdo da costa, e 4gua de ebd com erva cidreira.

8.5:

8 palmos de morim branco

8 bolos de arroz

8 bolos de inhame

8 moedas brancas

8 ovos

8 acagds brancos

8 folhas de coldnia

Procedimento: Forrar o morim no chdo. Passar o ebé na pessoa arrumando tudo sob
o morim. Fazer uma trouxa com oito nés. Arriar este ebé no mato.
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9 — EBOS PARA AFASTAR A NEGATIVIDADE DO ODU OSSA:

9:1:

9 palmos de morim vermelho

9 palmos de morim branco

1 padé de dgua

1 padé de dendé

| padé de mel

9 punhados de feijao fradinho torrado

9 acarajés

9 ekurus

9 cebolas

9 moedas

9 velas

9 acagds

9 punhados de ebd

1 franga

Procedimento: Passar os morins na pessoa e forrd-los no chio. Passar o eb6 na
pessoa e arrumar no morim. Cortar o bicho. Arriar este eb6 no mato.

9.2:

9 palmos de morim branco

1 padé de dguna

1 padé de mel

I padé de azeite de dendé

9 punhados de feijdo fradinho torrado
9 acarajés

9 ekurus

9 cebolas

9 velas

9 moedas

9 acagds brancos

9 punhados de ebd

Procedimento: Passar o ebé na pessoa, arrumando tudo no morim. Arriar este eb6 no
mato.

0.3:

9 palmos de morim (medir com a mio esquerda)

9 acarajés

9 ekurus

9 bolos de tapioca

9 punhados de deburu

9 punhados de ebd

Procedimento: Passar o eb6 na pessoa, arrumando tudo no morim. Fazer uma trouxa
com nove nds. Arriar este ebé no mato.
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9.4:

9 palmos de morim branco

9 bolas de farinha

9 acarajés

9 ekurus

9 bolas de tapioca passadas no alpiste
9 bolas de arroz

9 ovos

9 punhados de deburu

9 velas

9 moedas

4 magcas divididas em 9 pedagos cada uma
9 punhados de ebo

Procedimento: Passar o eb6 na pessoa, arrumando tudo no morim. Fazer uma trouxa

com 9 nés. Pendurar a trouxa no tronco de uma drvore, no mato.

9.5:

1 casal de bonecos

3 retroses de linha de cores diferentes
9 acagds com mel

ebo

Procedimento: Este ebé deve ser feito numa quinta-feira de lua minguante. Passar ¢

ebd na pessoa. Arriar numa mata fechada.

— EBOS PARA A NEGATIV D
10.1:

10 pedagos de morim branco de 10 cm. cada um
1 saco branco

1 cadargo branco

10 bolos de farinha com mel

10 acarajés no azeite doce

10 bolos de arroz

10 velas brancas

10 moedas correntes

10 retroses de linha branca

10 acagis brancos

10 bolos de ebd

Procedimento: Forrar os 10 pedagos de morim no chio, na frente da pessoa. Passar ¢

¢b6 na pessoa, colocando em cada pedago de morim, um elemento (1 bolo de farinha,
acarajé, 1 bolo de arroz, 1 vela, 1 moeda, 1 retr6s de linha, 1 acag4, 1 bolo de ebd
Colocar os pedagos de morim com o eb6 dentro do saco e amarrar a boca do mes
com o cadargo. Arriar este ebé na mata, no pé de uma édrvore frondosa. Dar um o
branco frio na pessoa, ou simplesmente oferecer uma tigela de ebd com um obi bra

a cabega.
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10.2:

1 alguidar

10 bolos de farinha

10 bolos de arroz

10 punhados de deburu
10 velas brancas

10 colheres de pau

10 atoris

10 péras ou magis

10 acagds brancos

10 punhados de ebd

10 bolos de ebd
Procedimento: Se os atoris forem de goiabeira, usar péras, se forem de amoreira, usar
magas. Passar o eb6 na pessoa e arrumar tudo no alguidar. Arriar num rio ou cachoeira.

10.3:

I tigela branca, grande, cheia de ebd

10 velas brancas

Procedimento: Este eb6 € para casos de doengas. Arriar o ebd em casa. Acender as
velas dentro da tigela. Deixar em casa por trés dias, depois arriar no mato. Se a doenga
da pessoa for nos seios, antes de levar para o mato, passar o ebd nos seios da pessoa.

10.4

10 pedagos de morim de 10 cm. cada
legumes diversos picados

10 bolos de farinha com dgua

10 bolos de farinha com mel

10 acarajés no azeite doce

10 ekurus

10 bolos de arroz

10 ovos

10 punhados de deburu

10 moedas

10 ovos

10 velas

10 acagds

10 punhados de ebd

palha da costa

3 acagis

ajab6 com 12 quiabos, dgua e agicar
1 fronha branca, feita de morim
ervas frescas do V6dun da pessoa
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Procedimento: Este eb6 deve ser feito no mato. Passar o ebd na pessoa, arrumando
tudo nos pedagos de morim. Quando terminar, enrole todos os pedagos de morim e
coloque dentro da fronha. Amarre a fronha com a palha da costa e pendure numa
irvore. Em casa passe no cliente s6 os legumes. Depois deste eb6, dar banho de ajab,
banho de acagd e por fim banho de ervas.

Ap6s 7 dias, dar banho de obi ralado com dgua (s6 lavar a cabega), ou abrir o obi em
aldfia e por na cabega da pessoa. Durante 3 meses ndo pode dar ejé a cabega da pessoa.
A pessoa deve usar roupas brancas durante 3 meses.

10.5:

3 metros de morim branco

1 kg. de arroz branco cozido

1 kg. de ebd

1 kg. de inhame cru descascado e picado

1 litro de mel

1 pombo branco

folhas de algodio

1 raiz de dandd da costa (ralada)

1 tigela de arroz branco cozido

1 tigela de ebo

20 folhas da costa

Procedimento: Misturar o arroz,, o ebd e o mel. Forrar o chdo com o morim. Passar

a mistura na pessoa. Fazer uma trouxa com o morim e dar dez nés. Esta trouxa deverd

ser arriada em local alto, onde o pombo seri solto (passar 0 pombo na pessoa antes de

soltid-lo). A pessoa deverd tomar banho de folhas de algoddo com dandéi da costa.

Arriar nos pés de Oxald a tigela de ebs e a tigela de arroz, banhadas com mel e cobertas

com dez folhas da costa. Cobrir as tigelas com algodao desfiado.
—EB RA A TIVIDAD! D WARIN:

11.1:

21 metros de morim branco

1 rolo de barbante

1 penico velho (usado)

1 roupa velha

Procedimento: Cobrir os olhos da pessoa com uma faixa. Enrolar a pessoa da cabega

aos pés com 0 morim, cantando cantigas de AXEXE. Amarrar a pessoa com o barbante

(por cima do morim). Cantar cantigas de IANSA, NANA e OMULU, enquanto desens

rola o barbante e 0 morim. Conforme for desenrolando, jogar tudo dentro do penico.

Jogar o penico numa ribanceira ou abismo, dizendo muitos palavroes. A pessoa deve 1

tomar banho com ervas frescas de IANSA. Oferecer 2 IANSA 21 acarajés feitos

azeite de dendé.
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11.2:

1 pedago de morim branco

1 padé de mel

1 padé de dgua

1 padé de dendé

feijdo fradinho torrado

deburu

11 ovos

11 velas

11 moedas

1 cerveja

Procedimento: Passar o eb6 na pessoa, arrumando tudo no morim. Arriar este eb6 no
mato, despedir-se ou dar adeus ao eb6. Cortar para o EXU da pessoa. Oferecer a
cerveja a OGUN, na estrada. §
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Quando OWARIN responder na cabega:

= | alguidar grande

11 palmos de morim branco

1 pemba

11 bolas de farinha

11 acarajés

11 ekurus

11 quiabos

11 ovos

11 moedas

11 velas

11 bolas de arroz

11 punhados de deburu

11 acagds

11 punhados de ebd

11 galhos de aroeira

1 frango (para homem) ou 1 franga (para mulher)

Procedimento: Forrar o morim no chio, colocar o alguidar sobre o morim. Cruzar a
pessoa com a pemba. Passar o eb6 na pessoa, arrumando tudo no alguidar. Copar o
bicho sobre o ebé. Fazer uma trouxa com onze nés. Arriar este eb6 no mar.
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11.4:

11 palmos de morim branco
11 palmos de morim vermelho
11 palmos de morim preto

11 folhas de mamona grande

1 padé de azeite de dendé

- = - " = D
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11 imas
11 moedas

11 cravos de ferradura

Procedimento: Cobrir a pessoa com os morins. Fazer um circulo no chio com as
folhas de mamona. A pessoa ficar4 dentro do circulo. Passar o eb6 e ir arrumando os
elementos nas folhas de mamona. Depois de passar todo o ebd, arruma-lo nos morins.
Fazer uma trouxa com onze nos e arriar o0 eb6 no mato.

11.5:

7 palmos de morim branco

I peixe vermelho

dinheiro pedido de esmola (7 notas ou 7 moedas)
7 fitas de cores diferentes

7 bolos de farinha com dendé

1 pombo branco (s6 em caso de doenga)
Procedimento: Abrir o peixe e tirar as tripas. Passar o eb6 na pessoa, arrumando
tudo dentro do peixe. Enrolar o peixe com o morim e enfeitar com as fitas. Arriar este
eb6 no mar. Dar comida seca 3 IANSA.

Se for caso de doenga, depois de passar o eb6, passar o pombo branco e solté-lo.

EBOS PARA AFASTAR A NEGATIVIDADE DO ODU EJILAXEBORA:

121!

12 palmos de morim vermelho (medir com a mio direita)
12 palmos de morim branco (medir com a mio direita)
12 velas brancas

12 vinténs de cobre

12 abards

12 acagds brancos

eb0 (bastante)

1 ajab6 com 12 quiabos

12 buchas de pélvora

12 gotas de azougue

| camisa velha suada (da pessoa)

1 amald ‘

frutas frescas

Procedimento: Forrar o chdo com os morins (lado a lado). A pessoa coloca o pé

direito em cima do morim branco e o esquerdo em cima do morim vermelho, de modo

que fique com a testa voltada para o nascer do sol. Passar o ebé no cliente, sendo que
o tiltimo elemento a ser passado € o ajab6. Queimar as 12 buchas de pélvora ao redor
do cliente. Dar banho de azougue. Colocar a camisa do cliente em cima do ebé e
embrulhar tudo com os morins. Arriar este eb6 na mata, embaixo de uma pedra, A
pessoa deverd tomar banho da cabega aos pés com sabio da costa e depois, um banho
com ervas frescas de XANGO. Oferecer um amald e frutas frescas para XANGO.
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12 acagds brancos

12 velas brancas

12 vinténs

1 ajabé

12 palmos de morim branco

12 palmos de morim vermelho

Procedimento: Passar 0 eb6 na pessoa, arrumando tudo sobre os morins. Arriar este
eb6 embaixo de uma pedra. Oferecer um amald para XANGO.

12.3:

12 palmos de morim branco

6 metros de fita branca

6 metros de fita marrom

12 moedas

12 acagds brancos

12 imas

ebd

Procedimento: Passar o morim na pessoa, tirando bem o seu suor. Forrar os morins no
chéo. Passar o ebé na pessoa, arrumando tudo no morim. Fazer um embrulho com o
morim. Arriar este eb6 numa ladeira ou morro.

12.4:

1 alguidar

2 metros de morim branco

1 abébora moranga

mel

vinho moscatel

12 moedas

6 argolas de cobre

l ima

1 cristal

6 gemas

ebo

milho

Procedimento: Por a ab6bora dentro do alguidar. Cortar a abébora moranga (tirar a
“tampa”), e tirar os carogos de dentro da abGbora. Arrumar os demais elementos dentro
da abébora, enrolar tudo no morim, dando um lago. Pendurar no galho de uma drvore
frondosa. Oferecer ao Odu. Quebrar o alguidar, atirando-o longe.
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12.5;

1 ajabé com 24 quiabos, dgua e mel
6 quiabos crus

6 bolos de inhame

6 ovos

6 acagds brancos

6 velas

1 saco de morim branco
Procedimento: Passar o ajabé na pessoa da cabega aos pés e colocar dentro do saco de
morim. Passar os 6 quiabos, quebri-los e colocéd-los no saco. Passar os outros
ingredientes, arrumando tudo dentro do saco. Amarrar o saco no galho de uma 4rvore
frondosa, pedindo saide para pessoa.

13 - EBOS PARA AFASTAR A NEGATIVIDADE DO ODU EGIOLIGBAN:

13.1:

1 alguidar grande

I pemba branca

13 palmos de morim branco
13 bolos de farinha

13 acarajés

13 ekurus

13 quiabos

13 punhados de deburu

13 bolos de arroz

13 ovos

13 velas

13 moedas

13 acagds brancos

13 punhados de ebd

1 franga -
Procedimento: Cruzar a pessoa com a pemba e cobri-lacom o morim. Passar o ebd na*
pessoa, arrumando tudo no alguidar. Bater o frango, torcer-lhe a cabega, quebrar as’
asas e as patas e arrumd-lo no ebd, com a cabega entre as asas. Enrolar o eb6 com o,
morim que cobriu a pessoa. Arriar este eb6 no mato ou no rio.

13.2:

13 ovos

13 acagés

13 velas

1 pedago de morim branco
Procedimento: Passar o ebé no cliente arrumando tudo no morim. Arriar este ebé no
mato.
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o 13.3:

* ] alguidar

= |3 punhados de feijdo preto cozido
= 13 bolos de farinha

* 13 acarajés

= 13 acagds vermelhos

= 13 aberéns

* 13 punhados de deburu

= 13 bolos de batata doce

* 13 punhados de canjica vermelha midda

= 13 atoris de goiabeira ou guaximba

= 13 guizos

= 13 velas

= 13 acagds brancos

* palha da costa

> Procedimento: Passar o eb6 no cliente, arrumando tudo no alguidar. Arriar préximo
ao cemitério ou numa mata fechada.

D 134

= | alguidar

= 13 bolas de farinha

* 13 ekurus

= 13 ovos crus

= 7 espigas de milho

= 7eguidis

»  deburu

= 13 vinténs

* 7 acagés de creme de arroz

= ebd

» Procedimento: Passar o eb6 na pessoa e arriar num mangue. A pessoa deve tomar um
banho com as seguintes ervas: macag4, elevante, tapete e saifo.

o 135
= ] saco de morim branco

= 7 eguidis

= 7 acarajés

® 13 pedagos de talo de cana do brejo

* deburu

= 13 vinténs

* 7 folhas de umbadba

= 7 acagds brancos

= eb6

» Procedimento: Passar o eb6 na pessoa e colocar dentro do saco. Arriar 0 ebé num rio.
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14 - EBOS PARA AFASTAR A NEGATIVIDADE DO ODU IKA:

14.1:

1 metro de morim vermelho

I metro de morim azul

1 metro de morim branco

1 panela de barro grande com tampa

1 casal de preds ou porquinhos da india

14 moedas correntes

1 kg. de legumes variados (descascados e picados)

14 acarajés

14 efuris

14 acagds amarelos

14 pedagos de fita de | metro cada, de cores variadas

1 punhado de p6 de bambu

14 punhados de arroz cru com mel

14 velas brancas

14 acagds brancos

14 punhados de ebd

1 roupa da pessoa, velha e suada

14 buchas de pélvora

Procedimento: Forrar os morins azul e vermelho no chiio em forma de cruz. Cobrir a
pessoa com o morim branco. Acender as velas formando com elas um circulo ao redor
da pessoa. Passar o eb6 da pessoa, arrumando tudo dentro da panela. Por dltimo passar
os bichos, colocd-los vivos dentro da panela e tampi-la. Queimar as buchas de pélvora
ao redor da pessoa. Embrulhar a panela com a roupa suada da pessoa por baixo e os
morins por cima. Arriar este eb6 no interior de uma mata, em um rio ou dgua corrente.
Dar banho com dgua de ebd e depois de ervas frescas, dos pés a cabega. Arriar um cesto
de frutas aos pés de BESSEM.

14.2:

1 alguidar

| pemba

14 palmos de morim branco
14 bolas de farinha

14 ekurus

14 acarajés

14 quiabos

14 ovos

14 velas

14 moedas

14 punhados de deburu
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= 14 acagds brancos

® 14 punhados de ebd

*= 1 pombo ou frango

»  Procedimento: Cruzar a pessoa com a pemba. Cobri-la com o morim. Passar o ebs na
pessoa, arrumando tudo no alguidar. Cobrir o ebé com o morim e arriar na beira de um
rio de dgua limpa, de frente para o pér do sol.

14.3:
1 pedago de morim branco

14 punhados de milho torrado

14 bolos de farinha

14 bananas da terra

14 batatas doces

14 bizios

14 moedas

1 punhados de deburu

14 folhas de jibéia

14 velas

14 bolos de arroz

14 bolos de inhame

14 punhados de arroz cru

14 acagds brancos

Procedimento: Passar o eb6 na pessoa, arrumando tudo no morim. Arriar este ebé
no mato.
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14.4:
14 palmos de morim branco

14 bananas da terra

14 folhas de fortuna

14 moedas

14 biizios

14 bolos de inhame

14 bolos de batata doce

14 bolos de arroz

14 punhados de arroz cru

14 péras

14 aberéns

14 punhados de deburu

14 velas

14 acagds

14 punhados de ebd

Procedimento: Passar o eb6 no cliente arrumando tudo no morim. Arriar este eb6 no
mato, no pé¢ de uma drvore que tenha raiz grande.

O
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14.5:

1 saco de morim

milho

amendoim cru

14 folhas de peregun

14 bolos de arroz

14 bolos de farinha

14 velas comuns

14 retroses de linha (7 cores, 2 de cada cor)

Procedimento: A pessoa deve desenrolar os retroses de linha de uma sé vez. Passar
0 eb6 na pessoa arrumando tudo dentro do saco. Amarrar a boca do saco. Oferecer o
ebé ao ODU, no mato.

15 — EBOS PARA AFASTAR A NEGATIVIDADE DO ODU OBEOGUNDA

15.1:
15 palmos de morim branco
1 alguidar grande
15 punhados de padé de azeite doce (medir com a mio direita)
15 punhados de padé de mel (medir com a mio direita)
15 punhados de padé de dgua (medir com a mio direita)
15 bolos de arroz
15 moedas correntes
15 buzios abertos
5 velas brancas
1 pombo branco
1 par de orelhas de cera
1 par de olhos de cera
1 pemba branca
1 roupa suja e suada (da pessoa)
3 buchas de pélvora
15 acagds brancos
15 punhados de eb6 (medir com a mio direita)
dgua de ebd
ervas frescas: santa Luzia, colénia, oriri, oferé, meldo de Sio Caetano, guaco
cheiroso, silid6nia.
defumador: incenso, alfazema, alecrim, benjoim, sindalo em p6, almiscar em pé.
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> Procedimento: Este eb6 deve ser feito na beira de um rio de d4gua limpa ou na beira
do mar. Colocar a pessoa de frente para dgua. Cruzd-la com a pemba. Cobrir a pessoa
com o morim. Passar o eb6, deixando os ingredientes cairem na areia, préximo a dgua.
Por dltimo, passar o pombo e soltd-lo vivo em diregiio & dgua (jogar o pombo para o
alto), pedindo satide, paz e prosperidade ao ODU. Banhar a pessoa na gua (da cabega
aos pés), tirar a roupa da pessoa e deixar a correnteza leva-la. Enrolar a pessoa num
lengol branco. Quando chegar em casa, queimar as trés buchas de pélvora do lado de
fora do portdo. Despachar a porta com dgua. Banho com dgua de eb6 e ervas frescas.
Defumar a pessoa. Apo6s este eb6, positivar o ODU, fazendo o eb6 n°15.6.

a 15.2:

= 15 acarajés no azeite de dendé

= 7 espigas de milho verde descascadas

= 15 moedas correntes

= 7 pratos brancos (para quebrar)

= | ajabé (15 quiabos, dgua, mel e azeite doce)

= 15 velas brancas

= 1 caixa de fésforo

= 7 buchas de p6lvora com agiicar

= 1 metro de morim branco

= ] pombo branco

» Procedimento: Este ebé deve ser feito dentro da mata. Cobrir a pessoa com o morim
branco. Passar todo o ebd. Quando passar os pratos, quebré-los. Passar o ajabé na
cabega da pessoa. Passar as velas e acendé-las ao redor do ebé. Passar o pombo e
soltd-lo vivo, oferecendo-o a TEMPO, pedindo tudo de bom. Limpar a pessoa de gima
para baixo com o morim. Rasgar o morim em diversos pedagos. Falar a seguinte frase:
“ODU LONAN MEJIKEBA AKIRAKAN ODU OBEOGUNDA”, pedindo a0 ODU
que retire toda carga negativa € que traga coisas boas. Dar na pessoa um banho de dgua
de cachoeira. Ap6s este ebd, positivar o ODU fazendo o eb6 n® 15.7.

& 133

= 15 pedagos de morim branco

= 15 punhados de padé de mel

= 15 punhados de padé de dgua

= 15 bolos de farinha

= 15 punhados de arroz cru

= 15 bolos de arroz

= 15 velas

= 15 ovos

= 15 folhas de pinhio branco

= 15 pedagos de algodio
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15 bizios

15 moedas

15 acagds brancos

15 punhados de ebd

1 pombo

Procedimento: Passar o eb6 na pessoa (0s ovos devem ser quebrados). Passar o
pombo. Este eb6 serd arriado na praia. Soltar o pombo na praia.

15.4:

1 alguidar

1 obé (faca)

1 padé de azeite de dendé

1 padé de mel

milho cozido

deburu

7 folhas de mamona

15 acarajés

15 moedas

15 bizios

7 acagis

ebd

Procedimento: Fazer 7 amarrados com as folhas de mamona e os padés e arrumar
dentro do alguidar. Colocar o obé atravessado por cima. Passar na pessoa: deburu,
milho e eb, colocando tudo dentro do alguidar, que serd arriado no mato. Passar na
pessoa os acagds, as moedas e os biizios e arriar no pé de uma Jjaqueira com 1 vela
acesa.

|

2 bandeiras brancas de tamanho superior ao da pessoa, feitas de varas pegas no mato
1 pote sem asa

15 acarajés

15 ovos

15 velas

1 espada simbolica feita de vara pega no mato

1 orobd »

1 obi

15 moedas

15 acagds brancos

azeite

mel

vinho

dgua

Procedimento: Colocar a pessoa de frente para o pote, segurando uma bandeira em
cada mio. Destampar o pote. Passar o eb6 na pessoa e colocar dentro do pote. No
final, quebrar a espada e por no pote. Oferecer ao ODU, no mato. Fincar as bandeiras
no chiio, uma de cada lado do pote.
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16 - EBOS PARA AFASTAR A NEGATIVIDADE DO ODU ALAFIA:

16.1:

I bacia de ebd

1 igbim

mel

morim branco

Defumador: alfazema, incenso, alecrim, mirra e benjoim

Procedimento: Forrar o morim no ch@o. Misturar o ebd com mel. Passar na pessoa.
Passar também o igbim e copd-lo sobre 0 eb6. Embrulhar 0 ebé com o morim e arriar no
alto de um morro. Fazer o defumador.

16.2;

1 ajab6 com 16 quiabos

I ovo

1 pedago de morim branco

1 banho de ervas frescas (saco-saco e espinho cheiroso)

Procedimento: No banheiro, sem roupa, passar o ajabé por todo corpo dizendo:
“ORUNMILA, EU QUERO PAZ, NAO QUERO GUERRA”. Passar 0 0vo no corpo
e quebri-lo na testa. Juntar tudo e embrulhar no morim. Tomar um banho comum e
depois o banho de ervas. Colocar o eb6 no pé de uma drvore.

16.3:
16 bolos de tapioca

16 bolos de arroz

16 bolos de inhame

16 cravos ou palmas brancas

16 colheres de pau

16 ovos cozidos

16 metros de fita branca

16 cachos de uva branca

16 cocadas brancas

16 moedas

16 folhas da costa

16 acagds brancos

16 punhados de ebd

1 bacia de dgata

1 metro de fil6

1 vela de 7 dias

Procedimento: Passar o eb6 na pessoa, arrumando todos os elementos na bacia.
Cobrir a bacia com fil6. Arriar este eb6 na praia.

Hi B2 R AL DG OA D BMX & NGO 77




V | ] L} L ] - - D

=]

W e e & @8 o & 0 L]

v e e e 0

78

16.4:

banho de ebd

banho de dgua de acacga

banho com dgua de eb6

banho de dgua de pogo

pedago de morim branco

Procedimento: Tomar os banhos na ordem acima. Juntar o ebd, colocar no pedago de
morim e arriar no pé de uma arvore.

16.5:

1 travessa branca pequena

ebd

1 bandeira branca

1 obi

Procedimento: Colocar o eb6 na travessa, fincar a bandeira no centro e colocar o obi.
Oferecer ao ODU na cachoeira em local alto pedindo paz e saiide a OXALA.

- A ATRAIR A POSITIV KAR

1.6:

1 alguidar

1 inhame cru dividido em 7 pedagos

1 padé de azeite de dendé

1 padé de mel

1 padé de dgua

7 velas

1 cerveja

Procedimento: Arrumar os padés no alguidar. P6r o inhame por cima. Oferecer numa
encruzilhada aberta. Acender as 7 velas ao redor. Oferecer a cerveja para OGUN.

1.7:

3 acagds

7 carogos de pimenta (por dentro de um acagd)

7 gotas de azeite de dendé (dentro de outro acagd)

7 gotas de mel (dentro do terceiro acagd)

Procedimento: Em uma praca piiblica, arriar o acagd com pimenta 2 esquerda, o
acagd com mel no meio e o acagd com dendé a direita, pedindo ao ODU tudo o que
deseja.
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1.8:

1 alguidar

1 boneco feito de pano branco

21 acagis

21 moedas

21 tachas

1 obi

mel

azeite doce

7 velas

1 metro de morim

Procedimento: Arrumar todos os elementos dentro do boneco, pdr o boneco dentro do
alguidar e embrulhar o alguidar com o morim. Arriar este eb6é num caminho no meio do
mato, pedindo ao ODU tudo o que deseja.

1.9:

1 alguidar

1 garrafa de mel

1 pedago de figado

1 vela

Procedimento: Por o figado dentro do alguidar, banhar com mel e oferecer ao ODU
numa encruzilhada.

1.10:

1 palmo de morim branco

1 acaga

1 vintém branco

1 vela

1 ovo 1 bola de farinha grande

1 prato branco

Procedimento: Colocar a bola de farinha dentro do prato, e dentro da bola colocar o
ovo, a moeda e 0 morim. Levar até uma bananeira, colocar o prato nos pés da pessoa €
acender uma vela pedindo coisas boas ao ODU.

2-EBOS PARA ATRAIR A POSITIVIDADE DO ODU EGIOKO

2.6:

1 acard cozido

2 pratos brancos

2 velas

2 metros de morim branco
mel

azeite doce

1 paliteiro d’ogun
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Procedimento: Preparar num prato um paliteiro temperado com azeite doce e mel,
no outro prato apenas o acard com o tempero. Levantar os dois pratos e oferecer ao
Odu. Arriar o paliteiro numa estrada de ferro e o acard numa rodovia, passar o morim
e as velas pelo corpo, sacudir o morim como vento, pedindo paz, prosperidade, cami-
nhos abertos. Soltar o morim e as velas na rodovia.

27

2 metros de morim branco

2 magas

2 velas

2 acagds

2 bananas ouro

2 moedas

I cabaga

mel

Procedimento: Abrir a cabaga, tirando a “tampa”. Arrumar todos os elementos
dentro da cabaga, exceto as velas. A pessoa deverd pedir tudo o que deseja (falar com

a boca na borda da cabaga). Tampar a cabaga, embrulhar com o morim e entregar na |

beira de um cérrego ou cachoeira.

2.8:

1 panela de barro com tampa
2 facas

2 pedacos de ferro gusa
2 acarajés

2 acagds brancos

2 velas

2 folhas de jurubeba
mel

vinho moscatel

2 caixas de f6sforo

2 orobds

Procedimento: Este ebé deve ser feito numa terca-feira. Passar 0.ebé no cliente

(comegar pelas facas), arrumando tudo dentro da panela de barro. Temperar com mel

e vinho. Oferecer nos pés de uma mangueira frondosa, pedindo tudo de bom paraa |

pessoa.

2.9:

2 flechas de bambu com 2 metros cada
ebd

2 punhados de areia do mar
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2 conchas

2 buzios

2 saquinhos de morim branco -

2 moedas

2 acagds

2 tiras de palha da costa

Procedimento: Este ebs deve ser feito no mato. Fixar as duas flechas de bambu no
chdo. A pessoa ficard entre as duas flechas. Colocar areia em cada uma das flechas
(no chdo), e sobre a areia, o ebd. Os demais elementos devem ser postos dentro dos
saquinhos, e estes serdo amarrados nas pontas das flechas com tiras de palha da costa.
A pessoa deverd pedir tudo o que desejar.

2.10:

2 acagids

2 quiabos crus

2 orobds

2 conchas

I alguidar pequeno vidrado

mel

Procedimento: Arrumar todos os elementos no alguidar, regar tudo com mel. Arriar
no galho de uma drvore frondosa. Fazer este ebé no segundo dia da semana,
acompanhado de duas pessoas de XANGO, para que o ODU possa trazer em dobro
tudo o que for pedido. Pedir a EGIOKO nos caminhos de OBARA.

— EBOS PARA ATRAIR A POSITIVIDADE DU ETA! N

3.6:

3 acagds brancos

3 coragdes de boi inteiros

3 velas brancas

3 alguidares

azeite de dendé

azeite doce

mel

Procedimento: Colocar um coragio em cada alguidar. Temperar um com azeite de
dendé, um com azeite doce e um com mel. Colocar um acagd em cada alguidar.
Oferecer embaixo de uma 4rvore, acendendo uma vela na frente de cada alguidar.
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1 panela de barro

1 pombo branco

3 rapaduras

3 doces amarelos

3 acagds brancos

3 orobés

3 biizios

3 moedas

3 cavalos marinhos

1 gota de azougue

1l ima

1 estrela do mar

Procedimento: Arrumar os elementos dentro da panela. A pessoa deverd subir um
morro chamando pelo ODU. Quando chegar numa parte bem alta, a pessoa arriaré a
panela, passard o pombo em si mesma e o soltard, pedindo ao ODU aquilo que deseja.

3.8:

3 pedacos de ferro pequenos

3 pregos

3 caixas de fésforo

charutos

3 velas

1 padé de azeite de dendé

1 padé de mel

1 padé de cachaga

Procedimento: Colocar em cada folha um padé, 1 caixa de fésforos, 1 prego, 1
charuto. Dar uma folha de cada vez na mdo da pessoa, que deverd fazer pedidos,
depois colocar as folhas no chdo, arrumando-as na frente do cliente, que devera pular
trés vezes cada folha, e na (ltima vez, gritar: “ZADIGURUN", pedindo tudo aquilo
que deseja. Arriar este eb6 num campo aberto, acendendo uma vela na frente de cada
folha.

3.9:

3 bananas da terra

3 acagds brancos

3 moedas

3 cocadas pretas

3 pires brancos

3 acarajés

3 punhados de deburu

3 punhados de milho cozido
1 panela de barro com tampa
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Procedimento: Passar os ingredientes na pessoa e arrumar na panela. Arriar a panela
no pé de uma jaqueira bem bonita. Tirar trés folhas bonitas da jaqueira, torrd-las na
frigideira e fazer um po para soprar fora de casa. Fazer defumador de incenso durante
trés tergas-feiras as 18:00 horas.

3.10:

1 frango

1 pardal

3 acagds

3 obis

3 moedas

3 punhados de deburu

3 punhados de ebo

Procedimento: Passar o ebd na pessoa, e conforme for passando, jogar os elementos
no mato. Passar o frango e o pardal e soltd-los. Pedir ao ODU que na préxima lua
cheia, traga de volta para pessoa tudo o que lhe tiraram por inveja e desamor.

4-E A POSITIVIDADE D N

4.6:

4 espigas de milho cru

4 buzios

4 velas brancas

4 moedas

1 alguidar

Procedimento: Arrumar os elementos no alguidar. Arriar no pé de um coqueiro,
pedindo coisas boas.

4.7:

1 alguidar grande

3 kg. de milho vermelho cozido

1 kg. de milho branco cozido

3 cocos secos

1 coco verde

4 bizios

4 moedas

1 pacote de algodio

1 kg. de agiicar

Procedimento: Colocar o milho dentro do alguidar. Cobrir com agicar e depois com
coco ralado. Abrir o coco verde, tirar a 4gua e colocar no meio do alguidar. Colocar
dentro do coco verde o ebd com quatro colheres de agiicar. Enrolar o coco verde com
algodio. Cortar o restante do coco seco em fatias e enfeitar o alguidar como se fosse a
aba de um chapéu. Colocar as moedas e os biizios. Arriar no mato, no pé de uma
drvore frondosa.
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4.8:

1 ab6bora moranga

4 buzios

4 acarajés

4 fitas (brancas e vermelhas)

I saquinho de morim

4 moedas

I pedago de papel no qual a pessoa escrevers o que deseja

Procedimento: Abrir a abSbora. Colocar todos os elementos dentro do saquinho de
morim e o saquinho dentro da ab6bora. Amarrar a ab6bora com fitas e oferecer num
morro, pedindo a IANSAN que resolva tudo que a pessoa estd pedindo.

4.9:

I alguidar

21 folhas de peregun

4 bolas de farinha

4 bolas de carvio de coque

4 acagds

4 acarajés

4 pembas brancas

1 esteira comum

1 padé de dendé

Procedimento: Arriar a esteira no chio. Bater as folhas no cliente. Pér as folhas sobre
a esteira, no sentido vertical. Em cima das folhas, por o alguidar com todos os
elementos. Levar o eb6 para dentro do mato e arriar, pedindo ao ODU que traga tudo
0 que a pessoa estd precisando.

4.10:

1 abébora moranga

4 bizios

4 noz moscadas

4 moedas

4 acarajés :

4 metros de fita vermelha

4 metros de fita branca

1 saco de morim

Procedimento: Fazer um buraco na abébora, tirar os carogos, por as moedas e
bastante mel. Os outros elementos serio postos dentro do saco. Tampar a abébora e
enfeitd-la com fitas. Pér a abbora dentro do saco de morim e entregar no alto de um
morro.
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5 - EBOS PARA ATRAIR SITIVIDADE D U

5.6:

1 estrela do mar

5 biizios abertos

5 moedas

5 ovos cozidos

5 punhados de arroz

5 velas brancas

Procedimento: Arrumar todos os elementos na estrela do mar. Arriar em casa e
deixar durante cinco dias. No quinto dia, trocar os ovos e entregar o eb6 numa
cachoeira.

5.7:

1 tigela branca

5 acagds brancos

5 ovos cozidos

5 punhados de omolocum

5 moedas

5 velas amarelas

Procedimento: Arrumar todos os elementos na tigela e arriar no pé de uma 4rvore
préximo a um rio, pedindo coisas boas.

5.8:

2 pratos rasos

8 gemas para LOGUN

5 gemas para OXUM

8 velas para LOGUN

8 velas para OXUM

mel

Procedimento: Em duas tiras de papel escrever os nomes das duas pessoas (os dois
nomes em cada tira), e colocar cada papel num prato. Num dos pratos colocar as oito
gemas e banhd-las com mel, no outro prato colocar as cinco gemas e banhi-las
também com mel. Acender as oito velas ao redor do prato com oito gemas, e as cinco
velas ao redor do prato com cinco gemas. Este eb6 é para unido, e deve ser feito numa
cachoeira.

59:

1 estrela do mar

5 ovos cozidos

3 punhados de arroz cru
25 moedas correntes

I copo de vinho moscatel
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azeite doce

1 tigela branca

Procedimento: Por o copo de vinho dentro da tigela e a estrela do mar com o arroz,
as moedas (cinco em cada ponta) e os ovos (um em cada ponta) sobre o copo.
Temperar com azeite doce e mel. Por nos pés da OXUM. Acender uma vela e fazer os

pedidos.

5.10:

500 gr. de milho vermelho

camarao seco

1 tigela de porcelana branca

5 colheres de pau pequenas

5 velas

5 colheres de mel

5 colheres de azeite doce

5 gemas de ovos

5 colheres de agiicar

5 gotas de perfume

1 obi partido em 5 partes

| casal de noivos (representa a felicidade)

5 moedas

Procedimento: Colocar o milho de molho. Quando estiver mole, passi-lo no moinho,
com o camardo seco. Por esta mistura na porcelana. Arrumar os demais elementos
dentro da porcelana. Arriar nos pés da OXUM e deixar por cinco dias. Apés o quinto
dia, entregar numa cachoeira.

- P A A% DE D RA:

6.6:

1 alguidar médio

6 punhados de padé de mel

6 moedas

6 biizios abertos

6 punhados de arroz branco

6 espigas de milho

6 frutas )

6 velas

Procedimento: Arrumar os ingredientes no alguidar, na ordem acima. Oferecer ao
ODU OBARA e pér no galho de uma drvore frondosa, que dé frutos. Acender as velas.
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6.7:

1 gamela

6 punhados de areia de praia

6 moedas correntes

6 punhados de arroz

6 conchas

6 bolas de arroz

6 acacds brancos

6 quiabos

6 velas

Procedimento: Colocar a areia na gamela e as moedas por cima da areia. Por o arroz
por cima das moedas. Arrumar os demais elementos na gamela. Pér os quiabos na
borda da gamela. Depois de tudo pronto, levantar a gamela (acima da cabega),
mostrando-a 4 lua cheia. Pedir coisas boas 8 OBARA. Pér a gamela no galho alto de
uma drvore frondosa e acender as velas.

6.8:

1 alguidar

1 abébora moranga

6 moedas correntes

6 notas

6 pedagos de fumo de rolo

6 punhados de padé de mel

6 punhados de padé de dendé

1 pombo

Procedimento: Cortar a abSbora (tirar a “tampa”) e tirar as semente. Colocar a
ab6bora dentro do alguidar. Pér no interior da abébora os padés, os pedagos de fumo
de rolo, as moedas e as notas. Ao redor da ab6bora, derramar o ejé do pombo. Tirar
oito penas da cauda e oito penas das asas para enfeitar o0 eb6. Arriar no alto de um
morro, pedindo coisas boas 3 OBARA.

6.9:

1 alguidar

6 biizios abertos

6 acagds brancos

6 bolos de farinha

6 bolos de arroz

6 acarajés

6 quiabos crus

6 velas brancas

6 doces finos

mel

Procedimento: Arrumar todos os ingredientes no alguidar. Arriar em casa, numa
quarta-feira de lua cheia. Depois de seis dias, arriar no mato ou numa praga
movimentada.
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6.10:
1 alguidar
6 bizios
6 moedas

6 quiabos crus

6 bolos de arroz

6 acagds brancos

6 velas brancas

6 folhas de fortuna

Procedimento: Arrumar todos os elementos no alguidar e arriar em local alto, dentro
de casa. Depois de seis dias, entregar no pé de uma drvore frondosa.

7 —EBOS PARA ATRAIR A POSITIVIDADE DO ODU ODI

7.6:

1 alguidar grande com padé de mel
7 magas vermelhas
7 péras doces
7 cocadas brancas

7 pires brancos

7 fatias de pdo (sem bico)

7 colheres de pau pequenas

7 acagds brancos

7 bizios

1 punhado de moedas correntes

7 moedas de vintém

7 velas brancas

1 garrafa de 4gua mineral sem gas

Procedimento: Este ebo deve ser feito na [ua crescente. Arrumar todos os elementos
dentro do alguidar e oferecer no meio fio, em local movimentado. Durante trés dias
seguidos, tomar banho de pétalas de rosas brancas com um pouco de agiicar da cabega
aos pés.

1.7:

1 alguidar

7 copos de dgua com agticar

7 tipos de doces )
7 velas coloridas

7 pires pequenos

7 bolas de gude

7 moedas correntes

mel
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» Procedimento: Por os sete doces dentro do alguidar. Pér em cada pires uma bola de
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gude, uma moeda e mel. Colocar os pires em volta do alguidar, os sete copos de dgua
com agicar em volta dos pires e as sete velas em volta dos copos. Isto deve ser feito
numa praga movimentada, numa segunda-feira na fase da lua nova.

7.8:

1 alguidar

7 acarajés

7 copos de vinho moscatel

7 charutos

7 caixas de fosforos

7 velas coloridas

7 pedagos de papel, em cada um escrever o nome de uma rua importante

7 retroses de linha

| tesoura

Procedimento: Passar o eb6 na pessoa, arrumando tudo dentro do al guidar. Por em
volta do alguidar os sete copos de vinho moscatel e acender a sete velas coloridas. Por
a tesoura aberta em cima do alguidar. Este eb6 deve ser arriado em uma praga bem
movimentada.

7.9:

7 folhas de mamona

7 cocadas brancas

7 cocadas pretas

7 velas coloridas

7 padés de azeite doce

7 padés de mel

7 bolas de gude

Procedimento: Este ebé deve ser feito numa segunda-feira da fase da lua nova, numa
praga movimentada. Colocar em cada folha de mamona, uma cocada branca, uma
cocada preta, um padé de azeite doce, uma bola de gude e um padé de mel, nesta ordem.
Acender em volta do eb6 as sete velas coloridas.

7.10:

1 alguidar

7 cocadas brancas

7 acagés brancos

7 ovos crus

7 velas brancas

7 padés de mel

7 moedas

7 copos de 4dgua com agiicar

Procedimento: Arrumar todos os elementos dentro do alguidar, comegando pelos padés.
Arriar embaixo de uma édrvore frondosa. Colocar os copos em volta do alguidar e as
velas em volta dos copos.
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— EBOS PARA ATRAIR A POSITIVIDADE DO ODU EGIONILE:

8.6:

1 alguidar

8 bolos de farinha

8 galhos de aroeira

8 velas brancas

8 bolos de arroz

8 acacgds brancos

8 punhados de ebd

8 moedas

8 cravos brancos

Procedimento: Fazer este eb6 embaixo de uma drvore. Passar o eb6 na pessoa,
arrumando tudo dentro do alguidar. A pessoa deve dar oito voltas ao redor da drvore,
pedindo a EGIONILE tudo de bom.

8.7

1 kg. de arroz branco

1 kg. de agticar cristal

1 metro de cetim branco

Procedimento: Cozinhar o arroz na dgua com o agiicar. Deixar esfriar. Colocar o
arroz ja cozido e frio no cetim, fazer uma trouxa e amarrar no alto de uma arvore ou
pOr na cumeeira da casa, pedindo paz ao ODU EGIONILE.

8.8:

I tigela branca com ebd

8 acagis brancos

8 folhas de saido

6leo de améndoa doce

Procedimento: Por os acagds sobre o ebd. Enfeitar com as folhas de saido. Banhar
tudo com o éleo de améndoa doce. Arriar numa sexta-feira, na cumeeira da casa.

8.9:

1 tigela grande de ebd com mel

8 doces finos de cor clara

8 conchas do mar 3

8 bizios

8 vinténs brancos

8 acagds brancos

1 quartinha de barro com dgua fresca

Procedimento: Arrumar todos os elementos dentro da tigela, sobre o ebd. Arriar em
local alto, com a quartinha de barro ao lado. Este eb6 deve ser feito numa sexta-feira.
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8.10:

1 tigela de ebd

8 ovos

8 moedas

1 bandeira branca feita com galhos de aroeira

Procedimento: Arrumar todos os elementos na tigela. Arriar sobre uma pedra, num
rio ou mar.

9 — EBOS PARA ATRAIR A POSITIVIDADE DO ODU OSSA

9.6:

1 estrela do mar com nove punhados de arroz branco cru

9 ovos crus

9 moedas (dentro da estrela, sobre o arroz)

1 copo de vinho moscatel

1 tigela branca

Procedimento: Por o copo de vinho dentro da tigela, a estrela do mar sobre o copo, e
os ovos sobre a estrela (cinco) e dentro da tigela (quatro). Arriar nos pés de IEMANIJA,
acender uma vela e fazer os pedidos.

9.7:

1 panela de barro

1 dibb

ebd

1 omolocum

9 fitas coloridas

Procedimento: Arrumar todos os ingredientes dentro da panela de barro, enfeitar com
as fitas coloridas. Arriar no mar, chamando por OSSA, pedindo coisas boas.

9.8:

9 palmos de morim vermelho

1 cabaga

9 acagds

9 bolas de arroz

9 ovos cozidos

1 obi

1 orobd

0 bizios

9 conchas

mel

Procedimento: Arrumar todos os elementos dentro da cabaga. Embrulhar a cabaga
com o pano vermelho. Levar para uma elevagdo, no mato, levantar a cabaga com as
maos e pedir a OSSA tudo de bom.
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9.9:

| tigela branca

9 argolas brancas

9 acagés

9 ovos cozidos

1 obi

9 folhas de louro

9 bolas de arroz

1 ebd

9 velas

mel

azeite doce

Procedimento: Arrumar tudo na tigela, Arriar numa praga piblica que tenha jardim.
Acender as velas em volta. Oferecer ao ODU, pedindo coisas boas.

9.10:

| gamela

ebd

9 buzios

9 conchas

milho cozido

9 imas

9 moedas

9 fitas de 9 cores diferentes

mel

Procedimento: Arrumar todos os elementos dentro da gamela, enfeitar com as fitas e
oferecer ao ODU no alto de uma arvore préximo a cachoeira.

10 — EBOS PARA ATRAIR A POSITIVIDADE DO ODU OFUN

10.6:

ebd

1 coco ralado

agticar

dgua de ebd /

1 oja

Procedimento: Misturar o ebd com o coco ralado e o aglicar. A pessoa deverd tomar
um banho com édgua de ebd. Colocar a mistura (ebd, coco e agiicar) na cabega da
pessoa e cobrir com o oj4. Deixar a pessoa deitada aos pés de OXALA por seis horas.
Retirar o ebd da cabega da pessoa e entregar num rio de dgua doce, limpa, em local
que tenha sombra.
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10.7:

1 prato branco

10 bolas de inhame

10 acagas brancos

10 bizios abertos

10 moedas correntes

mel

Procedimento: Arrumar todos os elementos no prato. Colocar em cada acagd um
biizio e uma moeda. Arriar na mata sobre uma pedra préximo a uma cachoeira.

10.8:

1 tigela branca, virgem, cheia de ebd

mingau de acag¢d

azeite doce

1 quartinha de barro com dgua

Procedimento: Misturar ao ebd o0 mingau de acagd e o azeite doce. Arriar na cumeeira
junto com a quartinha. Deixar durante sete dias. Entregar em local limpo.

10.9:

1 tigela branca cheia de ebo

mingau de acagd

6 ovos cozidos descascados

6 palmas brancas

1 prato com padé de vinho moscatel

1 prato com padé de vinho branco

1 quartinha com dgua fresca

10 velas brancas

Procedimento: Misturar o mingau com o ebd. Enfeitar com os ovos cozidos e as
palmas brancas. Arriar em local alto com um prato de padé de cada lado. Colocar a
quartinha ao lado e acender as velas ao redor. Pedir coisas boas ao Odu. Depois de sete
dias entregar num mato limpo.

10.10:

1 tigela branca grande

ebd

10 acagds brancos, feitos com leite de coco e agicar
10 bolos de arroz

10 bolos de inhame

10 colheres de pau de cor clara, pequenas

10 moedas correntes

10 bolas de algodao

10 bdzios brancos, grandes, abertos
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1 igbhim claro

10 rosas brancas despetaladas

1 quartinha de barro com 4gua fresca

1 vela de 7 dias branca

Procedimento: Arrumar o ebd na tigela (até a metade). Colocar os outros elementos
na tigela. Por as colheres de pau em pé na tigela. Pér o igbim vivo no centro da tigela.
Cobrir tudo com as pétalas de rosas. Arriar dentro de casa em local alto com a quartinha
de barro a0 lado e a vela acesa. Fazer isto numa sexta-feira feira em qualquer fase de lua
(exceto minguante). Retirar na sexta-feira seguinte. Entregar em mato limpo ou grama.

11— EBOS PARA ATRAIR A POSITIVIDADE DO ODU OWARIN

11.6:

1 metro de morim branco

1 metro de morim vermelho

1 metro de morim amarelo

11 pratos de barro

11 acarajés no azeite de dendé

11 punhados de milho vermelho cozido

11 acagds brancos

11 vinténs de cobre

11 cebolas roxas

11 espelhos brancos

11 guizos

1 quartinha de barro com dgua

3 velas

Procedimento: Forrar os irés morins no chio, em forma de tridngulo. Arrumar sobre
0s morins os onze pratos. Colocar a quartinha no meio do triangulo. Em cada prato de
barro colocar um acarajé, um punhado de milho, um acagd, um vintém, uma cebola, um
espelho e um guizo. Acender uma vela em cada ponta do tridngulo. Este eb6 deve ser
feito no 11° dia do més, na fase da lua crescente ou cheia. A ponta do tridngulo deve
apontar para o nascer do sol.

11.7:

I metro de morim branco

| metro de morim vermelho

1 alguidar grande

11 pratos de barro

11 acarajés no azeite de dendé
11 colheres de pau

11 moedas correntes

11 bizios abertos
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11 acagds amarelos

11 acagds brancos

11 punhados de ebd

11 folhas de couve

11 cabacinhas abertas cheias de mel

pétalas de 11 rosas vermelhas

11 velas vermelha e branca

Procedimento: Arriar este eb6 numa mata fechada. Forrar os morins no chio. Por o
alguidar sobre os morins. Forrar o alguidar com as folhas de couve. Arrumar todos os
elementos dentro do alguidar, em sentido de hélice. Acender as velas ao redor e pedir
coisas boas ao ODU.

11.8:

1 panela de barro com asas e tampa

1 pedago de manganés

11 moedas

11 buzios

1 obi

1 orobd

11 acagids

1 parafuso

mel

azeite de dendé

azeite doce

vinho moscatel

1 vela

Procedimento: Arrumar todos os elementos dentro da panela (exceto o parafuso).
Temperar com mel, vinho, azeite doce e azeite de dendé. Leve a panela ji preparada
para o mato. Crave o parafuso no chio e coloque a panela em cima. Acenda a vela.
Pedir ao ODU OWARIN coisas boas.

11.9:
1 alguidar grande vidrado

11 bonecos de pano

11 buzios

11 conchas

11 moedas

11 acagis

11 acarajés

11 velas

11 caixas de fosforo

11 bananas figo cruas

Procedimento: Arrumar todos os elementos no alguidar e oferecer ao ODU, no pé de
uma palmeira bem alta.
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11.10:

1 alguidar

11 moedas

1 bandeira branca

11 acagds

11 bolas de farinha

1 padé de azeite de dendé

1 padé de mel

milho cozido

ebd

1 orobd

11 folhas de mamona

1 haste de guaximba

1 pedago de morim branco

Procedimento: Fazer uma bandeira com a guaximba e o morim. Arrumar dentro do
alguidar de um lado o milho e do outro lado o ebd. Arrumar os acagds em volta. Por o
orobd no meio. Colocar as folhas de mamona no chio e em cada folha um pouco de
padé, uma bola de farinha e uma moeda. Embrulhar as folhas, passar na pessoa. Arriar
cada folha em uma rua ou caminho. Arriar o alguidar no mato, no pé de uma arvore
frondosa.

2 —EBG ITIV DU EGILA XEBORA
12.6:

3 folhas de fortuna

3 folhas da costa

1 orob6

Procedimento: Levantar-se antes do nascer do sol. Colocar as folhas de fortuna na
mio direita, espalmada, as folhas da costa na mio esquerda, também espalmada, o
orobd descascado na boca, preso entre os dentes (ndo feri-lo). Olhar para o nascer do
sol e gritar doze vezes por OBARATAN e em voz alta, conversar com o ODU EGILA
XEBORA E OBARATAN, pedindo tudo o que deseja. Colocar as folhas embaixo do
Jjogo de buzios e o orobd sobre o OTA de XANGO. Fazer um defumador de fora para
dentro com raspa de sebo de boi, benjoim e ouro em p6.

12.7:

I tigela média

12 bolas de inhame

12 acagds brancos

12 acarajés

12 biizios abertos

12 pedrinhas brancas (arredondadas)

X ANGO
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12 vinténs de cobre

12 argolas de cobre (fechadas)

folhas de mostarda

Procedimento: Forrar a tigela com as folhas de mostarda. Arrumar todos os ingredientes
dentro da tigela. Os biizios e os vinténs devem ser enterrados até a metade dos acagds.
Cobrir tudo com mel. Arriar em cima do telhado de casa. Deixar por seis dias e entregar
na pedreira.

12.8:

1 gamela grande

folhas de taioba ou inhame

ebd

12 bananas

12 frutas

12 doces finos

12 orobds descascados

mel

12 velas brancas

I quartinha com dgua fresca

Procedimento: Forrar a gamela com as folhas. Sobre as folhas, colocar um pouco de
eb6. Sobre o ebd, por as frutas frescas e os orobds. Cobrir tudo com mel de abelhas.
Pode arriar no barracio, na mata ou na cachoeira, sobre uma pedra lisa. Por a quartinha
a0 lado e acender as doze velas ao redor. Oferecer ao ODU EGILA XEBORA, aos 12
OBAS DE XANGO e a0s 7MOGBA XANGO.

12.9:

12 acagis brancos

12 bolos de arroz

12 velas brancas

12 quiabos crus

12 acarajés

12 bolos de farinha

12 moedas

12 punhados de ebd

12 acagds vermelhos

12 folhas de fortuna

12 punhados de feijao fradinho

12 pedagos de ab6bora

morim branco

Procedimento: Passar os elementos na pessoa, arrumando tudo no morim. Arriar
proximo a uma cachoeira, no pé de uma arvore frondosa. Acender as velas e pedir
coisas boas.
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12.10:

12 abaris

12 acarajés

12 acagds vermelhos

12 acagds brancos

12 bolas de arroz

12 folhas de fortuna

12 quiabos crus

12 moedas

12 punhados de ebd

12 buzios

12 péras

12 bolos de inhame

1 alguidar

Procedimento: Passar os elementos na pessoa, arrumando tudo dentro do alguidar.
Arriar em local alto, no pé de uma drvore frondosa, pedindo coisas boas.

13 — EBOS PARA ATRAIR A POSI [TVIDADE DO ODU EGIOLIGBAN:

13.6:

13 folhas de mamona

13 acagds brancos

13 punhados de deburu

13 moedas

13 velas brancas

13 acagas vermelhos

13 aberéns

13 punhados de ebd

13 bolos de farinha

13 punhados de feijdo preto

13 paes

13 punhados de alpiste

Procedimento: Na mata, embaixo de uma érvore, passar todos os elementos na
pessoa, colocando um elemento de cada em cada folha de mamona. Pedir ao ODU
coisas boas.

13.7:

I cabaga

7 cabacinhas
7 eguidis

7 ekurus

7 velas

h
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1 obi

7 vinténs

dgua de lago

dgua de rio

areia do mar

Procedimento: Arrumar na cabaga maior a areia, os eguidis, os ekurus, as velas, o obi
€ os vinténs. Encher as cabacinhas com dgua de lago misturada com 4gua de rio.
Oferecer ao ODU numa lagoa, pedindo tudo o que deseja.

13.8:

| travessa de barro

1 bagre (tirar o ferrdo)

1 padé de dendé

1 padé de mel

1 padé de dgua

7 eguidis

13 moedas

13 ovos crus

Procedimento: Arrumar na travessa os padés. Sobre os padés o bagre, os eguidis, os
ovos e as moedas. Oferecer ao Odu numa casa em ruinas e dasabitada, em virtude do
VODUN ANANBIOKO responder neste ODU.

13.9:

1 saco de morim branco

13 atoris de amora

13 moedas

13 biizios

13 acacgds

1 orobd

13 espigas de milho

7 folhas de mostarda

13 eguidis

ebd

deburu

7 metros de fita branca

7 metros de fita roxa

Procedimento: Passar o eb6 na pessoa, arrumando tudo dentro do saco. Amarrar os
atoris com as fitas, enfeitando-os. Amarrar a boca do saco, atravessando nela as
varinhas. Oferecer ao ODU na beira de uma lagoa. Acender uma vela.

13.10:
1 panela com tampa
feijdo preto cozido com sal, cebola e camario ralado
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1 fotha de mostarda
1 orobo
mel
azeite doce
Procedimento: Untar bemn a panela com mel e azeite doce. Forrar a folha de mostarda,
por o feijio, sobre o feijao o orobd. Oferecer ao ODU numa lagoa.
14 —- EBOS PARA ATRAIR A P DE DO ODU IKA
14.6:
I panela de barro ou 1 alguidar grande
14 folhas de bucha
14 espigas de milho descascadas, cozidas e com mel
14 acacés brancos
14 acacds amarelos
14 argolas de cobre
14 vinténs de cobre
14 punhados de moedas correntes
14 pedras semi-preciosas
14 bananas da terra descascadas e assadas
14 buazios abertos

14 bandeirolas nas cores verde, vermelho, amarelo, azul, lilds, branco e rosa (duas de |,

cada cor, a rosa pode ser substituida por roxa)

milho vermelho cozido

ebd

guando cozido

ervilha cozida

14 buchas verdes

cachos de uvas variadas

14 moringuinhas de barro

aglicar mascavo

14 velas brancas

Procedimento: Arrumar todos os ingredientes no alguidar ou na panela de barro.
Arriar na beira de um rio ou cachoeira. Acender as velas ao redor. Chamar pelo ODU
IKA e fazer os pedidos.

14.7:

| travessa de barro grande

2 kg. de batata doce (fazer uma pasta)
14 acagas brancos

14 buzios abertos

14 vinténs de cobre

14 imis
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14 guizos dourados

14 argolas douradas

I pedra de cristal de rocha polido

14 bandeirolas de cores diversas

1 obi branco

1 orobd

Procedimento: Cobrir a travessa com a pasta de batata doce. Arrumar todos os
ingredientes na travessa de barro, sobre a pasta. Espetar as bandeirolas. Oferecer ao
ODU IKA, em local alto, fazendo os pedidos.

14.8:

1 tigela de ebd

14 moedas (de maior valor)

1 obi

Procedimento: Arrumar sobre o ebd, o obi aberto e as moedas. Entregar nos pés de
BESSEM, ou no alto de um morro. Dar comida 3 BESSEM, OSSAYIN e ODE.

14.9:

14 punhados de ebd

14 acagés

14 punhados de deburu

14 ovos

14 bolos de batata doce

14 moedas

14 quiabos

14 acarajés

14 fitas coloridas

14 frutas

I alguidar grande

Procedimento: Arrumar todos os elementos no alguidar. Oferecer ao ODU no mato,
cachoeira ou rio. Se a pessoa for de OSSAYIN, EWA ou SOBOADAN, dar banho de
frutas e de ajabé. Oferecer comida seca para esses VODUNS.

14.10:

1 omolocum

7 pedagos de fitas de 7 cores diferentes de 2 metros cada pedago

1 tigela

Procedimento: Passar o omolocum na pessoa, colocando na tigela. Passar as fitas na
pessoa e colocar sobre o omolocum, enfeitando a tigela. Oferecer ao ODU numa
cachoeira.
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15 — EBOS PARA ATRAIR A POSITIVIDADE O ODU OBEOGUNDA:

15.6:

| gamela de madeira grande

pasta de milho verde

quiabos cozidos e amassados

15 argolas de cobre

15 bizios africanos abertos

15 moedas correntes

15 pedrinhas semi-preciosas

frutas

doces descascados

mel

15 velas brancas

I quartinha de barro, sem asas com dgua fresca

Procedimento: Misturar a pasta de milho com o quiabo amassado. Enfeitar a massa
com os outros ingredientes. Cobrir tudo com mel. Acender ao redor 15 velas brancas
e por a quartinha com 4gua ao lado. Chamar pelo ODU dizendo: ODU LONAN
MEJIKEBA AKIRAKAN ODU OBEOGUNDA MEIJI, leve todo mal, me traga coisas
boas, progresso e felicidade. Este eb6 s6 deve ser feito apos o ebé n°15.1.

15:7:

1 prato de ebd

1 prato de arroz doce 1
I quartinha de barro com 4dgua fresca ’
15 velas de cera grande '
Procedimento: Arriar o ebb e 0 arroz com a quartinha ao lado e as velas ao redor.

Oferecer a0 ODU, pedindo coisas boas. Este eb6 s6 deve ser feito ap6s o eb6 n° 15.2.

15.8:

1 travessa de barro grande

milho vermelho cozido

15 espigas de milho verde descascadas e assadas

15 cascos de caramujo de dgua doce

1S moringuinhas de barro com dgua, mel e azeite doce
15 vinténs de cobre

15 imas

5 palmas brancas

5 palmas vermelhas |
5 palmas amarelas |
15 doces finos amarelos

I mamio maduro |

Lt A ———
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1 bandeirola de cetim branco

1 bandeirola de cetim amarelo

15 velas de cera brancas

Procedimento: Arrumar o milho vermelho dentro da travessa. Untar as espigas com
mel e colocd-las na travessa com as pontas para cima. Arrumar as palmas dentro da
travessa, em pé (os talos devem ser cortados), ao redor dos outros ingredientes.
Colocar 0 mamio em pé no centro da travessa e fincar as bandeirolas no centro do
mamado. Oferecer ao ODU. Arriar numa pedra préxima a um rio ou cachoeira com
dgua clara. Acender as velas ao redor. Chamar alto pelo ODU, voltado na diregio
contrdria a da correnteza, pedindo saiide, paz e muito progresso.

15.9;

I tigela de ebd

1 prato grande

frutas

15 moedas correntes

Procedimento: Tomar sete banhos de dguade ebd (1 banho por dia) sete dias antes de
fazer este eb6. Pér a tigela no centro do prato. Arrumar as frutas em volta da tigela.
Arrumar as moedas sobre o ebd. Oferecer ao ODU pedindo coisas boas.

15.10:
1 cabaca

15 argolas de cobre

I orobd

15 buzios

15 conchas

1 pedra pega no mar

1 estrela do mar pequena

mel

vinho moscatel

Procedimento: Arrumar todos os elementos na cabaga. Passar a cabaga na pessoa e
oferecer a0 ODU no tronco de uma jaqueira frondosa.

16 — EBOS PARA ATRAIR A POSITIVIDADE DO ODU ALAFIA:

16.6:

1 tigela de ebd

6 frutas brancas

16 moedas

1 morim branco

16 acagis brancos

1 garrafa de 4gua mineral sem gds

azeite doce

Procedimento: Arrumar na tigela de ebd as 6 frutas, as moedas e os acagds. Regar
com dgua mineral e azeite doce. Oferecer  cabega. Forrar o morim no chiio, no pé de
uma drvore frondosa ¢ arriar a tigela sobre 0 morim.
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16.7:

1 tigela de ebd

6 frutas brancas

16 moedas (envoltas uma a uma num pedago de morim branco)

6 cocadas

Procedimento: Arrumar os doces, as frutas e as moedas na tigela de eb6. Oferecer ao
ODU no alto de um morro, pedindo coisas boas.

V....D

16.8:

1 toalha branca

1 tigela de ebd

16 rosas brancas despetaladas

16 moedas

16 acagds

1 garrafa de 4gua mineral sem gis

azeite doce

Procedimento: Este eb6 deve ser oferecido no alto de um morro. Forrar a toalha, por
sobre a toalha a tigela de ebd. Arrumar os acagés sobre o ebd, enfeitar com as moedas
e jogar as pétalas por cima de tudo. Regar com dgua mineral e azeite doce. Oferecer a
cabeca, pedindo coisas boas ao ODU.

V.......D

16.9:

1 prato branco

16 moedas

16 acagis

Procedimento: Arrumar no prato os acagds e as moedas. Oferecer 2 ORUNMILA
ALAFIA pedindo coisas boas. Arriar no pé de uma érvore.

VQOOD

16.10:

1 cabaga

16 bizios

16 conchas

16 favas d’Oxala

16 moedas

1 pedago de prata

mel

azeite doce

2 metros de morim branco

Procedimento: Arrumar todos os elementos na cabaga, embrulhar com o morim e
pendurar numa drvore frondosa, pedindo ao ODU coisas boas.

v.........ﬂ
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Folhas dos VODUNS

| - FOLHAS DO VODUN EXU:

Obs.: O Védun EXU recebe em seu assentamento todas as folhas do Védun ao qual Ele
esteja ligado. Quando EXU for VODUN do ori da pessoa, receberd em seu assentamento as
folhas abaixo relacionadas:

1 — Aroeira 2 — Folha do fogo
3 — Urtiga 4 — Corredeira
5 — Marianinha ou Comelina 6 — Tiririca
7 — Fumo bravo 8 — Pimenta da costa (fava)
0 — Pimenta malagueta 10 — Comigo-ninguém-pode
11 — Brinco de princesa 12 — Folhas de anis
13 - Jilé branco 14 — Dormideira
15 — Cansangiio roxo 16 — Malva
17 — Fel da Terra 18 — Maria preta
19 — Carrasco 20 — Rebenta cavalo
21 — Beth cheiroso 22 — Arruda macho
23 — Iroko 24 — Umbaiba roxa
25 — Caapeba 26 — Amoreira do mato
27 — Folha da fortuna

» Omi eré de EXU: Folha da fortuna apanhada ao meio-dia, quinada na agua,
azeite de dendé e otim. Este omi eré destina-se ao ossé de EXU.

2 — FOLHAS DO VODUN OGUN:

1 — Aroeira 2 — Akoko
3 — Sio Gongalinho 4 — Sumaima da virzea
5 — Urtiga branca 6 — Espada de Sio Jorge
7 — Cajazeira 8 — Jojofa
9 — Dendezeiro 10 — Alumi
11 — Dracema 12 — Chapéu de couro
13 — Peregum 14 — Taquari
15 — Erva grossa 16 — Aperta ruan
17 — Beth cheiroso 18 — Trevo de trés folhas
19 — Peregum roxo 20 — Iroko
21 — Pananceia 22 — Pinhdo branco
23 — Caapeba 24 — Ipé
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3 - FOLHAS DOS VODUNS ODE, OXOSSE e LOGUN:

Sao Gongalinho

2 — Carrapicho
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6 — FOLHAS DO VODUN XANGO:
As folhas d’Oxala servem para Xangd Aird.
1 — Milagre de Sdo Joaquim 2 — Umbaiiba
3 — Aroeira branca 4 — Akoko
— Crista de ealo 6 — Jaqueira

Erva tostdo

8 — Manjericio
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Elevante mitida

10 — Folha do fogo

Jurubeba 4 — Cana do brejo
5 — Coldnia 6 _— Comigo-ninguém-pode
7 — Jurema 8 — Espinho cheiroso
9 — Cabeluda 10 — Pananceia
11 — Guiné caboclo 12 — Beth cheiroso
13 — Akoko 14 — Caapeba

15 — Aperta ruan

16 — Sete chagas

17 — Samambaia do mato

18 — Manaca

11 — Capim de burro

12 — Azedinha

13 — Vence demanda

14 — Gameleira

15 — Folhas da fortuna

16 — Negamina

17 — Trevo de quatro folhas

18 — Castanha do pari

19 — Sapucaia

20 — Carrapicho bola

21 — Sabugueiro

22 — Abre caminho

23 — Guiné pipiu

4 -FOLHAS DO VODUN OBALUAYE:

1 — Mamona roxa

2 — Fedegoso

3 — Canela de velho

4 — Cordio de Sio Francisco

5 — Chique-chique

6 — Maria preta

7 — Picdo 8 — Umbaiiba roxa
9 — Erva de Sio Joio 10 — Beth Cheiroso
11 — Caapeba 12 — Carrapicho rasteiro
13 — Iroko 14 — Folha de ameixeira
15 — Cansancio branco 16 — Dois lados
17 — Sabugueiro 18 — Aluma
5 - FOLHAS DO VODUN BESSEN
1 — Salsao amarelo 2 — Manaca
3 — Oripépé 4 — Cip6é chumbo
5 — Iroko 6 — Caapeba
7 — Papoula de cores 8 — Camariio
9 — Beth cheiroso 10 — Jibdia

Peregum amarelo

12 — Gameleira branca
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19 — Algodao

20 — Oriri

21 — Arrocinho

22 — Cana do brejo

23 — Beth cheiroso

24 — Beth branco

25 — Culhdo de bode

26 — Quebra pedra

27 — Para raio

28 — Folha de jambo

29 — Begodnia branca

30 — Caapeba

31 — Folha de abricé

32 — Iroko

7 - FOLHAS DO VODUN IANSAN:

1 — Pinhao branco

— Folha do fogo

3 — Mamona vermelha

2
4 — Aroeira branca
6

5 — Espada de Sio Jorge amarela — Para-raio

7 — Brinco de princesa 8 — Caapeba

9 — Beth cheiroso 10 — Avenca

11 — Suspiro 12 — Erva pombinha
13 — Beijo 14 — Estrela guia

15 — Jasmin borboleta

16 — Bem-me-quer

17 — Serralha

18 — Cajadinha

19 — Macazinha do mato

20 — Berdoega

21 — Sio Gongcalinho

22 — Abre caminho

8 - FOLHAS DO VODUN OXUM:

I — Abebe da Oxum 2 — Agrido do Pard
3 — Alecrim 4 - Alfazema

5 — Avenca 6 — Brilhantina

7 — Oriri 8 — Trevo de quatro

9 — Manjericio

10 — Elevante mitda

11 — Catinga de mulata (macagd)

12 — Bem-me-quer

13 — Santa Luzia (Golfo)

14 — Nenufal (Lirio d’dgua)

15 — Pitanga

16 — Vassourinha

17 — Caapeba

18 — Estrela guia

19 — Brinco de princesa

20 - Beth cheiroso

21 — Amor do campo

22 — Lagrimas de Nossa Senhora

23 — Erva camariio

24 - Tuﬁuerabu branca
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) - ERVAS DO VODUN [EMANIJA: Q Bibliografia:

| — Manjericdo da folha larga

2 — Pariparoba

3 — Salsa da praia

4 — Espada de Sdo Jorge

5 — Lirio do Brejo

6 — Catinga de mulata (macacd)

7 — Vassourinha de rel6gio

8 — Oriri

9 — Colbnia

10 — Ligrimas de Nossa Senhora

11 — Trevo de trés folhas

12 — Beth cheiroso

13 — Umbaniba branca

14 — Estrela guia

|0 — ERVAS DO VODUN NANA:

1 — Caapeba 2 — Beth cheiroso
3 — Cravo do mato 4 — Sete sangrias
5 — Quaresma roxa 6 — Kimo
7 — Estrela guia 8 — Lirio do Brejo
9 — Jasmim borboleta 10 — Alumi
|1 - ERVAS DO VODUN OXALA:
1 — Milagre de Sdo Joaquim 2 — Atori
3 — Alecrim 4 — Manjericao branco
5 — Folha da costa (saiio) 6 — Mamona branca

7 — Elevante mitda 8 — Azedinha do brejo
9 — Trevo de quatro folhas 10 — Algodio

11 — Oriri 12 — Arrozinho

13 — Cana do brejo 14 — Caapeba

.15 — Begdbnia branca

16 — Estrela guia

17 — Beth cheiroso

18 — Jasmim borboleta

19 — Quitoco

20 — Bem com Deus e mal com tudo

21 — Macacgi

22 — Alecrim do campo

23 — Alecrim de horta

2 — ERVAS DO VODUN OSSAIYN:

Todas as folhas pertencem ac VODUN OSSAIYN

3 -~ FOLHAS DE EGUN:

| — Amoreira 2 — Goiabeira

3 - Corona 4 — Trombeta

5 - Cajarana 6 — Folha de cana
7 — Pinhio rocho 8 — Amendoeira
9 — Paud’alho 10 — Pau pereira
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»  Diciondrio Antolégico da Cultura Afro Brasileira — Eduardo Fonseca Jiinior
» lorubd: A Lingua dos Orixds — Fernandes Portugal
» A Casa das Minas — Culto dos Voduns Jeje no Maranhdo — Nunes Pereira

»  Orixds — Pierre Fatumbi Verger
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