16

is. antecedidas por M ou N, sdo n
M no final. Para facilitar a prop bahsadas
" inen
N entre parénteses, apenas Neig, em

para l
em.

4 - As vogais fina
tivessem ur

como S€
ocanos um

alguns textos col
brar o fato-
&m os seguintes sons:

H - € aspirado, ndo é mug

5 : o
GB - ler junto as duas sflah
G - é gutural o

5- As demais letras t
P - tem o som de kp
J - tem osom de dj
W - tem © Som deu

6 — As palavras em yorubd, inseridas nos textos. na

concordincia gramatical com a nossa lingua em gé;l 40 seguem 4
€ro, nu

mero e

grau.

12 PARTE

O Jogo de Ifa



s~ 0S ODU NO JOGO DE IFA~~~r~nn

O método mais famoso de predigdo do povo yorubd € denomi-
nado IFA. Sdo utilizados 16 coquinhos de palmeira devidamente
selecionados e denominados IKIN; uma bandeja de madeira, de
forma arredondada ou retangular, chamada OPON, onde é coloca-
do um p6 amarelado — IYBROSUN. Cada odi encontrado no jogo
possui sinais particulares que sdo riscados na bandeja — ETITR
ALR, consistindo esses sinais do Odii a mensagem de Ordnmila.

Abaixo, relacionamos os 4 principais ODU IFA e seus respecti-

vos sinais:
1-EJ1 OGBE 2-OYEKU MEJI 3 -IWORI MEJI 4-ODI MEJ
(| [ 11 [ | |
I 1 11
|1 | 11 | I 1

I I |

Os ODU podem atingir um total de 256 posigdes, sendo que
para cada uma delas existem centenas de poemas (ESE), que deve-
rdo ser recitados pelo BABALAWO. As mensagens s3o transmiti-
das habitualmente por parabolas, cabendo entdo a devida inter-
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1 <OWE NI IFA IPA OMORANNLIMO O g
,s?-“m; ibio ¢ aquele que sabe entend@-lay),
,‘:Nrahﬁls versam sobre Casos .de COMoO eram Certag
mlt;k!.ﬁcm - homens, mulheres, animals, pdssaros o, |\ Ve
. agiram diante de diversas situagdes e quais 0s “Nay,
.« Em outras palavras, as histérias ou migq, re tadyy
gncias das Pessoas que VIVeram no passaqq , <
o o porsm s Gradas para enfrentar as ingagy oo *
icusoio em questio. Assim, 0 registro de acontecimentq, ork
diais foi encerrado naquilo que chamamos de ODU comyq fo o
preservacio € exemplos futuros. Durante uma consyle, :n&?e
surge como simbolo-resposta as indagagdes. o
Come exemplo, Vamos examinar a narrativa de um poema g,
Odfu (st Me, pera depois interpretd-lo € compreender a mepg,
fem que ele (raz:

Comtam que certa vez ocorreu um conflito entre Osald e as A,

csasads por Yemdd, esposa de Osald. Certo dia, ela foi busea

’?—1 B0 mo das Ak, as feiticeiras, em virtude da escassez de

:n;’; ::’j:"io aseca Em @0 disso, todos os habitar-
. d: }:: seus préprios lengdis d'dgua separada
% Como extens o " meeh se dirigiu ao rioda.stem'af-
S ; ';m s¢u ciclo menstrual, lavou suas partes o<
feiciceiras foragy w"% com as dguas sujas de sangue. Quando®
e da dgrg "'tmeihzo m beber dgua, encontraram a supert
¥ comp vigiy ;uem ' P"‘?’“‘m"ﬂ&llfll entdo a Eluuli, que &%
o Yemat, depi ‘pdu"a a 4gua. Ele respondeu que h&"
PBntarary o tlaq:“ €la acabara de beber dgua. As feitice™
%,%m u’i\'la ¢ cortado. O péssaro disse que€ nad
Proveniente de spag partes {ntimas. AS feitics”

ras foram entdo A casa de Ogdla e levaram o seu MM
Comunicaram o fato a Osala, que insistiu que sua esposa nada
fizera de mal Entdo o phssaro Ehuris sibilou o seu assaovio € din-
se que tanto Osald coma Yemdd deveriam ser devorados E as
feiticeiras assim o fizeram Eegun, assistindo a rudo, partiu com
o chicote na mio para vingar-se. E o plasars Ehauri repetiu gue
Eegun deveria também ser devorado E assim foi feito. Oro,
uma divindade yorubd, também tentou sjudar, mas fol devors-
do da mesma forma. Orinmila, tomando conbecimento do que
acontecera, foi consultar If4, que solicitou a feitura de um pra-
to de ¢kuru e um pouco de dze, uma espécie de resina usada
para agarrar passaros. Tudo foi colocado na porta de entrada €
na porta dos fundos de Oninmila. Nio demoros meito € a5 fert-
ticeiras surgiram em forma de passaros voando na diregido da
casa de Oninmila, que, ao vé-las, corren para dentro para se
esconder. Tao logo elas chegaram na porta e viram pratos de

ekuru, esqueceram-se de Orinmila e comegaram a comer,
ficando suas asas presas ao solo com a goma Jdo 42 Assim que
viu isso, Orinmila pegou um pau e matou-as. libertando

primeiro aqueles que haviam sido devorados por elas.

Essa histéria retrata:

1) Orinmila representando o babaldwo com a tarefa de aten-
der todos os casos de ajuda com pleno conhecimento da funcdo;

2) Pela posigdo que assume como porta-voz ¢ defensor de
todos, deve saber se resguardar diante dos ataques das Aj¢é;

3) A oposigiio declarada das Aj¢ gos seres humanos nio poupa

B i
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, te que ela seja. (

mals ltﬂf‘“m" s
:TN;('I\!“*“ o"‘d LY
- oderonds feita de forma !ruellg@,,m'l

Iwm_‘,“dl‘mm,mpcmeosnetsultados POsitivos,
3

osﬁ?fmbméda
e feitd.,
cheigapio 2 567 1€

casa do cliente deverdo Contrihy
que deverd ser feita do lado g, r
ra

de ums cabrae azeite-de-dendé, que substitui o sap.

g, clerens principal que se oferece nos casos de feitigaria,

AAAAP ORUNM".A APPSR

divindades primordiais que acompanharam ORL
SANLA na criagdo do mundo nagd. Uma das mais importanies
divindades do povo yorubd, representa o principio da sabedoris.
Interpreta os desejos de Olédumare, a Divindade Suprema, € 08
através das diversas priticas divinatérias. O jogo dos
m dos elementos de transmissdo das ordens divinas, €
immila o seu intérprete por exceléncia. Conbece todos os §OSIOS
e proibigoes (EWOQ); todas as folhas liturgicas ¢ medicinais (EWE),
decide as oferendas ¢ sacrificios (EBQ); revela as caracteristicas dos
destinos (ODU); e 0 ORISA pessoal de cada um | ELEDA).
Oriinmild também ¢ conhecido pelo nome de IFA, que define
o sistema de jogo e os instrumentos divinatdrios que lhes sdo atri-

bufdos. Em face disso, sua saudagdo ¢ esta:

ORUNMILA BABA IFA!

£ uma das

transmite
buzios € u

A importancia de Oriinmila pode ser devidamente avaliada
através dos seguintes titulos e designativos:

GBAYE GBORUN - aquele que vive tanto na terra como no céu

A
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- ha dos destinos
N

NE-® Que colova 0 mundo em orde
b ¢ m

§AMm Q) (XU DA - 0 que altera a da
do dialeto de Ove .
ar o O e
AP0 mestre &0 de outrgg ki

. a0 SOGBON - homert POGUEnG com meng, Chey,
4

,‘N\i\iu

Gl N - 0 0000 (#kim) que nunca
sasoniRi SET4 eSqueqiy,

.“?" '\ P
L fad OTHRNY § o
x.:-g-%‘- . . ) . )
:m*w;‘.s;m. que tramsoondke rodo 0 tempo, seja presenge 0 sy
¢ g P restemunha da escolha do des[f g
o

W iR Orunmild esteve presenge .
o (VATRIGIE, © assim explicy ang,
-se

;;:; o pesson, o1 4 secessidade de sempre se ir 4 Om P
i pans X Jessahiar O pROpIIa destino e seu caminha, -El‘5 w
s @2 ROPNOEE T 8 problemas humanos, sendo (ambétcm
LR & ks o Jeimiais l»’ig‘l' g

TR oy e R
P T 1 0 e e Do M, Jowe Bentate, Rig dg Jansim, Beriid

s ESU NA CONSULTA ~mmmm
DIVINATORIA

Apesar de profunda sabedoria, conhecimento e autoridade de

amila, as vezes ele fica na dependéncia do poder de Esu, por
ser este O GUARDIAO DO ASE, representagao da autoridade e do
poder divino com o qual Olodumare criou o Universo € manteve
suas leis fisicas. Esti €, certamente, a divindade mais chegada a
()niumim, mas o seu relacionamento nem sempre € cordial, isso
porque Esu, como fiscalizador universal, & xmprcvui\-el e nido
pode, por consedqiiéncia, ser aliado permanente de alguem.

Bsis & o poder responsavel que leva todos Os sacrificios € ofe-
rendas para as divindades, embora alguns mitos revelem que € a
sua mulher - AGBERU — quem os recebe para entregar depols a
ele. Bsi 80 nao transporta oferendas para Deus - Oladumaré -,
pois 0s yorubas acreditam que Ele nao pode ser influenciado par
oferendas, dai o dico " Tani le fOladumaré Igbo =" (Quem ousa ofe-
rever saciificios a Oladiunare?).

O gue € prametido deve ser cumprido Bsu premia ou pune
agquele que realiza 0 savrificlo e o que deixd de fasé-lo. Bobre 1880
dig-se: "Huo viha I'fsis ghe" (Fsi apola somente aqueles que afe-

Fouerdin o sauiifivia).

O Bgir do Jogo @ denominado de RS0 AKESAN ¢ deve ser devi-




samente assentado. Alguns ttulos e designatiy, Yo
ely

fuagho 00 AT
350 ELEBO -0 dono e o regulador das Ofefendas (
s &bo)

QuiSE EBO - mensageiro das oferendas
FLERD - senhor dos carregos (erl)
QOSETUWA - odi dos carregos
£SUOLOBE - 0 dono da faca que esconde sop Seus cahy
ESC OLONA - 0 senhor de todos os caminhog )
ENUGBARIJO - boea coletiva (prineipio da comunicaggo)
Orinmild utiliza-se do ASE de Esu, do seu poder e de syz

fungBes aci i
gu;l;? relacionadas, para atuar € Se expressar.
S()nkz' ] Y )
de Esu, destacamos alguns trechos para veri-

ficar
©0omo se processa sug atuagdo:
1~Esi g trigy
2-Ottinng g Stk By 1-Est inimigo dos orisa
J-Om{)é 0 Babd 2_ Osétiiwad é o nome que?
Iéw 1 e52 elissy Pai 0 chama
. = 3-Ele que senta no pé d&
ku 1626 1g) py Boi pessoas
r 4~ Aquele que tem dinhei”

d4 uma parte para Bsi

rrer dos ritos:
g
1Y

5-Akii layo lat mi t Est

ki
6 Esu apdta sgmy olgmy

lénu
7 - O fi okuta dipo 19

§ - Olgpa Olddumaré lailai
9 - Epo léro Esit

10 - Onibode Oldgrun
11 - Tani 0 gba ebo?
12 - Esu ni yio gba ebo wa

13 - Esit gbe eni se ebo l'ore 0

14 - Esu bo wd ba wa 7é iko-
rita

15— Oba 16 ni 0p6

16 - Esu Qdara 16 ni ikérita
méta

17 - Jé a mu ase bo ikdrita o

5 - Aquele que tem felicidade
d4 uma parte para Esiz
6 - Esis faz uma pessoa falar 0
que nZo deseja
7 - Ele usa pedra em vez de
sal
8 - O fiscal de Olsdizmare des-
de tempos imemoriais
9 — O azeite-de-dendé acalma
10 - O porteiro de Olérun
ll—Quemrecebeonossojd)g?
12 - E Esi1 que receberé o nos-
s0 €bo
13 — Esi ap6ia a pessoza que faz
o ebo bem fzito
14 - Esii venha, acompanhe-nos
até a encruzilhada
15 - O rei faz uso do rono

16 — Esi faz uso da encruzilhada

17 — Permita que voltemos da

encruzilhada com ase

i
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oDU BASICOS DO

0s 16 0DU |
S F IFA E SEUS SINAIS

SISTEMA D

1 - EJ1 OGBE 2 - QYEKU MEJN
P I
[ (| [
[ (N I B
[ N I B

3 - IWORI MEJI 4 - ODI MEJI
1o | I <
I I (I
I | ([ |
N | [

5 - IROSUN MEJI 6 —- OWONRIN MEJT
Lo Lo
S AT

7 -olamlnmn 8 - OKANRAN MEJI

9 - OGONDA MEN

| |
| \
| |
[ (|
11 - IKA MEJL
1| 11
| |
11 11
P

15 — OSE MEJ
| |
11 ||
I |
11 1|

10 - OSA MEN
T T

14 - IRETE MEJ!

|
|
1
1

16 — OFON MEJ

|
1
|
|

|

i

(I

|

1

|
1

|



CORRESPONDENCIA ENTRE

45 0DU DO JOGO DE BUZIOS ™
E OS ODU-IFA
BUZIOS IFA
1 - OKANRAN 8 — OKANRAN Mgj
2-£1 OKO 12 - OTURUPON Mgt
3-ETA OGUNDA 9 — OGUNDA MEJ]
4-1ROSUN 5 - IROSUN MEJ
5-08E 15 - OSE MEJI
6- OBARA 7 - OBARA MEJ
7-0Df 4 - ODI MEJI
§-EJ1 ONILE 1-EJI OGBE
9- 084 10 - OSA MEJI
10- OFCN 16 - OFON MEJI

11- OWONRIN
12-EJILA SEBORA
13-EN OLOGBON
14-1Ka '
15-OGBEGUNDA
16~ ALARRf}

6 — OWONRIN MEN
3 - IWORI MEJI
2 - OYBKU MEJI
11 - IKA MEJI
14 - IRETE MEJL
13 — OTUWA MEJ!

rnn CARACTERISTICAS DOS
ODU PELO SISTEMA DE IFA

1-EJ OGBE

Sintese — £ considerado o mais velho, pai e chefe de todos os Odix.
Como todo Odit Agba, recebeu a incumbéncia de administrar uma

parte do Universo.
Posigcao — Ele é o Oriente e simboliza o principio Masculino.

Atribuigées — Comandar a vida, conservar o planeta e assegurar as
colheitas. Dele dependem o fluxo dos rios, as chuvas, o mar, as
montanhas e a terra firme.

Corpo Humano - E o senhor da respiragfo, tem o dominio da colu-
na vertebral, dos ossos, que sdo o sustentdculo do corpo, e dos vasos
sangiiineos, excluindo o sangue, cujo dominio € de Osd Méji. E o
dono da cabega dos homens e dos animais, e do maxilar inferior.

Regéncia — Senhor de tudo que acontece no periodo diurno. Rege
a abébada celeste e as horas de luminosidade. E o dono do Sol.



fuf

My,

Divindades - Um lago une as grandes divip dag
Odidisa, Singd Aganjd, Sa‘np()nnd, ngin Jdes 06%/

Oggmﬂfé. r’)m!,l
Animais - Léke-Iéke, o elefante, o abutre, o cio
Folhas - Tété, ogegé, irgmje, ddunduin,

Cores - Embora prefira o branco, possuj também ¢
cores, pela sua qualidade de pai dos Odiy. 0das 4 Oltry

Vinh
) 1”‘ rdro de palma, comer €ko enrolado ey folha de iy
o *¢opardo, cachorro, elefante, do péssaro opere, do roe;r
1200 i o !
godrrun, de h:popétamo, aves de rapina honsu-honsy edj‘

abutre. 0 galo é proibi
¢V £alo € projbidg 4 todos os Odi

-
5

L T T =
"o¢%es - Estdo sob suz

5. 8128 oferen gy protegao os brancos, albinos e sarz

SSZ ‘feitas durante o dia, com a presenga &
% pode suplantar Ejz Ogbe, salvo Osehi
pode fazer frente 2 vida.

-’

8

Nenhum outrg
, pois 862 morte

]

Uz

2 - OYEKO MEJI

Stntese — E essencialmente o oposto de Efi Oghe, ou, como prefe-
rem alguns, o seu complemento. Ele representa 2 Noite € 2 Morte.
Quando Qyékil Méji veio a terra, a morte ainda nZo existia. Foi
Oyekil que a introduziu, dele dependendo o destino das almas
desencarnadas e suas subseqiientes reencarnagies.

Posigao — Representa o Oeste ¢ o principio Feminino.

Atribuigdes — Ocupa-se do culto fiinebre e um pouco da guerra. A
ele compete invocar os espiritos apés a morte para se mani-
festarem e também todas as obrigacdes que se fazem a ikd, a
morte. Pouco depois de sua chegada a terra, comecou a chover
torrencialmente. Em meio a0 aguaceiro, cairam peixes do céu, que
os cursos d’dgua levaram para uma lagoa. Foi Qyeku que ensinou
os homens a comé-los. Foi esse Odi: que trouxe ao mundo nio sé
0s peixes, mas também o couro do crocodilo, o focinho do hipop6-
tamo, o chifre do rinoceronte ¢ todos os animais de pélo e de

penas que habitam a noite.
Corpo Humano - £ o dono do maxilar superior.

Regéncia - Rege a abébada celeste nos periodos de creptisculo e da
noite. Tem o dominio sobre as nodosidades das drvores e os nés
das cordas. £ quem possui a Lua.

Divindades - Odu Iya Agbe, Egringtin, Abikii e outros.




Animais - Peixess animais de pélo ¢ de penas, notury,

Folhas - Tét6, ewé egbo, psan, wlwd, etipdnld ¢ agy, e
: n

Cores = A cof de Okl € 2 negra.

Proibigdes - Todas as coisas que jé tenham sido encongy, d
48 1
I.

1. As aves honsu-honsu € 0 abutre, gatos e ciies, o hipq,,
. it
46 SETPENLEs, O antflope, galo, boi ete. Beber vinho de pap, Ui,
iz s 4, e
roupa vermelha, utilizar espinhos madeira e flores de planm,,' Uty
A5 ERpj.

nhosas em oferendas.

Observagies - Dyekik tem afinidade com a agricultura. As pesy,,
desse Odir 0 6timas camponesas devido a seu poder sobre 4 tery

3.
Esse Odis adora presentes de acordo com a Lua.

A,

3 - IWORI MEJI
stntese - b o vegundo filho de B Oghe ¢ Ofin, logp atrés de Onpihil.
Posigdo - Representa o Sul. £ um Odir masculino.

Atribudgies — Foi através de lwiort que se introduziram no mundo 2
prética da decapitagio e 4 adogio do regime alimentar carnivoro.

Corpo Humuano = Rege os bragos e as pernis.

Regéncin — Sob este Odis vieram ao mundo os animais que cagam
4 noite na florestd, 48 bestas ferozes da savand, sobretudo a hiena

¢ oledo.

Divindades - Um ¢lo liga-0 45 divindades Ogin, Osald, Iroko €
Jword (os Ibeji da floresta).

Animads — Os animais noturnos.

Folhus — Suas folhas favoritas 540 werépepé e ijan.

Cores - Marrom-avermelhado.

Proibigoes - Todo animal morto ou morto por decapitagido, 0 antf-
lope agbimrin ou igala, uma espécie de papagaio verde. A hiena,
galo, gato, cdn, a pasta ajughbe, feita de folhas de feljao, farinha de
milho ¢ vinho de palma. Por fim, 0 elefante, interdito comum 2 to-
dos 08 Odis majores, e carne de leopardo-
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4-0DI MEN

pom & Qfin. Ble ensinou 20s seres humanaos g Priitica 4y .
e&\ﬁ Jois motives, existe uma es.treita relagiao entre ° " Py
pami A impuress ds.\ mu_lheres faz com que elag « inefi: %
semreimente pard § fRitedns. &

Qemaese - (Wi represents & mulher. assim comgo Osd. Oséo,,m
do oo ;.
0

mﬁ?f&mm&imxomemmplemos4mﬂ
osrdigis. E femsinino. tos

Ambusgles - Qoupe-se dos partos, ensinando as mulheres 3 3,
rem agachadss neste momento. Por extensdo ele também esys ligs.
do =0 nascimento dos gémeos. Dessa forma, Odi 6 responsdvel, em
menor freu que Okanran, pelos gémeos e por todos os macsas
que & extes s80 consagrados.

Or_:t:» Hflwp -'Rege o Idi (anus), as nddegas, o uso sexual que
& mddn ¢ habito de se copular tanto pela frente como por
deris, ¢ tado que diz Tespeito 20s 6rgdos genitais da mulher.

todas g ;—:2 = Odu s¢ Introduziram no mundo as mulhers

%“mﬁéa:di& porgdes d'dgua, que se consideram 00!1;:

SO, tendo sidp g} * umas das outras como os ldbios. E o don0
©Quem ensinou a cavar.

a;.shhs“ﬁﬂéﬁ&adoamdas“‘;m as Iydmi, aos o ¢

el - Macar,

Folhas — Suas folhas principais sdo akdko, étipénild.
Cores — Gosta do preto e do estampado, amarelo e vermelho.

Proibigdes — Tudo o que se oferece as Ayaba e a Osumare, coelho,
lebre, macaco, tudo o que € gémeo, leopardo, hiena, ledo, elefante,
boi, igi ivd, péregun e orili.
Observagdes - Indica caminhos de fatalidade. Quem €é de Odi ndo
deve acompanhar enterro.
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5-IROSUN MEJi

ginese - £ um Odit muito forte e terrive]. 2 ide
. de miséria, de derramamento de . Geia g
o e de Ogind pars 2% Fol e o
este mUndo 3 e3P para que pOSsa_m g &
desce mundo correr sangue sobre a terra, O Sy
N

Posipdo - E um Oda do fogo e masculing,

Amibuicdes - Criou 0 macaco fjimere, ¢ osu

, n (cuj
"g_rzgue .2 mgm das mulheres, o pdssaro Alukg (ZUJa O e
Bss. 4 ludade depende de Oyekii e de Oau; qeul:efms Vers
:t::'x ﬁ.v\. Pai € 0 roubo, de ngindd, que rep;resen;a m&c &
ncigaio'a\ enquanto Jrosun mente, engana parg pod:r y
Rir sengee. prescindindo do uso da espada. =

P
<P Hmano - Comangds g5 Tegras das mulheres.

3:&"0.1 C
= =L0mands todas
as wvidad&c € orificios da terra. seod

le:m +
o) * atribuigzo. Crj
SERE 2 more. §20. Criou as fossas mortudrias, e é propr¥

-liuiﬁas :
“IPais s30 Olgun, Sese e Onini

doenga, o acidente, a célera, o fogo, a destruigdo, o perigo em
todas as formas.
Proibigdes — Tudo o que é vermelho, a pena odideré, o ésun ete.

Evitar relagdes com mulheres que usam rouge. Jamais devem ser
iniciados como filhos de Sangé ou de Qbakiwdivé, pois esses dois

orisa exigem fundamentos de coisas vermelhas.

Obsercagdes — Quando aparece na consulta, deve-se pegar répido
o efun e tocd-lo 3 vezes nas pélpebras. E um Odi perigoso, que faz
sofrer cruelmente e, no sofrimento, o olhar se avermelha. Todos

devem fazer isso.

AT
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6 - QWONRIN MEJT

rentesco que este Odi possui com algupy diving,
IS ey

e -0 pa poder maléfico. E um Ody dos my, .

me 44 considerdvel

$os0S.

. = _ f o subchefe de Oyekil, a mom?, durante g4 noite, @
ogb::n‘da. gurante o dia. E um Odd feminino.
u no mundo os rochedos e og monteg

buigdes - Introduzi
:inmeaspésdossem humanos, e as c6licas das mulhereg.
Corpo Humano - £ um Odi forte que rege numerosas doengas g,

barriga e a gravidez.

Regéneia - Aqueles que nascem sob este Odu serio ricos em sua
Jjuventude. Assegura mulheres, filhos, dinheiro e todas as Coisas

boas da vida.
Divindudes - Esté ligado a Ostimare e Osald, e tem um parentes-
© que o une 2 Obalitwdive, s lydmi, Abikd, Ogun e Ibéf.

Folhas - A folha principal é Atpladglg,

Cores - Nao tem cor f 1
preferida. Ado, ul
tcolorido, ra tudo que € estampado e m

= Proii ;
ibigtes - Galinha.g angola, as comidas préprias de Qbw

hiedivé, vinho de palma por causa de Osala, o leopardo, a hiena,
o elefante, 0 cavalo por causa de Ogald, o milho, o antflope agbon-
rin e o galo. Profbe desposar filhas de Qbaluwdiyé, de tomar
panho de mar, usar roupa estampada e de se cercar de objetos com

mais de duas cores.

Observagdes — Torna seus nativos sujeitos a acidentes, o que faz
com que ndo aproveitem por muito tempo 0s beneficios que este

Odu oferece.

|
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7-OBARA MEJI

Sintese - Qbara eriou 0 ar € dele dependem as forquilhas e mage;.

ras bifurcadas.

Posicdio - Foi parido 10 0uro € em suas arestas. E um Odi mas.
culino.

Arribuigdes — Costuma trazer prosperidade a seus nativos em
raziio de sua unido com Aira e Osumare.

Corpo Humano - Rege os pulmdes e os rins.

Regéncia - Recomenda a seus nativos cultuar o seu Orilé ancestral.
Divindades - E unido a Osald, Ibéji e Légun Bde.

Folhas - Sua folha litirgica ¢ Ewé Jyd.

Cores - Sug cor preferida € o azul-claro,

%ibi?ﬁes - Comer m,
mgas a ﬁm de aias

€l30 e absbora, ¢ko enrolado. Evitar 08 P*
w';’ 0 abutre, 0 macaco ijimere, todas as tart
: g ; o
%0dilo, g higg (, 0engas no peito. Todas as serpentes, © "

elefap 11
0k € toug g ppe P00, 0 antilope, o galo, a sEP°

8 - QKANRAN MEJ]

Sintese — Okanran 6 o chefe dos Ibgji, podendo mesmo dizer que
ele os simboliza. Os Ibéji que estdo aos pés de Osala dependem
deste Odit. E ele quem os conduz 4 terra.

Posigdo — O bori que as pessoas fazem aos nativos deste Odu serd
sempre recompensado. E um odii feminino.

Atribuicdes — Ele decidiu que ninguém poderia unir 2 4gua com
uma corda.

Corpo Humano — A palavra humana foi trazida a terra por Okan-
ram, assim como todas as linguas do mundo.

Regéncia - Qkanran é responsavel pelos excessos da fala.

Divindade - £ aparentado com Ibéji, Esti, Osuumare, Obahiwdiyé
e Sangoé.

Folhas - As principais sdo 0 agogo, igiin e 0gbé.

Cores - Suas cores s3o vermelho, preto, branco e azul. Também os
tons mosqueados.

Proibigses — As mesmas dos Ibéji, comer carne de macaco,
cachorro e juntar feixes de madeira. Nao deve comer ¢ko enrolado
de uma determinada maneira. Nio deve sequer tocar no inhame
gangdn, comer galo, leopardo, abutre, bifalo, o feijao pakdla,
cortar galhos de Iréko ou atird-los ao fogo.



s negros, os objetos fejtgg 4
€

N Od 0s 08 metﬂi
natureza do fogo. Ocy g

Pa-se tarn &

bey

pois tem &

>,

Sintes€ =
' palho nd forjd

o da flech?-

doarco €
) S ferro e o fogo. E um Ody

pasigdo ~ 95 poder sobre Masoyjy,
_ Este Odi deu condigdes de Sangs descer -
n ndo s 30 compardveis, mas quase i dénticoemv
3 manifestagdo de sua colera. E por isso que tuz g
bre a terra ou sobre 0 mar Sango acaba Sabenzs
ulpado, ele 0 encontrard e o castigard. O raj dé

alvo.

Atribuig0€s
gango ¢ 081
,,iue concerne
que ¢ faz SO
Onde estiver 0 €
Sdngti jmais erra 0
¢ comanda o pénis e sua eregao, 0s testiculg

Corpo Humano - El
e determina, até certo ponto, a frouxidio

a produgdo do esperma,
dos costumes e as doengas venéreas.

Regéncia - A humanidade aprendeu com Oguindd a cortar eadn:
dir. Por isso, pode-se dizer que ele rege também os partos, e alguns
chegam até a afirmar que € ele quem traz as criangas ao mundo.
Seria errado admitir que a decapitagdo estaria sob seu domini®
Ogindd ¢ apenas o instrumento.

- Diindades - Ogtindd estd ao lado de Byit, Osald, 030t Ogi
anan N0 € IhéfL.

Animais — Ogiindd introduziu na terra o 4japd, as serpentes, 0
cachorro, 0 galo, o cachorro-do-mato ¢ o phssaro aghighd.

Folhas — Suas folhas principais sdo ewé eriji e pérégun.
Cores — Preto, vermelho e branco.
Ajapd, cachorro-do-mato, o antflope agbomrin, cro-

o fruto da 4rvore isin, as aves leke-leke € aghig-
licas e mandioca.

Proibigdes —
codilo, serpentes,
bo, galo, cachorro, inhame pilado, bebidas alcod

O fruto da drvore isin e o habito de pilar © inhame
galiniceos oferecidos a Ogtindd
de divisdo que
nativos de dan-

Observagoes =
foram criados por Ogundd. Os
devem ser mortos por decapitagdo devido 2 idéia
e Odi determina. Ogundd também proibe seus

estl
de usar trajes sumdrios ou apertados,

pular buraco ou

gar na rua,
fossa, deixar instrumentos de Oguin (armas branca ou de fogo)
perto do lugar onde se dorme, e de portar facas & punhais junto a0
corpo.
B i
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10 - OSA MEJ]

Jwmi, as forgas da magia negrg |

, funciona melhor a noite, ¢ o (:' ogo, ,

o ao sexo feminino. As Jygp,; Cingy,,
>ami s,

sonta a8
Qrese ~ Represent =
» Jte € 0 fogo A magia negre
nolte b
f tum
w h!g\’ oS !
oas malignas que veém logo
& 3
que encarnam © fogo, 0 que torna

gusui.

a sor ;;g\(\g‘iﬂd
as

abaixo dos ()7"3‘,\‘(1. Sio ajé, as feitie )
Osd Méji um Odi dog "Iaisi:m'
er.

Posigdo - Numa analogia verbal, costuma-se dizer que (g4 Me;
preside a invocagdo dos Odu, ou seja, as marcas no Oritn ”;:
enquanto Jka f6ji rege 0 ato de apagar as marcas dos Ody, . egen.
do seu reforno para o Orun. Observe o seguinte: o termo “§4» em‘
> s in- “ =
o4 2 idéia de fazer sair para a lljZ do d:ll.l, o termo “KA” a de dobry;
de recolher. J4 0 Odi Ireté Méji, acredita-se, rege as marcas, um
dd feminino.
Arribuigdes - Osd Ml fala dos paraliticos, dos estropiados, o que
faz com que ele seja visto com distdncia.

Corpo Humano - Rege as duas narinas, as duas orelhas, os dois

olhos, as duas coxas, as duas pernas, os dois pés, rege a vagina co
s.?ngm menstrual, que ndo precisa de obe, a faca. QOsd ¢ rosin
dividem o coragio ¢ o sangue. Osd M¢éji comanda o sangue, a aber-

!t:ra dos o!hrf.s € os Intestinos, sendo que esta dltima atribuigio o

o lh:r:::l]( ;(,::l:in:j’;]; rf]ll f{ tiiill}lue ‘cc)rfcx'. Todas as Iydmi se cespa-
agas a ele. Comanda todos os 6rgios inter-

46
e 1108 do cOrpe -
™P0, notadamente o coragiio ¢ o sistema circulatério.

Regncia - Ousd Méfi adora o sangue. Nio conhece nem ricos €
nent puhruﬂ, nem rets, nem chefes Todos sdo sua presa, € os bk
lawo © temem enormemente Ona Méfi & encontrado no fluxo
menﬂfrl""v no ventre das mulheres, onde é grande a nocividade
deste Odis. Quando o fluxo menstrual sai do corpo da mulher, cle
sassa para o dominio de Irosiim Méfi, e quando stings o solo, para

o dominio de Ofin Méji.

ades — Uma estreita afinidade com Odis Fyd Agha, Yermgja,

pivind:
as Ivami, Oya, Orisald, Iréko e Osun.

Animais - Osd Méji eriou todos os animais feiticeiros, notadamen-
te 08 gatos, 08 antilopes de pélos vermelhos, que nas lendas costu-
mam aterrorizar os cagandores, e todos os pdssaros feiticeiros: a
coruja, 2 andorinha, o bacurau, o vermelhdo, o pintarroxo, o abu-
tre, 0 gan-gan, € 0 odidere. A afinidade entre a terra e a lua faz de

Osd Méji um Odi da terra.
Folhas — As preferidas sio ewé owi, alipaida, ewé inaln) € ewé

-

ortri.
Gores — Principal é o vermelho, mas aprecia o branco € 0 azul.

Proibigoes — O antilope gidi-gidi, todos os pdssaros feiticeiros, ele-
fante, cachorro, leopardo, galo, gato e, de um modo geral, tudo o
que se oferece a Yemoja. Vinho de palma, milho, a fava ¢¢ru,
folhas de iréko, bambu e tudo o que for feito de bambu. As cores

vermelho e azul,

Observagdes - Aquele que se revelar nativo de Qsd Méft nito deve-

———
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jo magit negra € ndo tomar partido ngg d
rde T olhar para 08 Ongdos sexuals do po - 90d,,
% : :
™  ual no claro. 5€ Aparecer ng jo, ;m_ ey
recer um sacrificio, sob pe € up,

plas. ¢ s ‘“\)u:
Na d
que aborte. © f,

ard (I
gando # | " cla deve ofe
mum‘:ﬂwrm. fazendo com
regrss

grﬂ\?d-‘-

11 - 1KA MEJT

Representa a serpente Dan. ka rege todos os réptes dos
florestas, € um considerdvel nGmero de animais gue 5€
as matas como o lagarto, 0 macaco, péassaros como O
a-rola e uma espécie de pombo-verde, sapos, rds,
espinho € todos os peixes. Atraves dele, 08

Sintese —
bosques €
movem 1
tucano, pomb:
caramujos, tatu, porco-
hausas vieram 20 mundo.

Pposigao — Os nativos deste Odii poderdo se tornar chefes, mas a
o dos sacrificios a serem realizados tornam

quantidade e 0 cust
initil esta previsdo, € 0 nativo continuard com a sua vidinha
comum. E um Odi masculino.

Atribuigdes — Ika Méji € o Odu que pensa. Representa a asticia €
a inteligéncia. E um dos mais perigosos, mas que concede alguns
prazeres. Conhecedor da magia, ¢ um Odi: do fogo. Costuma pro-

vocar abortos nas mulheres.

Corpo Humano — Rege os dedos, cordao umbilical e os pélos do
corpo. Toma conta da caixa tordcica, com excegdo da coluna ver-
tebral e dos ossos externos e de todas as vértebras.

Regéncia — Criou e rege o amor filial e a dedicagdo filial. Ao con-
trario do que afirmam certos babdldwo, lka Méjt ndo se ocupa da
fecundagdo, mas sim do aborto e da falsa gravidez; Oninipon Méjt
supera-o nesse sentido. De um modo geral, ele tende a buscar o

frescor na sombra e na umidade.

A~
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12 - OTCRUPON MEN

Sintese — Representa a gravidez e, de um modo geral, todas as for-
mas arredondadas — rostos redondos e seios —, todas as protube-
rincias mais ou menos anormais — hérnia, elefantiase, furinculos,

tumores € inchagdes diversas.
w-%éom&mwﬂhemgﬁmmmdem
car abortos nos primeiros meses de gravidez. E um Odix feminino.

Auibuigﬁes-ommp@n&léﬁéumdQsOdﬁderbéjieém
um dos Odd das fvami, por ter criado a diarréia

MHW—Regeasmideg&ommLsmm.lsd-
de das coisas que t#m volume - calombes, furdnculos.

R%éncfa-&egundoalgum.este(}iﬁcﬁwamsobsm
&%.U@&wmmmﬁnd;m-seﬁg.him
(ﬁneiaeir&:[ueu-Crioummbémasmanmnhﬁscbsm&
Eﬁa!‘

Divi II —ﬂ!l iaD I j_i ‘ED & Si 5 W =
Ibéji e Ogidan

Folhas — A preferida ¢ ewé egbo.
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4;' gngold, 85 serpentes
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Ieopardo, elefante, hl_e;:ros, g:l’gfn%(
feiticeiros. » Magy,, ! i
aﬁeir‘i‘dfé‘s _ Quando este Odi aparece fio %
<hio0 com 4 ponta dos dedos, tocando &in bdb
do antes 8 invocagado “Iléro”, o que s segujda Oﬁi
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13 - OTUWA MEJI
Sintese — Oruwd fala das racas humanas. Os alufés e todos aqueles
que usam longas camisas — agbdda. Simboliza tudo ligado aos
malés (mugulmanos). Ele evoca, em suma, todos agueles que ves-
cem camisdo e capa. E a civilizagio em mangas, em 0posigdo 2

civilizagao em tangas.

o — Ele € 0 purificador, o profeta que anda de roupa € com

Posi¢
E um Odu masculino.

uma corda na cintura.

do — A cegueira, a disputa, a concha Ajé onde se ouve O

Arribuig
do sob este Odu.

ruido do mar vieram 40 mun
mano — Comanda a boea, sendo a mie da mentira; rege

Corpo Hu
dependem de Ofin e Irete Mén.

o figado. Os surdos
Regéncia — Rege a palavra. Ele diz coisas boas e més comoO EsiL

Divindades — E ligado a Esu, Odudiiwea, Ajagunan, Ibéji, Osuma-

ré, Oguin e Nand.

Animais — O esquilo e a tartaruga vieram 4o mundo sob este Odu.

Folhas — A preferida é ewé aladfia.

Cores — Todas as cores, mas inclin

a-se para 0 azul, branco € dourado.

e AT
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14 — IRETE MEJI

Sintes
pronunciado a0 lado de O

Posigao
tre. E uInl O

Atﬂbuigb’es — Participa de

¢ — Tem ligagdo com a longevidade € a mudez. No pode ser

s¢ Méji.

_ Jrete Méji é um Odu da terra — ile — e de dominio terres-
dii das Iydmi e feminino.

tudo que estd morto, mas a morte mes-

ma est4 relegada a Oveku Méji.

Corpo Humano = Rege a pele.

Regéncia — Int
res, variola, a lepra, e talve

roduziu no mundo os abscessos, furtinculos, tumo-

z a Aids.

Divindades — Odu Iya Agba, Ogun, Nand, Qbaliwdiye, Osuma-

re, Sangd, Orisald.

Folhas — Ewé gsan, wéwé e huya.

Cores — Vermelho, cinza, azul e branco.

Proibicées — A folha elu, da qual se extrai o waji, abara, a pasta

ajagbe feita de sementes € folha

d’angola, pasta de farinha d
dos os preceitos de O

s de feijao-vermelho, galinha-
e milho (irete), banana-da-terra, € toO-

baliwdiyé. Sdo interditados também todo
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15 - OSE MEJ1
_ Comanda tudo que € quebrdvel, quebrado, malcheiroso.
o e apodrecido. E um Odii de muito mau augrio, € pro-
da longa e muitas criangas.

mete, entretanto. riqueza, vi
. - _ Como Qfiin Méji, ele pede 16 unidades de objetos 9%
animal a seT oferecido. E um Odi masculino.
Arribuigdes ~ Todas as juntas € articulagdes s30 relegadas a el
ambém representa uma quantidade de doengas, os abscessos
Pﬂncipajmeﬂ(e. Ele ndo é outro sendo Sanponnd, a variola. €
depende das Jyami. Logo, € um dos Odii mais perigosos.
Cm—poHunww—Dono dos poros, urina e fezes. Comzndﬂa[nn-
¢do do suor e € dono de tudo o que & malcheiroso.
7 -z’a—DOIlOdeanO quepodeserquebradoedeooisaSqne-
praveis, ¢le ensinou 08 homens a torrar, criou as Arvores, O
dos elefantes €2 galinha-d’angoh
Divindades — Obaliwdiyé, Sangs, Orisald e Oguin.

Folhas — Ewé omini, aformdn) € ikoroko.

preferéncia. Ele pede sempre trés cores, sejam 14

Cores — N2o tem
quais forem.

pm—ibW-Carregarlenhanaeabe@.twarem
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o, pois a doeng a estd consumindo, Torr.
eimando:

Je atrai L r
daov @¥ 50 que se eleva nele atrai doengas; inhap,, Milh,
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" Jdn razio, roupas e £ e Quaisqye, -
wosmad rde 3 OX a C.
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_ o elas, g4 550 co QR & »YQue .
sejam € e codorna cujo som e€sesese.. Ogalp g totg] HE
se pode partit Mep

10 06 para todos 0S 0du, assim como ¢ Macacy, e
s 1
qusa de Ibéii- Também todas as Proibigges deg, o
3y por caus: s : z .
;' F"ivt" como comer feJd0 misturado com milho, e Outrog y; .
hreaihe Pog
de misturd-

pmjhjdg. com

16 - OFON MEJ

Sintese — Oftin € a mie dos 14 Odit Agba, dos quais Ejt Oghe € o

pai. Segundo alguns, Ofiin ¢ a mie até de Eji Ogbe, sendo um Odiy

phermafrodita. A justificativa € a seguinte: os Odl, uma vez enume-

rados de 1 a 16, a contagem comegou assim, o altimo fica 2 frente
do 1°, ou seja, Ofiin fica antes de Ogbe. Os outros sio seus filhos,
sendo que Ogbeé & o primogénito, tornando-se rei. Os Odu deriva-
dos de Ofiin exigem sacrificios e oferendas em contagem de sete,
as vezes de quatro.

Posicdo — Todas as kizilas sdo regidas por Ofiin Méji, ao qual & atri-
buido o dom de ressuscitar os mortos. Representa o principio ma-
terno. E a mao dos Odit Agba e de toda a eriagdo. E um Odu da
Iydmi, e os pdssaros feiticeiros sdo relegados a ele. E um Odu
feminino.

Atribuigdes — S3o muitas as suas atribuigdes, e entre elas figura o
comando de todas as coisas vivas e de tudo que ¢ branco, sobretu-
do os albinos e os cabelos brancos das pessoas velhas.

Corpo Humano — Rege todos os liquidos do corpo, a saliva e 0
sémen. Ofin, Qsd e Irosiin comandam as regras das mulheres.

Regéncia - Originariamente, dominava apenas o ar que criou e
liberou Eji Ogbe. Depois estimula os outros Odu Agba a se apossa-

rem assim do mundo no qual cada um deles tomou uma parte, €  annn

sobre qual Ofiin Méji estabelece as leis. Dirige a conduta dos
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Prosbicies - Crocedilo. leoparde, pitom sagrada (8r2), elefany, %
&«.—é. porco e galo. Qriin Mézi proibe &s pessoas sob sus infus,
i de beber vinho de palma (emu). catar milho, avivar o £080 s0my.
vés do sopro. Sdo igualmente proibidas as comidas de \an:_
Qsamaré, os macacos, antilopes, galinha-d’angola, o aghans.
enfeites vermelhos, milho vermelho, e tudo 0 que é vermelhg, rc:
esta oor atrsi scidentes.

Observapdes - A maior parte dos babdldwo hesita em pronuncis
© nome verdsdeiro deste Odi na frente de um iniciado. Quando
este (M aparece no jogo, ele diz — érY — palavra que exprime s
idéla de proibido, de mistério. Sopra trés vezes sobre as palmas
das mios estendidas, como se elas tivessem um po, a fim de espan-
r elfo ruim iminente. Este Odit tambeém & conhecido pelo nome
de Oringiin Meji ou Baba féépa. e tem prioridade sobre todos o8
outros Odi por ser a mie de todos.

O SISTEMA DE ~
DIVINIZACAQ DE IFA

S3o trés as modslidades usadas e gue possuem s &gide de
Qﬁmﬁm&t@cmm\l&.mﬁau&
diglo que. quando ele retornou pers @ drun. deixou com oS seus
discipulos os 16 Ikin (coquinhos dos dendezeiros). que se trans-
formarsm nos instrumentos mais importantes de divinizagdo de
6. Ao lado dos 16 Tkin, sdo usados 0 Opele e o jogo do [be. Sobre
eles iremos falar agors, sem pretender nos estender sobre 0 assun-
to, pois & meta deste nosso trabalho € o jogo de bizios.
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JUVOEAY § 10GO DO IBO AANAAn

O I conniste mum bielo que sinifion 8im, o ny Podac
ks 01 ot elemento que sgnifion Nao. b CRtrOtie g, “]\':‘l o
para que pologue um em cadin mao tochada alentor nmenge l)l::“
X0 xeguinte ¢ 0 habaldwo tager duas jogadas. 8e APoN g M.n“m;]
fogada 0 odi que aparever for maix velho que o odi da pnm..,,:l
jogada, o eliente alwivd g mao diretta. Max xe for o QONEATI, oy
b abite o mao exquerda Sera um Sime oo Nao diante da QUOKEL
nplvwl\hh‘ﬂ O jogo comegd a torngrse main \'Hlllplt'xn Quand
sdo utilizados outros implementon para indioar on oasos de side,
miorte, familia eto

O b0 constitng nma parte indispensdavel da nterpretagio o
T porgue ox proprios poemas sio geralomente nlto amplose do
aplioagan generalizada Para tornd-lo mais objetivo, oom v mato
esolarecimento, faz-we wro desse Provenso,

e ) OPLLE DE IFA Ammmnn

O Opple, contheoldo como o rosdrio de 1A, na verdade ¢ uma
Qorrente do menon do wn metro de comprimento, ntercalada oom
Horemonter on favas de A que possie s ni fado caneavo o o outro
oonvexe Haontrow provessos de fazd o, mas as oarscteristioas sio
e, Dobiada om dotg ola & Tangada numa esteirn oo bandeja de
pallia Ui dar pontar ¢ maronling e o ontra, feminina

O mantneto & o segiinte O babaliwo toma a corrente com
it i initon, pvlu melo, a outeg Ao assegiirn o paralelismo o
weparagao dos ladon, oom nm balango gue e dd movimento o tor
Qo i oorrento Bl o atirada, do modo gue as pontas Tguem vol
tadis preira olos O Tado imasonling oa do Tado diretio A favas, qua
o de vada tado, fomam porigaes odneavas, eguivalendo @ vma
e, © convoxan, o domsnarods, forimando duas colunas parale
law ddt tomta forn que on 1o T A maroas ndo sdo fransoritas
i bandeda, potsio de faeil lettura

U(,"m‘l\’ o ik acil de wer mantpulado dos que ox 16 Tkin, poir
o vor do ser nvamipulado oite voses parg ohter s olio naroas do
ol i fogada apenan o odi o conhieeido

O Opele ¢ wiando ks lregaentemente porgue ¢ mats faoil de
#or auipulado o transportado
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05 OBJETOS DO CULTO

No relato que fizemos, verificamos a utilizagio de Certos
mentos para composi¢ao do ritual divinatério.

0 coquinho do dendezeiro, que € usado no jogo de Ifs, devers
possuir quatro pequenos olhos e dever4 ser extraido da palmeir,
de forma especial. Da mesma forma que o Iyerosun, pé que ¢ g
picado na bandeja onde serdo riscadas as marcas do odi, este poé
extraido do cupim iy¢ da drvore irostin € que € de cor amarelady,
Os pés provenientes do cupim em outras arvores, como o Iréko e
0 bambu, sio as vezes utilizados.

As bandejas ou pratos denominados de opdn Ifd, onde é colo-
cado o p6 para os riscos dos tragos de 1f4, sdo feitos de madeira, e,

em sua borda, sdo entalhadas a figura de Estt e de outros objetos
associados.

€le.

O Ostim ¢ um bastdio metdlico conduzido por sacerdotes espe

clalizados em Ifa. £ o simbolo de seu poder, e sempre deve ser dei-
xado de pé.

10 Irék¢ € uma sineta feita de miarfim, usada principalment
pelo b

Abaldw ; : )
: abdlawo como sinal de autoridade. Ao ser agitado invoca ¢
DOde o 1§44 . - . a0.
boder de 16 para que se faga presente no processo de divinizag’

A ligagdo do elefante com o culto a If4 é baseada em intimeras his-
t6rias. Vejamos uma delas:

Certa vez, Omrinmila foi a floresta com o Elefante, do qual
eram amigos. Eles faziam qualquer tipo de trabalho para con-
seguir dinheiro, embora Orinmila nio fosse tdo vigoroso
quanto 0 Elefante. Eles trabalharam na floresta durante um
longo perfodo e, quando retornaram, Orinmila tinha ganho
apenas O dinheiro para comprar uma roupa branca. No cami-
nho de volta para casa, Orinmila pediu ao Elefante para segu-
rar a roupa enquanto ele ia até o mato fazer as suas necessida-
des. Nesse meio tempo, O Elefante engoliu a roupa. Quando
Oriunmila retornou e pediu a roupa de volta, o Elefante se
1.1egou a devolvé-la. Criou-se uma grande disputa entre 08 dois
na medida em que caminhavam. Ao chegarem a uma encruzi-
lhada, se separaram. Orinmila foi para um lado sem a sua
roupa e o Elefante foi para o outro.

Em seu caminho, QOriunmila encontrou um Cagador, que
disse estar indo cagar elefantes. Orunmila lhe disse que sabia
onde encontrar um e orientou-o para seguir pelo caminho
tomado pelo animal. Apenas pediu-lhe que, quando o matasse
e o abrisse, e encontrasse uma roupa branca, que a trouxesse
de volta, pois lhe pertencia. O Cagador seguiu 0 caminho indi-
cado, encontrou o Elefante € o matou. Quando o abriu, achou
a roupa branca ld dentro. Devolveu-a a Orinmila juntamente
com uma das presas do Elefante como presente.

Desde aquele tempo, em virtude da falsidade do Elefante,
Orunmila e os babdlawo usam a presa do elefante como sine-
ta. E desde aquela época, qualquer cagador que mata um ele-
fante precisa levar o ald, a pelica branca, para o babdldwo.
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xmw.ua\mmmemnﬁmmdeme
o

oomo QT 0D, que significa Odd princips; Thegy Como exemplo de Odd menor, destacamos Osérined, que € o
pancipais. Durgy

te 0 Jogo & mensageiro de todos os Odi, e que acompanha os sacrificios que

susfem Quando, nos oito lances, qug
lam-se (4 idéndicos. Quando nmqlantcr;zauzeidé;?mfﬂ- e sdo destinados a eles. Como todos os Odit derivados de Orirwd, ele
fem0s entho o OdY menores, denominados OMO ODu\d“‘\'&lié tem grande afinidade com Esu. Conforme revela o Odu. “Oriwed é
dizer Bibos do Odia principal, pois eles sso a. T [-‘Que Qe a boca que diz coisas boas e mds, Ortiwd € Esu”. Pela fungdio que
O enre st 880 eles 240 mais os 16 pe;t'aze Zembmagf“‘ & exerce, ele estd sempre em contato com todas as divindades.
% st 16X 16 = 256, Para cada Odu SAFento um otal de 25 E formado pela combinagdo de Otiited e O$€. e o sen simbolo &
existem mais de mil ki o seguinte:

T8 02 poemas & serem memorizados e recitados.

| 11
Ordzod Os¢ = Osémiwd

As marcas dos Odix devem ser lidas da direita para s esquerda,
sendo todos eles numerados de 1 a 236, para efeito do jogo do Iba.
Isso quer dizer que também esses sinais devem ser memorizados
por aquele que se propde a fazer uso desse sistema de jogo.
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o HIERARQUIA ~anr
s INICIACAO A IFA ~mmrnns

Ji4 ¢ um dos mais bem organizadog entre

0 culto de : - o
s, Na dres de Oyd a hierarquia se desenvolve e tin Yon,
0de | ntre o povo yorubd a iniciagdo a If4 sofre modificagbes nas
SS08S" : B
e diferentes regioes. Em Laliipdn, o primeiro passo para iniciar um
9 _ Otdn Awo homem no culto a [f-Oninmila é oferecer um galo a Esi, outro
1-Arabd = para Qsun e quatro caracéis e um galo para Odu, um tipo de
2 -Oliwo 10 - Osi Awo divindade dessa regiao. Colhidos 16 coquinhos, eles sdo devida-
3 Ojighond 11 - Ekejo Awo mente preparados. Vai-se, entdo, a floresta para s¢ consultar 1id
a0s pés de uma palmeira de trés troncos. No jogo efetuado, fica-se
4 - Akodd 12 - Aldrd : r ) Tt
sabendo o projeto de vida para a pessoa, se o sacrificio serd para
5-Asedd 13- Ajerd Orinmil ou para Adimi, isto €, para qual orisd que ele ird cul-
- Erinmi 14 - Qwérangin tuar. Oferece-se um porco, uma cabra, um cameiro, quatro pom-
ito caracéis, quatro ratos-d cixes. A inicia-
7_1 15 - Obaléyé bos, oito q rato 'o-mato e_ qua@ peixes .
; g0 ocorre na floresta; folhas de ire, que simboliza a sorte, sd0 ma-
ceradas e colocadas no chio. A cabega do iniciante € raspada e la-

§ - Balésin 16 - Agbongbon
vada com o sangue dos animais sacrificados. 330 feitas incistes na
cabeca, e as folhas de ire em pé sao inseridas nos corLes. Dissolve-
se em 4gua o gfun, um tipo de giz branco, que deve ser esfregado
a0 longo do curso das incisdes a partir da testa para a parte de ras
da cabega. Ao retornar a casa do sacerdote principal (Arabad), o
iniciado € sentado em uma cadeira tendo uma esteira por baixo,
enquanto os sacerdotes entoam os versos dos Odd a uma determi-

[}
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G - Proteja-nos para gee possa-

. (i dos sscerdotes langa 0s 16 coquinh,
,ﬁ&ﬁﬁ"“ de RUTEUT: Ele pega o Ifd € o coloe, nué’-“n 9_”[;10(13””“"‘“"4“?“
Bl w‘;ﬁe:rﬁ 9] -xual rermina com 0 sacrificio de umam e U'gdgin miran :’:" ';:‘:V”:: i

A ueOEITE Y Cuby, o ProXimo ano
:ﬁ:& U gmbu'x’mﬁﬂw béb‘re C‘Cﬂm tabus, come, (,—,: ; 10-Je ki ooy, i a bimy o 10 - if4, 4:;,;.,,,, prosperar € U
g —— deve usar € sua proibigdo de nj,, e mals filhos
w;;i'mw oﬁtd“xa um sistema que pode bﬁ]:' ”-K{aémyllklarﬁnkqm l]—]}ei.:,df:::;;im
cioo 008 0€ sdade mediante observaghes de divingg,, Cize
] o de determi 0di recitados com memorizacs, (j :
¢ achar determinadas - b
WE. : manga(;‘ut ::: ;:;binagaes folhas mas florestay, Posteriormente, $30 feitos alguns testes para saber O adianta-
s toadas ' do iniciado; uma bandeja de 1f4 lhe € entregue juntamente
Bhassnte 0 cerimonisl, 830 € algumas oragdes tipicay Z,:t:po _iyérosun — € 08 16 coguinhos do dendezeiro - ikin. 520
efetuados jogos para serem marcados os sinais dos Odu, € 3 recita-
1 Agisthi éléert ipfn, a J¢ Ju 1 — Apétébi, testemunha do ey, o dos versos de 1f4 relacionados com os Odu. A duracgdo do
oogun 2:12 :'ﬁ;%:i; j mais ¢l aprendizado bésico pode durar de 3, 5, até 10 anos. Mas o estudo
2 Odiindsin s} 2 - Aquele que tem a pel:eéll;’f: continua necessitando de uma troca de conhecimentos com baba-
lawos mais antigos, que nao podem negar o pedido, guando solici-
3-Ifd mo pi, Ela mo pé 3-1If4, eu o invoco; Ela, eu ¢ tados. Quando o aprendizado tiver terminado, comega 3 tarefa
chamo prética por conta prépria. Caso venha a receber alguma importan-
#-Ifd sowq deere ghobi e 0, 4 - f4, estenda sua mdo par cia, reservard uma parte para 0 seu mestre. Neste particular, um
Sowidipr receber seu obi babal4wo ¢ obrigado a ndo abusar do seu dever, ndo usando a sua
S-be. by okd ik s , posigdo para enriquecer ¢ ndo recusando seus servigos a uma pes-
bﬁmiye ok, ¢ [Qrinmils 5~ Wid‘;“; :gé?r‘; ‘;:fygfﬁ:::;m soa que seja pobre ¢ sem recursos. Hoje em dia, a grande maioria
parece ndo saber nada sobre essa injungdo sagrada, e outros a

ignoram pura e simplesmente.
neia do jogo divinatério para a

6- Bhu méi .
wﬂlm”. ! oluwéré, ¢ja meji 6 - Dois ratos-do-mato € dois pe-
lobg xes na sopa Um outro exemplo da importa
7~ b (il recondugdo ao destino determinado estd num relato tradicional
¥ e 7 - O cupim que Orinmila comé yoruba:
—  B-liifin
72 0 lgmy si ) x
8 - 114, dé-nos mais criang® ' Um homem chamado Atele se encontrava com problemas de
{ Abtki, em razio de sua esposa e seus filhos terem morrido
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o parto. Ele seguiu parg 4 o
,:;.; o tradigho de ser O portho enyg <6
ol

)\": o amle ‘:: fk‘: yomii € possui o titulo g, A v |
Jidwo € xham":k que vai 20 oéu e volta™ E yp, Wu:\ Isr,
. : ’:'w,rd'*w Ja fronteira entre o ofy ¢ . “T:’:,
, Ompbh ;h\’n il pﬂ‘NCmn de Atele, que o ouviy ":.1
geu-lne hospedagerm por aquela noite, Prornu(:;
grs a manhd seguinte. M» hora combinada, ¢, .
ool P87 Hovas PesSOas que irlam encamar no giy x:;
g filho sev Diante disso, Ojomuai The disse que aquele q:
a3 ser seu filho. 7O dia em que ~4. casasse, antes de g pg,,
e ser crazida @ sud presenga, sv.tn‘uria vontade de descang,
puto 8 U3 moita, ¢ uma cobra viria lhe morder; dessa foriiy

ele morren € retornaria 20 Orun.

Azele voltou para a sud cidade com o segredo guardad, ¢
wempo passou, até chegar © dia do casamento do fil,
Exstsmente antes de a noiva lhe ser trazida, o filho diss
Asele que iria 2 mata para relaxar. Atele, atento, pediu-lhe par,
ficsr. mas o filho mostrou-se firme em seu propdsito. Atk
emio, decidin acompanhi-lo. L4 chegando, no local escolhids
pedo filho. exatamente antes de pisar na mata, o pai iluminw
o local com uma tocha, viu uma grande cobra e a maro:
Assim, Atele retificou o destino de seu filho, que consefu:

m as pessoas do Orun ¢ o 't

B B ———

mnnnnn [FA = O NOME ~~mmnm

O nome é sempre o ponto por onde comega uma hissdria
Retrata acontecimentos que possibilitam nlo serem eSGEECHES.
mas sim sempre lembrados. O culto de [fd jornece 3 e arrtnlacte
de oferecer nomes as pessoas em sinal de gratiddo por algums &>
¢a alcangada ou pela sua ligagdo direta ao culto. Alguas Acsses
nomes Vvilo aqui relacionados com os seus significados:

AWO - Culto, mistérios transcendentais

AWODELE - O segredo do culto chegou em casa
AWOYEFA - O culto é adequado a 1i
AWOLOWOQ - O culto merece respeito
AWODOLA - O culto tem honra

ODU - Destinos nos signos de I

ODUNAIYA - O ordculo € forte

ODUKEMI - O od me agrada
ODUWOQLE - O ordculo entrou em casa
ODUTQLA - O odi é maior que 4 riquesa

[}
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IFA = Arte divinatoria

_ Ifd tem gratiddo

F;‘L()PE

FASINA(N) - Ifd abre o caminho
FALOLA  -Ifd tem honra
F.-\'Y(,.)Ml ~ Ifd me traz alegria
FATUNBI - Ifa me faz nascer de novo
FALUYI - Ifd tem prestigio
FALORE —Ifd tem bondade
FASANMI - Ifd é bom para mim
FABUNMI - Ifd me presenteou
FATOGUN - If4 é como remédio
FALETI - Ifa tem ouvidos
FAGBAMI - Ifs me socorra

Algumas circunstidncias durante o nascimento de uma crianga
jd indicam a marca do orisa, por exemplo, nascer envolto nune
bolsa de pelica - ala oké. Nestes casos, é dado um apelido - abis
- a este acontecimento, ao qual serd acrescido um conjunto de
palavras que irdo formar, de modo definitivo, o nome da pessod -
ortiko. Sio denominagbes que fazem parte do conjunto de tradi-
¢0es das parteiras yorub4, e que abaixo relacionamos:

Téfwd -6 0 1° gémeo nascido. Significa: aquele que veio olbér?
mundo

Keéhi . .
chindé - ¢ 0 2° gémeo nascido, Significa: aquele que veio depo®

ldowi —go30 dos gémeos

- a 4! crianga mulher

Alabd

fdogbe = o 4 filho homem

Erinlé¢ - o que nasce com o corddo umbilical em volta dos pulsos
Talabi  —menina que nasce empelicada

Salak¢ —menino que nasce empelicado

Onf - aquela que chora muito

Ige - que vem com 0§ pés primeiro

Ajayf — que nasce Coml O rosto para a terra

0jo _ menino nascido com o cordio umbilical em volta do

pescogo

Aind(n) - menina que nasce com o corddo umbilical em volta do

pescogo
Dada — a que nasce com um tufo de cabelos na cabega em for-
ma de coroa
1ori —crianga gerada antes que 4 menstruagio tenha se res-

tabelecido

Oliigh6di — crianga que nasce com 6 dedos
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ma abordagem superficial da cops slig -
‘ n

‘m‘x\‘ u i ) N

Fize ' {i0q. para concluir por quais razdes 3 atgy,
ricada nd AINCd. | 40 soh a
prancast = Teviy

g

 terra. A0 compa.rannos_com 0S ritos de terre;y
,_Q_;J —anter-se de forma viva, £ra¢as 2 pratic, QOnSt’aestes
1\__ que atrai € fascina, mantendo a memdria Coletiy e
um F;& ~elatos feitos, pudemos verificar que h4 todg um cop;
w0 de usOs € COSTumes apoiados em tradigdes locais e enraiz:;n.
em terras africanas. assim como habitos de vida de um POV idem
sficado com & natureza e com 0 poder da ancestralidade SObren-
desenvohimento da familia. Os Od se relacionam com ey cu]O.
rura. Muitos animais sdo totalmente desconhecidos, e 25 folhag
lindrgicas, sem similitudes, justificam o esquecimento e o abandg.
no, talvez consciente, de muitas priticas africanas. A impossibil;.
dade de adaptages numa cultura em formagdo na época foj uy
forte motivo.

Apesar disso, 4 insisténcia de alguns vem forjando criagdes
gw::a.\ ¢ improprias para um resultado positivo e desejado. Por
n.».; termos absorvido a cultura divinatéria no seu sentido iniciati
?"f“ am\r constantemente uma parafernalia de ensinamentos
gvam:;%aiz © s qualquer sentido. Isso concorre a um distancis-
o cada vez maior do seu verdadeiro significado.

d.

i

=)

Estes fatos promoveram o aparecimento de pessoas que jogam,

]Ul"llllfn mais 0 seu lmln medianicn e intultivo u'r‘a‘mf!:_»-u: dos
E‘r’ i

pizios cOomo e
Observamos gue a auséncia do usa do Tkin, do Opelé ¢ mesmo

biizios que se utilizam de 256 Odi, € motivada pela dificulda-
os buzios ‘ | —
aprendizado. Se houve, ou hé tentativas pesscais, e acre-
m, elas se ddo sem a profundidade que o método

lementos de referéncia, come se vers mais adiante

d
de de seu
Jitamos que si

determind. |
Um dos paises da América que adotou e desenvolveu a pratica

de If4 foi Cuba. Desenvolveu uma cultura prépria sobre o assunto
a ponto de despertar o interesse de muitos brasileiros. Mesmo com
competéncia, 08 b4baldwos cubanos se deixam influenciar por tra-
digoes locais, como € comum em casos de adaptagdes, e‘r;s que 14
vdo para aprender aceitam as praticas j4 influenciadas pelos costu-
mes da terra. Em Cuba, o obi nio ¢ utilizado nos ritos religiosos.
Nio hd o costume da memorizagdo e recitagdo dos poemas de
If4 que 0 jogo determina. Os Odu sdo analisados pelas caidas. '

Parece-nos que esses fatos motivam uma preocupa¢io profun-
da para o futuro do Candomblé com uma dispersio de autoridade
e valores que vao sendo esquecidos, em muitos casos, em detri-
mento de interesses financeiros e ndo religiosos.

|
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7ios, na Nigéria, s20 utilizados por gente de Sang, e o s

1.0s b ;
o chamados de jrdnsée Sangd (Servos de Sango).
2 Na Africa, 08 huzios eram jogados no chéo, sobre uma esteiry f,
rada com um pano branco. O africano ndo usava mesa, que s6 foi incy,
rura ap6s o contato com o europeu. A palavra Tdbili (mesy
¢ uma adaptagdo do inglés table (mesa).
3. Jrosun (Baphia Nitida-Papilonaceae) é a denominagao da drvor
marelada é comida pelo cupin Iy, produzindo um pé amare

cuija cascd &
ue ¢ utilizado na bandeja de Ifd. A parte interna da drvore de cor

lado g
avermelhada serve para produzir o Osun, utilizado na pintura do lvawg

pcrsa'.-’i ical

na ocasido da iniciagao.
4. Afirma-se que os nomes dados aos Odu foram em memodria de figr
ras mitolégicas que viveram quando Ifa estava na terra.
5.0 Osiin é o bastdo-simbolo do poder do Babaldwo. A forma deu?
pombo ali colocado lembra a histéria de Eiye kan, o prime
era bissexual  que veio a reproduzir gragas a If4. Depois passou °
N Eﬁ‘fdé‘ ¢ agora simboliza a honra e a autoridade, estando Jocalizad ™
MW ° pd Qrér¢, outra denominagdo do Osun. Nao confundir 7
i il OpasO
2 ek 50}?1' 2 ‘_ifé'flmbow das feiticeiras do culto a fydmt i
alto das drvores de lroko. (Ver Qrun-Aiyé P 307,

iro pombo g%
hamar

6. O p6 para riscar as marcas de If4 era feito com a farinha de inha-
nte, 08 riscos eram feitns no chédo, na terra prjrrwrdl'ul.

me. Antigame
m ¢ usado o p6 do bambu corroido pelo cupim.
serito de diversas formas, dentre elas Aodird

També
7. 0 odi Otuwd ¢ e

sio, Os¢tird.
r, 0

ntério exibido pela TV — Pierre Fatunbi Verge
xto de um babéld-

Otud e, por exten

8. No docume

Mensageiro de Dois Mundos —, recolhemos o seguinte te
, que Corrt—.'spondc a0 NOSSO pensamento sobre 6 assunto:

“If4 teve origem na Ardibia Saudita como mensageiro divino na Terrd

filhos, mas foi expulso da cidade. Desceu o Egito e pas-

ira, chegando no antigo Daomé. Com todos 0s povos

ele deixou sua marca registrada na adivinhagdo. A
(Odi1), que € a manei-

wo

pard orientdr seus
sou pelo sul do 5az

que Ifd teve con tato,
diferenga estd na forma de consulta chamada Dou

ra de jogar a corrente de amuletos (Opéle):

Os Gun e Fon jogam para & frente; os Nagd jogam para trds; € 05 ara-

bes, para cima.

parece que If (

Oriinmild) era canhoto... ele mesmo fazia a consulta
de duas formas. Era um homem sem esquel

eto; assim, o jeito de se movi-

mentar exigia muito esforgo...”
de Oduduwa, que veio da

Sobre isso, lembramos que, na comitiva
ndar 116 Ife, estava Orinmila, juntamente com

Ardbia expulso, para fu
mais 14 personagens denominados Awon Agba, os Antigos. (Ver Orun-

Ayé, p. 55.) A leitura dos sinais dos Odu1 é feita da direita para a esquer-
da, da mesma forma como a escrita arabe.

Quanto a diferenga do uso da corrente divinatéria, entre os Fon as
pontas da corrente sdo voltadas para 0 consulente, enquanto que entre 08
Nagd as pontas sdo voltadas para quem joga.

9. 0 opele de [fd também se utiliza das sementes de manga selvagem
(Mangifera gabonensis). Os cagadores encontram 0s ¢4 rogos nio digeri-
dos desta fruta no estomago dos elefantes, € cles sdo considerados uma
dddiva, pois o elefante é um simbolo de forga ao qual Ifd costuma ser
associado. Qutros sdo aqueles provenientes das dguas, como 0 08s0 da
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o asso da cabega do crocogy,

ou da terTa. 150 POrque o “‘\Q\
=% P ¢ boas condutoses da verdade. ,

pradS . ramos 40 sexuados . € ‘%
¢ .,.nno-f"‘”mw. Ou*h "'"eln:-:
m:ﬁb‘ Mwuummw‘"mm&"’"ﬂmw"“q h
ww;uﬂ‘"-*ﬂn“h_o;pwwymubhemfo"h “mb%’f‘,
. figue sempre A direita. N de "%
"\ oo através de 1fd. ndo hd a pre "'«

‘ ,mmrnnpﬁﬂﬂ'd‘)mﬁﬂdehﬁuq Q}r
pestan-feir k“’f*’;‘? candombié paralisa as suas ‘“vid.d:e% o d.?‘
deOPOﬂCdofmdeme" ‘

e ngul
, Ocki sbo st

a 3
"'"’x;:,deﬁmrod““”"q“ 10408 08 Seres g, .
“; lise Opd Afonsd ¢ s denominagho de uma das majs l::.:
casas de candomblé com sedes no Rio de Janeiry , Chimey
(habia). Deline 0 local AU “centraliza 0 poder de Sang” 5,

- Rodolfo Martins de Andrade (Obitiko), Eugen,, ‘:’ *
s (OB B € Joaquim Vieira (Oba Séniyé Olugbémy) na..;:,}'
dos com este Oripd Em 1686 chegam a0 Rio de Janeirc pars “,.wt;:
candomblé 80 beirro da Gamboa, que, apos varias mudangas sey,
sores o fostalam definitivamente € Coelho da Rochs. Em 1910 ¢
lda 4 sede em Salvador, no bairro de Sdo Gongalo do Retiro

13 Avsha é a denominaglo genérica das divindades feminins ¢

nifics ramhas

14 O Mé&i possul a carscteristica de determinar que ums pess
possa i & ter virias esposas, inclusive uma prinoesa

15 Owplesi Méf € 0 0d da morte, por isso ele tem o posto de A
Babd Eégun, que significa o Pai dos Espiritos dos Mortos. Quando & e
fukam 4 biizios, Owekii responde pela morte, desgraga © infolicidas
56 alista s more € utros males se nos gbo levar pano vermeihv

S aﬁh"““““’*wmww. que, por ser o mais velbo & 7
€ tambéan 6 rei dow odi € 0 dnico que tem o direito de 57

do dessa forma. No sistema de jogo que se utiliza dos biizios é denomina-
a,,,mo-ﬂe. que significa aquele que € o dono da terra, do mundo.
17. Utilizamos, em alguns casos, a palavra kigila para definir tudo
aquilo que ¢ proibido e contririo aos principios religiosos. £ uma palavra
de origem kimbundo (Angola), e devidamente incorporada no falar de
todos 05 candomblés. Em yorubd o termo ¢ Bwd.
18 O odii entre 0s povos Fon (Jéje), vizinhos dos nagd-yorubd, pos-

wo.,.guimes nomes modificados:
1. JIOGBE ou GBE MEJI 9. GUDA MEJI
2 YEKU MEJI 10. SA MEJI
3. WOLI MEJT 11. KA MEJI
4. DIMEJ 12. TURUPEN MEJI
5 LOSUN MEJI 13. TULA MEJI
6. WELEN MEJI 14. LETE MEJI
7. ABLA MEJ 15. SE MEJI
8 AKLAN MEJI 16. FUN MEJI
Isto porque. quando uma palavra yorubd é aceita pelos Fons, 08
wﬂMkm@mnn’ﬂmcm:
1) A vogal inictal da pulavra desaparece.
2) O R sc modifica para L.
J)OSpﬂcmow-ﬁs.
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O Jogo de Buzios



o EXPLICACOES NECESSARIAS ~~r~r

O homemnt costuma tragar planos em fungio de contingd

R g‘lnbﬂr'l saiba que muita coisa do R
a. Em l.llJU di Rl
% o fut

neias ¢
\l‘-'s‘:(“lhv.‘ci-
sso, tem tentado penetrar neste desconhecido de
Dentre os meios mais utilizados esta o ds
phagio- podemos definir a adivinhagao como "o ato de se
ﬁmnugﬁcs acerct

varias maneiras. adivi-

obter in-
1 de acontecimentos desconhecidos ou de aconte-
cimentos futuros, originados de prineipios sobrenaturais, median-
(e sinais € téonicas ocultas™,

A adivinhagdo s¢ acha sempre associada a uma decisio sobre
jmportantes planos ou agdes vitais a serem tomadas — casos de
doengd QU de morte; conflitos em escala pessoal ou coletivas
¢ alinhamentos sociais ou, talvez, de situagio econd-
mica; casos de perdas ¢ calamidades ete.

mudangas d

Aconteg
da vid
perid

a4 0 qUE FCONLECer, 4 PEessod quer conseguir o melhor
a. Conhecer a vontade divina, conseguir longevidade e pros-
ade, lucro na vida e sucesso nos empreendimentos sao 08
desafios a seremt enfrentados. Além disso, e isso pode ser proprio
dos africanos, 08 homens acreditam que o mundo em que vivem &
influenciado por certas forgas migicas, espiritos de ancestrais

e
oulros.

Créem também que € sdbio e conveniente ter essas forga

4
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0 sistemd de consulta utiliza.ndo rizlos fo1 imroduzido
) s levas de escravos africanos que aqui Chegaram ng
BrasulcomI 18, Sobre 0 assunto, Vamos extrair texq,g 3 A pay.
e 5'5‘":0‘1 O;'un Aiyé - O Encontro de Dois Mundys 08
Gbn:jznl:zios‘, como forma de _C?HSUIta divinatéria, for 4Mm acgjy,
pelas antigas comunidades rellng?sas ao tempo de Jyg Nasg, Pely
sua possivel opgao de seren} utilizados, .tz'mto POr homepg com
por mulheres. Enquanto o If4, que se utilizava de COquinhg gy,
dendezeiros, € 0 Opele, de sementes presas a uma corrente ey, for.
ma de rosério, eram utilizados somente por homens, o bizig
foram a opgdo vidvel se considerarmos que os primeiros candop.
blés foram dirigidos exclusivamente por mulheres.
A histéria de Iy Naso reporta-se a fundagdo do Candomble g
Engenho Velho, em Salvador, Bahia, no periodo entre 1820 ¢ 183
até os dias atuais, sempre dirigido por mulheres. A participagio
masculina se dd exclusivamente na categoria de ogans, ou titul
correlato. Foi no retorno de uma viagem feita a cidade de Ketu, na
Nigéria, que Jyd Naso e Obatosi, sua futura sucessora, trouxeram
"9 lguns aricanos para auxilid-la no candomblé em organizagdo, ¢,
"~ entre eles, Rodolio Martins de Andrade, mais conhecido pelo titu-

Bamgbosé Obitiko, e que aqui auxiliaria na organizagdo reli-
lo adaptando prdticas africanas a serem seguidas por todos.
S‘:’op(}f‘lo pelo jogo com 16 bizios - Mérindilégun — como forma

nsulta, em detrimento de outras mais tradicionais, como 0
o Opele, deveu-se a sua complexidade, que pode ser explica-
‘gzjaoségu-iiite maneira, conforme vimos no capitulo anterior:

gio

1. Tanto o Ifd como o Opéleé sé podem ser manipulados por
. homens, sendo os titulos de Babildwo e Oluwo indicados
somente a quem se utiliza desta modalidade de jogo;

2. O0s Odd, num total de 256, divididos entre 16 principais e
24() menores, possuem sinais caracteristicos que deverao
ser memorizados e riscados no gpgn (prato) salpicado de

iyerosun (um certo tipo de pé), na medida em que eles
forem se formando;

3. Para cada Odu ha uma série de itan (mitos) e dwe (pardbo-
las), que atingem mais de 4.000 narrativas que deverdo ser
declamadas em linguagem nativa para que o préprio consu-
lente escolha aquela que se adapte 2 sua situagdo. Enten-
demos ai que tanto um como outro deverio ser compreendi-
dos no idioma utilizado, que € o yoruba4.

A participagdo de Iyd Nasé e seu grupo representa um capitu-
lo dos mais importantes a serem estudados, pois foi af que se deli-
nearam mudangas e adaptagdes do culto em sua forma africana
para uma nova realidade.

As viagens de africanos a Africa, e seu consegiiente retorno ao
Brasil, nos ddo a certeza do interesse na manuten¢éo de suas tra-
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e~ EQUIVALENCIA ENTRE ~~nn
AS DIVINDADES

ORISA

Osala
Osalifén
Osagivan
Esi
0g1'm
Qs6dsi
Qsényin
Sangs
Omolu
Ydnsan
Yemoja
Osun
Nang
Osimare
Oba

NKISE

Lundungo
Gangarumbanda
Lemba

Bombonjiro

Nkose Mukumbe
Mutalambo, Gongobiro
Katende, Minipanzo
Nzazi, Luango
Nsumbu, Kafunge
Bamburucema
Kukuetu, Kaialg
Dandalunds, Kisimbi
Zumbj

Rangoro

Karamoxe

VODUN

Lisa

Legba

Gu

Gagatolu

Age

Sogbo, Bade, Hevioso
Azoani, Ajunsun
Vodunjo, Kale

Sodolebe, Simenu S0gbo
Aziritobosi, Simenu Nay

Mawu, Abaiyin
Besen
Hasu

ORISA NKISE VODUN
[yewa Kuiganga Sah(.)
Légun de Terekompenso Mavi |
[béji Vunji Hohovi

= Loko
Ir6ko

Algumas divindades ndo possuem correspcnfiéncias, pas.s_'anccilo
a ser caracteristicas exclusivas de uma determmad-a modalidade
de culto. E o caso de Kitembo, também ~denommado Tempc
Amuringanga, Tempo Mavila, e restrito a naf;ao de Angola.vDa rr;ef—
ma forma, outras divindades como Avimaje, Po, Frekuwen, Avi-

zan, da nagao Jéje.



A histéria do candomblé no Brasil, principalmente ¢, etnig
nagd-yorubd, revela a lideranga das mulheres na Organizagio dog
grupos ¢ seu papel decisivo na preservagio das religives africanag,
Apesar disso, elas tinham a seu lado homens que se tornaram iy,
portantes, a ponto de serem reverenciados na forma de ESA,
ancestrais, 10s ritos do Ipadé e no Ilé Ibo Akl

0 quadro pode ser resumido da seguinte forma:

Iyd Nas6, do Engenho Velho, contou com Béabd Asika;
Marcelina Oba Tosi, sua sucessora, com Bamghbésé;

Maria Julia de Badyanni, do Gantois, com Babd Adeta Qkan-
lede;

Ar}inh%} Oba Biyt, do Ase Op6 Afonjd, com Bamgbisé, Qba
Saniya ¢ Martiniano Eliseu do Bonfim, conhecido como
Ojelade,

Outros 830 reverenos |

ticip: 108 820 reverenciadog através de seus titulos, pela sua par
Pacio: Akésun, Adiro, Ajadi, Akayode

96 Em 183 aprc as6

recém.ip “imadamente, lyd Nas6 e Marcelina, esta altim

€Iz 7 P » . . . L
a, \Dltam a zsdno::a1 1& permanecendo sete anos. Retor

do a0 Brasil, trazem da cidade de Ketu um africano chamado
nal:ng b6sé, que aqui recebeu o nome de Rodolfo Martins de
iidrade,' participando, com competéncia, das cerimdnias do can-
domblé em organizagao, o Engenho Velho. Colabora na iniciagdo
de Aninha, revé ritos € faz modificagdes no sistema de jogo. Torna-
se amigo de Oba Saniya, Joaquim Vieira, viajam ao Rio jur}tamen-
te com Aninha, e organizam as bases do que viria a ser o Ase Op6
Afonjd, em 1886. Ambos, ao falecerem, passam a ser reverencia-
do.s como Esa — Bdmgbdsé, com o titulo de Obitiko, e Oba Saniya,
com o titulo de Oburo. Seu ilustre descendente foi Felisberto
gowser, seu neto, mais conhecido como Benzinho de Ogiinja.

A palavra Bamgbdsé significa: Bd mi gbé osé (Ajude-me a car-

regar 0 0s¢), que € o simbolo de Sangd, identificado popularmente
com um machado de dupla lamina.
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oy

§ yma concha marinha cm.npostu df% duas faces: diangg
raseira. A face dianteira contém uma kfnda dentady de Qi:;a &
o, 8 quil podemos chaar de boca. Segundo a totaligyg,
pabdléwo, & @ parte falante do jogo. "\. tflce. traseirg, Originglye, S
fochada, ¢ abertd pard p[.‘gpici'.lr Q cLux\.l\ljrxo‘ e aqueda do buizy, exte
duas posigoes, aberto € fechado, com idénticas pmb'-lhﬂid-.;des.}:
quem digé Que o uso do buzio pela parte aberta manualmey, e;
proprio das mulheres, € 0 uso da parte aberta naturalmenge g P
prio dos homens. Nio seguimos esse Processo por nio enconrry;.
mos justificativas concretas ¢ por fugir as tradigdes estabelecigy
E mais: observando a face dianteira do buzio, verificamos que
assemetha a uma boea, onde vemos os labios superior e inferior, o
dentes da arcada superior ¢ inferior. Esta €, portanto, a parte d,
frente ¢ a boea pela qual o buzio fala. O nosso sistema segue este
principio.

Os buzios sdo denominados OWO EYQ, que, em certa ¢poes,
eram utilizados como dinheiro. Hd outros, um pouco menores
denominados OWO BRO, que sd0 0s mais usados.

De acordo com os mitos, a adivinhagio pelos buzios foi intro-
duzida pelo ORISA QSUN. Osun comegou a adivinhar pard o8

clientes de Orunmila quando ele estava ausente. Assim que
Orunmila descobriu, mandou Qsun embora. £ por isso que Qsun
1.1"'10 aprendeu completamente o sistema de jogo de 14

Os buzios também sio chamados de CAURIS, palavra que vem
de KAURL da lingua hindustani, e valeram como meeda na China
Jesde 0 50 milénio a.C. Passaram para a Sfrica, e, no Congo, eram
Jenominados NIIMBU e aqui foram chamados pelos indigenas de
jimbo ou <imbo. Outros grupos faziam braceletes e colares com
beles, devendo, naturalmente, atribuir-lhes efeitos mégicos e tera-
péutiCOS.
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05 ODU NO JOGO ~anny
T DE BUZIOS

A posigdo que os buzios tomam 40 ser(‘f.m langad?s dllrmlte 0
jogo & denominada de Oda. P:ll’:l‘t‘.‘:lda posigdo do b‘L‘lZiO entre o
}:x;fL) aberto e o lado fechado, 0 L)du\[omu ux'n nome diferenge num
total de 16, denominados Oju Odil, ou seja, os Odu Prineipgiy
Cada Odii ¢ analisado individualmente ou em conjunto. Possuep,
uma ordenagio de precedéncia a fim de serem distinguidog 05
mais velhos dos mais novos.

Cada Odd possui a sua histéria baseada na FECUNDAGAQ que
Ihe dd origem, o que lhe propicia posiciond-lo na tdbua de coloegy.
¢lo do jogo de 1 a 16. Esse posicionamento € importante para o
Jogo do [bo, um procedimento auxiliar para as respostas do Jogo
de Buzios, e que serd explicado mais adiante.

Para efeito de comparagdo, vamos relacionar o posicionamen-
to dos Odit no Jogo de Bizios e no Sistema de If:

ol e

BUZIOS
1 - QKANRAN
2 - EJ1 OKO
3-ETA OGUNDA
4 — IROSUN
5-0SE
6 - OBARA
7-0DI
8 - EJ1 ONILE
9-0SA

10 — OFUN

11 - OWONRIN
12 - BJILA SEBORA
13 - EJ1 OLOGBON

14 - IKA
15 - OGBEGUNDA
16 — ALAAFIA

IFA

1-EJ1 OGBE
2-OYEKU MEJT

3 -IWORI MES

4 - ODI MEJ]

5 - IROSUN MEJI

6 - OWONRIN MEJI
7 - OBARA MEJI

8 - OKANRAN MEJI
9 - OGUNDA MEJI
10 - OSA MEJT
11 - IKA MEJ
12 - OTURUPON MEJI
13 - OTUWA MEJI
14 - IRETE MEJI
15 - QSE MEJI
16 - OFUN MEJT

Cada ODU tem uma personalidade definida, impondo tendén-
cias e determinando o ORISA que responderd no jogo para se pro-
nunciar sobre suas mensagens. Conhecer a natureza dos ODU e
dos ORISA ¢ fundamental para uma analise correta das mensagens.

Os ODU relacionados no Jogo dos Biizios possuem um total de
70 caminhos — ESE - distribuidos de forma desigual entre si; EJ1
ONILE ¢ possuidor do maior nimero de caminhos (8).

Para cada caminho hd uma historia - ITAN - que serd analisa-

da por analogia e determinard o tipo de EBQ a ser realizado, se for

0 ¢aso.
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~rrr~n DISTRIBUICAO DOS ~mmmnn
CAMINHOS ENTRE 0S 0D DO

1- OKANRAN
2-EJ1 OKO

3 -ETA OGUNDA
4 - IROSUN

5- OSE

6 - OBARA
7-0DI

8- EJl ONILE
9-08A
10 - OFUN
11 - OWONRIN
12 - RJILA SEBORA
St QLOGBQN
14 - 1IKA

15 - OGBEGUNDA
16 — ALAAFIA

S caminhos
4 caminhos
5 caminhos
5 caminhos
5 caminhos
4 caminhos
5 caminhos
8 caminhos
5 caminhos
4 caminhos
5 caminhos
5 caminhos
S caminhos
5 caminhos
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0 JOGO DE BUZIOS E
~~CUAS TRANSFORMACOES

 partir do momento €M que 3¢ delineou a OTganizag,
T ruhd no Brasil, ao tempo de Ivd Nas6 e Babsg ASi}?fDQ"
Lo il " A
: iancas necessdrias nas tradigdes trazidas pelz O,

FTTL

o av

3

~rayyy i o
Kiass p FEr I gE s
- itema divinatério foi uma delas, em Particulay e

ato. O )
=

e sofren transformagdes para ser utilizadg pelas g,
3 W

{

beios.

_..; ) EE.;'jjix do séeulo passado €, no futuro, POr todos o dirise.

~andomblés que viriam a ser formados. .
simplificagdo, que Tormou menos complexo g jogo, .
e zma mudanga de status religioso. A autoridade dog am,_
Bihdldwo que ocupavam a hierarquia mdxima sacerdota] s {r»
ez desapareceu aqui no Brasil. O aciimulo de fungdes entre g,
le que joga € aquele que faz as iniciagdes ficou nas maos tani iy
Babdlérisa como das Iydlérisa, dirigentes de seus respecti:
candomblés. Ficou apenas o costume daquele que joga intitulars:
Bibdlazeo. embora seu uso seja indevido, pois esse titulo € aplic:
do somente para aquele que joga o Ifd ou Opéle Ifd, e sdo rarass
pessoas que o fazem no Brasil.

'O Brasil nZo adotou a cultura da iniciagdo ao sistema do
& blaios. 4s regras foram esquecidas e substituidas pela caps
dade intujtivg e habilidade pessoal de observagdo. Foi a press:

H

n|

de casas
gagoe
ogo de .
Em face dos limit

que realizar al

j

la conquista do poder que motivou a proliferagio incontrolavel

abertas onde todos jogam e fazem todos os tipos de obri-
<. Até outros segmentos afros, como a Umbanda, adotaram o

buzios como elemento auxiliar de consulta
es de competéncia, tiveram estes dirigentes

guns artificios complementares como jogo de cartas,
nas e cristais. A experiéncia comprovou que a qualidade da

tard, Tv . .
5 ande parte dos olhadores caiu bastante, a ponto de gerar insegu-
ranga e incerteza por parte do consulente diante das mensagens re-

bidas. Isso vem motivando o costume das pessoas procurarem di-
o8 .

mesas-de-jogo com o intuito de confirmar ou nao aguilo gue

atraves

versas : == ]
dito. Para certos tipos de olhadores isso ndo importa. O interes-

se & do publico que o procura, que possibilita manter a casa
de pagamentos para a feitura de obrigagdes, sacudimentos € oleren-
das propiciando que a casa cresga Com as Novas iniciagdes.

¥




[ncluimos uma andlise relativa a Energia como complemento a

modg]idade de jogo pela numerologia da data de nascimento da
gsoa. O8 lembretes referem-se as experiéncias observadas por
ates olhadores, e que tiveram resultados positivos nas anali-

CARACTER,STICAS DOS M‘\'\—\.\ difere
ses feitas.

~ pll No JOGO DE BUZIOS

acionados a seguir, e que compdem o jog,, 4
. 2 - ‘ ¢

sintese das historias que formam seus caminho
y trabalho ndo transcrevemgg a‘
LY

0s Odi rel
biizios, s30 uma
Jsso quer dizer que nesse Noss
histérias que compoen cada caminho. Optamos por apresengy, ,
seu significado para aplicagdo na interpretagdo das jogadas. Fle
ados com um resumo inicial do Odua, seguidos 4,

serdo apresents
pem,m],'dg.de que oferecem as pessoas. Os caminhos sio repre-

sentados pela interpretagdo que as histérias oferecem por analo-
gias, ¢ aplicadas aos problemas do consulente. Mais adiante, expli-
caremos isso melhor, através de alguns exemplos

No tratado original do jogo ndo sio analisados e nem denomi-
nados os Odis 15 e 16, por serem dificeis de surgir na mesa de jogo
Eles foram aqui inclufdos sem desmembramentos, por termaos pe
quisado junto a diversos olhadores a importancia comprovads

dessas caidas. Fica a critério de cada um a sua utilizagdo ou ndo
Da mesma forma nos referimos ao Odu Tkd, que na sud forma
B e e
107

ori | 1 hl = 4

r lfmal possui 6 caminhos. Este tltimo caminho ndo foi por oo

elacio o )

106 ” “‘émadu em razéio dele servir apenas de apologia a importinci
» €0mo o grande encaminhador de pbo.



o \ seng d » ’
2 - Prete nde enganar n pesson gom Meoon &

- i tralghes, possibilidade
de sucesso e tortuna através de uma arthm

_— anha ardilosa Perigo de
morte ¢ inveja.

ANRAN (1 BUZIO ABE
PUTEEES B 0|\A\R‘.‘:—2L(.l ESU RTO) “*\a\,\ 3 - Fala da ameaga de as pessoas perderem seus bens ou terem

cucesso e fortuna através de artimanha,

4 — Perseguigoes, necessidades ¢ inveja impedem o sucesss da pes-
soa. Serd ajudada por Ogin com certeza de vitaria,

Representa este Odd a magia boa ou méd. Sabendo trat4.|, con.

5 - Esse caminho indica vitéria em tudo. Protegio de Sangd e
venientemente, poderd ser usado para a defesa. Esta caida comy.

Yédnsan.

nica maus pressagios, tais como: roubo, ambigio, discussio, in;.

mizades. trabalhos feitos, perda de negécios, rufnas, susto e pr. LEMBRETES
s80. Novidades. Okanran indica sempre novidades.
A pessoa sente dificuldade em realizar neg6eios face a interfe.
réncia de inimigos invejosos. Deve-se retirar a perturbacao para
que Esb possa trabalhar em sua defesa. Quando este Odi aparecer,
mandar alguém despachar a porta.

Quando acompanhado de Odi, avisa que estio para acontecer:

rompimento amoroso, briga no trabalho, perda de dinheiro, pre-
juizo em maus negécios.

PERSONALIDADE - Homem ou mulher m4 — Dores de cabega - Ao passar para Qbara indica ajuda e prosperidade.
Impoténcia - Perturbem a todos — Gostam de ficar s6s — Aparéncia
descuidada - Egoistas - Esquivos — Medrosos e tristes.

ENERGLA - Novidades, prosperidade, tumulto, visita de estranhos,

situagdo negativa.

CAMINHOS DE ODY

1-4A ; . i
108 Pessoa acha-se em grande difi . com 109

coragem saird vencedora iculdade e perig



:_W;gndaurmuum..m,.aﬁl,"'l s, por vo-
_— mau relactonamento sexual e prudéncts tudss se raasdverd

OKO 2 BUZIOS ABERTOS) ~— -
_ Revela lutas e disputas por bens sntre lomilias ¢ sbot

- EJ1 OKU
fm OSALUFON - IBEJI - ABI(; g
Wﬂd. b vitoria Guerra entre brigh Preneghe 4 (igon

4 - A pessoa vem sendo enganada por faler demats ¢ sonflar nos

Ird encontrar 0 seu caminho, mas nilo devers leler de wsas

outros
) snido, amizade, casamento, boas ot vitorias. Disputa de poder.

Ods

;’. —— ﬁmdesoffimcﬂml- tendéncih: 4 triunggy -
nimigos ocultos, mas L

S permrbacho de Inimigos Sempre sy, M o Ods responde AJE BALOGA, & rigean
hm,jga’tureﬂﬂ”’q"e'ep” '

) felizes; dividem Este Odi proporciona altos ¢ baizos devido a Legun « Ibég.

- \LIDADE — Pessoas alegres € ; tudg o -
wwmaﬁurm_ﬁomkmel* verificar pai € mie mortos Aborrecimentos causados por fillhos.
Ibéji € uma personalidade dividida, sendo Osalditn o proseser

s Tém sortc, mas , .
sy ?m,mmme,p?fmﬂdqwem MUits inimy,
Mwm&ﬂmmtﬁ]m-mmmwz e
s LOrSEIm-SE sofridas. criando confusdes; porém, DPOssuen
hwmmmmemwﬁ- Se a cliente espera filho, o Odi insiste.
Jogar para saber se a cabega do consulente ¢ igual & nossa. per-

ENERGLA - Tendéncis 2 dores no estdmago, a desistir das cosas
mein & caminho Podem alcangar boa situago e, de repente, per. pnmatgﬁ,Yemqjan}un,wmmmlﬁ
decem mudo. Se se envolverem com 0 santo, poderdo vir a ter carg Oko € porque €.

Casos de Abikn devido 2 presenga de Ibéjt.

1 -2 pesscs vive com bastante dificuldade e inquietages. Mudas
= ¢ previstas. [oés € 0 dono deste caminho e defende o consuler Os 3° e 4° caminhos indicam casamento. Coafirmar
~— % Apesar Zas dficuidades, saird vitorioso.




+ ACINDA (3 BUZIOS ABERT,
e 3 1A O OGUN - YEMQJA B

. :ﬂﬁ,ﬁémreﬁumhurummojem_x -
@é;ﬁzm:ﬂmev&mmé&mo%_
o amposey por esse UGS
mimmﬁﬁi‘-df@ésemmmmome&_
arwxmzpﬁ@mwmm\-%exﬁﬁ_
umﬁ‘zﬁamr&s&d&memmeioaamigoshme_
aam&mmmmmmﬁm_
mar om samgne.

PERSONALIDADE - Os homens desse Odii s30 muito viris; para &
miherss. ele proporsionz erilidade, mas no sexualidade - Tém
pés chaos - Amtoritanios € com duzs caras - Mentirosos — Mesmo
que =oham culpe Szemr “N3o fui ew”. Depois arrependem-se.

m
~~ ENERGIA - Doces 50 estbmago, pulmises, laringe, farings, Simus-

T

.,_alﬂ‘?”"""w’ Facilidade de w mudar em vude, cana. empre-
P_a,..demmemx Arroom. Probleman i

CAMINTIOS DE 000
l_mmﬂm'm”'mmmmm-

z_m&mqwsede‘fWMmeme@ew
W”m.wnmmmmem

manpﬂmmmm.DmM
&Bﬁmﬁiéna.

3,Msadenramas,invejammbeddeuww-m—
mpamdenubé—b.Gmmﬁademmhsz

4-Tmhawlmaepaciéndamvmmgeﬁwgbo.ﬂl
Wﬁademo,embmamdmonﬁan@dmm

5_predizmelhoradesima@o,pokomlqueoaﬁigenioém
q.,eomaldaquelesquenﬁoeonhwemos. Fala de certa sitnaCao
financeira que o cliente possuin Esti em desespero com indogdo
ao suicidio. Deve manter-se sereno, pois ird recuperar O gue per-
den mediante observagao profunda.

LEMBRETES
Na energia, verificar envolvimento com Obaliwdiyé, observan-
do 0 outro lado do jogo (os buzios fechados):

Se a seguir cair ODl e OKANRAN haverd sérios aborrecimen-
tos; se o assunto € sobre 0 santo, hé muita angistia. Fazer baori.

e
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1ndo 4958 Y udo FUtE:
54
_#11 ONILE e OFUN, avis
oy seguir 54T joj aViso de Boag -
riicar PRV na justics. A
e {l . .
4 — IROSUN (4 BUZIOS ABERTOS) ~r~rr~s
iho, dente-por-de: . .
pste ods 6 olhoPoro10 s FALA YANSAN — EEGUN - YEMOJA - 0SO0SI

Odn fala principalmente Ydnsan, que representa a deci-

Nesse
s desgragas, ciladas e roubos. Ha falsidade den-

silo. Indica grande
tro de casit golpes familiares, muita confusio ¢ indecisio. O clien-
e vive cercado de falsos amigos. As pessoas sofrem ¢ perdem mui-
to por falarem demais. O cliente estd sujeito a prantos, dificulda-

des, prudéucin ¢ futuro brilhante.

}‘ERSUN:\LID:\DE — As pessoas deste Od pecam e sofrem por ndo
guardarem segredo, exceto quando lhes é conveniente = Fala-
doras, generosas ¢ francas - Orgulhosas ¢ exaltadas - Problemas
cireulatorios, cardiacos ¢ intflamagoes.

ENERGIA — Traz principalmente problemas familiares. Este Qdu
traz EEGUN, e quando aparece deve-se colocar Atin nas palpebras
3 vezes para abrandar a parte negativa deste Odi. Fala em doen-

aso €

was sérias; quando aparecer no jogo deve-se perguntar se 0 ¢

¥
material ou espiritual, A pessoa sente fraqueza, tonteira, vomito,
e fica amarela.
e
115
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o il deve
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5
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5 0t (5 BUZIOS ABERTO,
7 A OMOLU = O3UN = Ty ™,

o es homens, ministérios, Cardter, Meg;
A 2 ’ I3 g u i
iros, Tendéncia a grandes triunfog, Este On:da
3 O Ao 1( o - y - du ¢

feitiqos, POiS ¢ ele que sempre acompanha og fcmcejms 1

v [E v i .

0 ? (4 ¢ COMEGO de um empreendimento, Uiy,
o, lutd € , 55048 de

I s Ord defendem as pessods de tudo o que

Fala de b |

i S G

carfos em terre (
for Possiye |

Odi
;JFRS()NM’”)M)E - Gostam de muito prazer; s Pessogs | |
¥ . em #f
|

influentes, charmosas, ambiciosas e perigosas, Principalmep, |
gmor. 56 pensam em Jucros, sdo precipitadas no agir, perdef,f

grandes oportuniidades por existirem inimigos ocultog que inpe .'
itigaria. Aplicadas no trabalh, |

dem as vit6rias. Tém o dom da fe
Honestas. Sdo limpas, choronas e fan4ticas. Iniciativa prépria
|

!

[

ENERGIA - Tem ou terd doenga grave, principalmente de barrigs.

Problemas de vista. Mulheres com problemas ginecoldgicos; gravi. |
dez ¢ perda de virgindade. Catarata e artrose. |

CAMINHOS DE ODUJ
118 1~ Revela pessoa ambiciosa sem limites e que usa os outros. Deve

ter muito cuid:
fiulto cuidado e cautela na forma de adquirir dinheiro ou

outros recursos na vida. Tem grande possibilidade de obter o que

desefd:
_ peve ter muita calma, pois passars por dissabores ¢ vergonha.

jcagdes tamiliares pelo ndo cumprimento de obrigagies. Pro-

Comp! g -
om a justi¢a. Gom prudéncia tudo poders ser superado.

plemas ©
3- Grandes lutas ou conflito com alguém. Traicio no meio de duas

pessods. Se houver interesse por parte da pessoa, saird vencedora.

4- Separagdo pelo ndo cumprimento de promessa: se prometeu
alguma coisa, deve cumprir, especialmente a Qsun. Perda de ente

qucrfd()-
5 _ A pessod estd tentando obter algo por caminhos tortos (traindo

alguém com mentiras); para que a pessoa suba, alguém caird. Tendo
calma terd grande prosperidade se fizer o ebo recomendado.

LEMBRETES
OSE destréi todos os seus inimigos, mesmo que nio se faga
pada. Quando o cliente vem a mesa de jogo e OSE sai muitas

vezes, tem carrego de santo ou é feito.

OSE determina grandes causas, e estd sempre pronto a defen-
der e ajudar o consulente; determina fins de sofrimento quando

estd 4 direita; também traz grandes esperangas e triunfos.
Omolu € o defensor das grandes causas.

Caindo duas vezes seguidas ¢ falsidade provavelmente de uma

mulher ou pelos caminhos de uma mulher.



i seguida SUT OWONRIN, morte ou elrurgjy Camy,
Se el Nhy

uida sair OK"‘\‘\?R‘\N’ COrte em romangeg,
Qe oM SEEV

Se
o o seguida S3IT ODf, inveja. 6 - OBARA 6 BUZIOS ABERT 0S) ~rrrrr~
s FALA SANGO — 0SO0S! - ORI

oo antes de OSE, a pessoa estd sendo enganada,

Esse Odid rambém ¢ ligado a Sangé, Bsu e Ogﬁn,

~gindo trés vezes seguidas, feitigaria, miséria, dege N . N . )
- ’ fprego ,‘ As pessoas desse Odii sd@o vitimas de caltinias, fuxico, casos na
<k 4. casos amorosos sempre com fracasso. Tém grandes idéias,
Nesse Odit falam as forgas da natureza, magos e feitiogip justiea, Cas0 p ‘ gr L
e Odiddwd T8¢ mas por vezes nio sabem como realizd-las. Terdo auxilio inespera-
hém Oduanwa. ‘ i :
— ‘\ do por parte de alguém. Podem procurar amigos que a ajudario,
y . . is contam com grande prote¢do espiritual.
Esse odi tem enredo com as dguas. ‘ pais @ . = p. ". 4 ; o ’
Esse Odit traz roubo, inveja e muito feitigo, motivado pela

Na 3* caf ” . inveja que seus descendentes causam mesmo sem ter nada.
Na ¥ caida estd comunicando doenga. H4 feitigo porque lyami
s PERSONALIDADE — Algumas vezes fracassam por ndo saberem
pedir ajuda, mas se procurarem serdo prontamente a judadas. Dor
de cabega que ataca de tempos em tempos. Prosperidade - Pessoas
alegres, festivas ¢ fartas. Lideranga e religiosidade. Sdo sinceras,
por isso se envolvem em problemas que nio lhes dizem respeito.
Artistas, temperamentais e avarentas.

ENERGIA - Normalmente essas pessoas apresentam problemas de
rins; sio dadas ao comércio; muito falantes e agraddveis; meio

Parandicas ¢ com tendéncia A depressio.

120




12
o

1S DE ODC’

-L\ﬁ-\”f:l‘; uita calma e precaudo a fim de ¢ Vitay ‘
alfcia de seus semelhantes. a]sida ‘
c.‘ﬂ&dﬂ on R Q

e moléstias com filhos ou parentes PT6Xim \ J.
2-Avisage bém contra roubos e oy Oclig, |
peve haver cuidado tam tros Oontratem:f .
et de casa ou de posi¢do proﬁssiona.l, € que 5 ) :
3-) 15 I
xico fazendo 0 €b0- b

\nuncia prosperidade rapida e possibilidade de g, feli, ‘
;r;a;meme. bastando agir com paciéncia e humildage O |

I

LEMBRETES .
£ um Odi: de altos e baixos, mas nunca chegando , e I
tudo e voltando a boa situagdo anterior. > {
|

|

Recebe ajuda dos outros Odu. |

OBARA. na 3* e 4 posigbes, a pessoa (ou 0 pai ou a mée) poge |
ser Abika.

Quando sair duas ou trés vezes na Energia, perguntar se nz;
houve problemas na gravidez ou no parto.

Obara duas vezes, agitagdo na vida da pessoa.

Em Obara, fala a cabega. Dores de cabega. Indica bori.

— e — ! Fe

Qbara € um Odu de aspectos pogiy
pegativo seja terrivel. V98, embora o seu lado
Esse Odi proibe comer abgbor, Vestir rg
J upa ras
- . gada e ficar

Dor de cabega, dinheiro €5¢asso; se OBARA se posicionar no
jogo, € preciso fazer o que ele determina.

ey . NSRS TN T SR



DIl (7 BUZIOS ABERTOS)

7.0 :
e T7V0A LA OSUN - ESU

< ligadas a esse Odi sdo influentes, £ostan, iy
2560458 1k . . y
AS rl'\*;jcjm'i* pensam em grandes lucros e v

jo amDICILEEEy o a086ee .
res, 580 8 Sofrem perturbagdes por Coisas g, CMpy,
P]u, \z

acsdr no "‘”nor .
fracassam rdem grandes oportunidades. Precisam, de g &
“@nLa

sghem agire pe

~30 Mudangas.

Odii poderd ser muito bom, mas traz deSgosto, b?inaj'd
104

de, i dade f
fica morte; porém vencerd com fé e coragem.
104 s ‘ ; .

Fala em guerra, barulho, persegui¢do, fuxico, estan diig -
sempre sofrendo; mas trata-se de pessoas de futuro.

PERSONALIDADE - Pessoas inteligentes, de boa memérig, g,
confiadas e ciumentas. Tudo o que querem, elas obtém, myg -

pouca duragdo. No lado positivo traz sorte no Jjogo e no amgr

Caminhos de homossexualidade. E um odiy de Cargo. S4o pessyg
que gostam de adivinhar.

ENERGIA - Pessoa fuxiqueira e que ndo guarda segredo; tudo que
faz € falso ou interessado. Se for mulher casada nio € fiel. O qu

124 tem, entra por uma mio e saij
AN, [
gias e eczemas.

br;
3gen3, 8 %.

Esse¢ S 5
. > indade. Para )
moralidade € per da de virg pessoas doemes Sign. |

pela outra. Problemas de pele, aler- |

1108 DE ODE

AMIN :
C‘A]’L'f-"‘-'g”h’:ﬁ” e dificuldades €xistentes, mas que serdo desemba-
]nﬁfﬂd:ls. Ameagas.
r
, _ Avisa de pessoa inescrupulosa 2 sua volta, mag terg probabili-
;adc de, mais cedo ou mais tarde, posgyj, tudo que deseja. Coisas
a herdar
5 - Hi dissabores que serdo momentaneos, Logo passario com
- idade.

dias de prosper
4 Recomenda-se cautela diante de dificuldades e dissabores, mas
vencerd com grande for¢a de vontade. v iagem curta, onde encon-
rrard quem 4 ajudard. Envolvimento com a justica. Sofrers de uma
doenga, mas serd passageira. Deve cuidar da sande.

5 - Deve ter calma, paciéncia e coragem por mais cririca que seja
a situagdo. Discérdias devido a negéeios ou herancga. Verificar. Ter

sempre em mente que ird vencer.

LEMBRETES
ODI duas vezes ou mais, perigo de vida, doengas graves, impo-
téncia, choro por morte.

ODI na 3* e 4* posigdes indica Abiki.

As 7 chamadas de OD{ sio:

ODI NKANKA ODI KOMO (N)
ODI LELE ODI KOMOQJE
ODf QSA ODI NKANKA OJE
ODI SAKEKE




cador de mensagens, quase sempre Mutey

. " |
oplépe

tLoi !I.‘ e tcm ”

yu uma falsidac olho

. 8rang,, n

q j prad
ajap a
Coj,

A pesso
a8 dos outros.
——

Tem que fazer pma viagem
dormir em rede, tomar banho de mg;

: 0
ra e faladeira. Ntar ,

Nio pode &
cavalo. Puxiquel

ODI é 0 Odi dos buracos.

¢ de ODI nfo deve entrar em cemitério,

Quem

8 - EJI ONILE (8 BUzI05 ABERTOS)

a0 FALA OSALA E SANG()

f um Odii de grande protegio espiritual. Pessozs que possuem
bhoas amizades, procuram a calma, mas se deixam trair pelo génio
gue possuen. Por vezes 530 até vingativas. Em regra geral sdo sin-
ceras, delicadas, honestas e de grandes paixdes. Sofrem as vezes
pelos amigos. Avisa de acidentes, doengas, traicées e roubos.
Quando fala de doenga € muito perigoso, pois & capaz até de enga-
par 4 morte.

Avisa também de discussdes e brigas, pancadaria, policia; a
mentira toma conta da verdade. O uso de roupas brancas evitaré a
guerra. Traz tendéncias suicidas e também cargo de santo.

Interfere nos outros Odii, fazendo-se prevalecer.

PERSONALIDADE - Gostam de tudo rdpido e por isso comem cru
e passam mal; € um Odl que exige asseio, limpeza, peniténcia e
roupas brancas. Devem ter cuidado com acidentes, principalmen-
te automobilisticos. Pessoas impulsivas.

ENERGIA - Pessoas de espirito livre; enjoam de tudo facilmente.

= ” 5 = = e A~
Tendéncia a transpiraglio nas mdos e pés; dores de cabega. Paixdes
violentas; quando nio procuram confusdo, a confusdo as procura.



constantes. Verificar Proble

Peve adir cOM sagacidade |, "
i ar

frentar Problemas re]aegonadn (]
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0 ‘m.; |
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.\lf: \\l ENF s u -
4 .-‘am‘"“"‘
o , OAasA

.-v,'\."’:. > e, | i
. Jeve

J o
, e
s__“kjg. até Mesmo Com pessogg - |
noedora. Se estiver doente K?dma&_r_ :
. & o
Sap

Jesentendimentos COM a pessog amag,
By,

- aociciss. |
S pag reformant
ettt &1
heia d¢ SUCESSOS. Deverd cumprir as obrigagaeS
'}4'.- ~CE . . 30
§-) ' ia h.;ma feliz com sua(seu) oompanhe:ra(o)_ Se fOrgolm&'
ig 3 N e
. . oy unido. tudo saird bem fazendo o ebo, Mg |
Il C -

casamct
dentro de casa, que poderao ser sanadag esde
g

Cigmes. Talvez uma crianga vepp, soly
Cige

5. Pesavengas
¢do e algo ligado 2 justiga.

gma das partes recue.
par tudo. Verificar separa
& - Indica reconciliagdo favordvel no lar. Verificar o que ok
gerermina para que haja sucesso.

7 _ Indica mudanga, teimosia, desobediéncia. A pessoa terd pr.

peridade na cidade em que estiver € nunca em sua cidade nayl
Esse caminho precisa ser bem interpretado e desenvolvido.

§ - As condigdes de vida deverdo ter uma melhora sibita. Su-

Ty &imento de uma pessoa para ajudar.

pMBRETES
w wa-se, quando aparecer esse Odis ne joges, que o olhs-

Recome!
vante em sinal de reverénoia

dor §€ le
¢ n,nN“JE' duas vezes, falsidade

sulher desse Odu ndo devera casar, pois ndo serd feliz no cass-
ento. (Verificar.) Ebo ~ 3 banhos e 3 trocas de roupa branca

m
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5 05 (9 BUZIOS ABERTOS)
e & VEMOIA - YANSAN - ORi

Odun fala em autoridade, capricho, teimosis, -

desastres, caminhos de abismo, caminh.cr!i perigosos, Viﬂgens,z(:;
rito com m4 noticid, falsidade, ljcrsegul\qz'lo d.e mulher oy hUmem]
{ma perda Ihe grard desgosto. 1'4.59‘-’ E)du mdl'?a também g pres@n;l
ca de Fegun, que impede a realizagao de projetos. Fuga, refley;,

e abundéncia.

Esse

guerr.’i

PERSONALIDADE _ Pessoas de grande inteligéncia, lutadorase\
a protegdo de Osald e Sangoé. Vivem cercadas dai

que contam com
amigas. Devem ter muita forga devor |

pessoas que fingem ser suas
tade para realizar 0 que desejam.

de santo.

ar aquilo que descjan
gens. Qsa traz proble
arriga.

ENERGIA - Desespero por nao realiz
Autoritarismo, teimosia, acidentes em via
mas sexuais e problemas sérios na regiao dab

CAMINHOS DE ODU

1 - Méxima cautela a fim de se afastar de uma cilada premedi?

=0 1 |
i

Jur.mmmmalﬁ:ﬂﬁg i

Indica carrego de santo ou carg

go oculto. Tendo muito cuidado, estard livre dos dissabo

oy inimi "
IEbo posto por alguém,

s, VINEANG

Juncia muitas perseguigdes, inveja de toda sorte de inimiza-
nuita cautela saird vencedora. Ebo Posto por alguém

2-A
Jes, mas corm!

g~ Nest® caminho, deve-se ter muita habilidade para superar todo
clima, P20 mais pesado que seja, sobre a pessoa. Est garantindo
gucesso em tudo.

e pode-se afirmar sucesso em tudo. Vivendo momentos de cal-
o Obrigagao para Os4nyin. Problemas de santo. Verificar.

5 - Assegura melhora de vida em tdo favoravel época. Anime-se,
pois esta proxima da t

alguém influente.

N

elicidade em seus negécios. Tera ajuda de
LEMBRETES
Este Odii indica a presenga de Eegun.
Os4, saindo na 1? jogada, despachar Bsi.
Se antes sair Qsé, disputa de amor.
Se depois sair Okanran, trabalhos de Esir.
Saindo duas vezes, Eegun perturbando, doenga, roubo.
Numa consulta para mulher gravida, anuncia aborto € he-

morragia.
131
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N (10 BUZIOS ABERTQs)

)FU ,
10- O L\ A OSALA

vl

3 envolve doengas que ¥e\'am quase sep, ]
" te ligadas 2 barriga e 2 est ereetomiaa
$iss, ;“r '::,;;ulheres desse Od, ou influenciadag por ele ai)
w‘:‘::‘f"‘g risco de vida. Recomenda-se orien¢ agdo 4 ;)ﬁ :
*::"”::je uma série de perturbagdes. Conseqiigp clas iy ;“Ie
i:;;;e_:’uizoi pessoais € até casoﬁs de honra. Esse dit na, ; Qsj;
;3 cor preta. Quando aparecer 1soladot, pode-se 4 firma, qu;:
doenga de barriga. Aconselha-se dar bori. Recomenda_Se’ Mol
narece na mesd, que ambos se levantem. Se for caida MEJ]‘

la an
e‘e }11_...“\“. ~ ]
foa-se de frente para a rua, leva-se a mao 2 barriga, elevando.,

fsse Od

:~almen
s ipdime
1P ua&

tempo em seguida. De certa forma s3o pessoas vingativas e org. |

PERSONALIDADE - Pessoas sinceras, honestas e inteligentes, qu
sebem fazer boas amizades. Sdo vitimas de cirurgia; mulher, grav
dez perdida. E um Odii velho, teimoso e ciumento. Deve usar bran.
co. E um Odi: de sofrimento. Quando dorme, se assusta. Tem zum-
k:;idos 20 ouvido. J4 acordou chorando. Sonhos. Vivem muitos ancs
“ostumam ter tudo depois da meia-idade.

'\.\\

NERGIA — Gonseguem tudo com grande sacrificio Lentiddo.
] Lquistas emocionais, culturajs ¢ €condmicas. Aprendem por-
:L] £ " rx e : . 4
L o sio inteligentes. Nao podem ser forgadas 4 nada. Tendéncia a
nir muito. Detestam banho frio,
dorT

(;,WINHOS DE ODU

_ prediz perseguigoes e perturbagdes. A Pessoa est4 cercada de
. 45 companhias e se livrard delas mediante a feiryrg de um ebeo.
m eDC

, _ prediz doenga grave, atual ou futura, gravidez ou doenga de
- ia podendo-se garantir melhora.

3 - Prediz grandes possibilidades de se obter algo, se for generosa
com S€US semelhantes. Verificar problemas com referéncia ao santo.

4 - Vencerd todos 0s obstdculos existentes, pois Oftin, nesse cami-

nho, é de uma benevoléncia inexplicavel quando se propde a aju-
dar. Futuro brilhante na profissao.

LEMBRETES
Ofiin é um Odit que indica sofrimento.

Por desgosto ja quis se suicidar.
A pessoa sempre ouve pisadas atrés de si e sente arrepios.

Mulheres desse Odu quase sempre perdem a gravidez com ris-
co de vida.

Nao podem ser for¢adas a nada. Se forg¢adas, ndo fazem nada.



. hanh® frio. Dores nas pernas €m ua]
DeresT o5 respiratérios. !
Lo rTid uer B,
A

v"‘i‘h

P g O F
Que

1 pessos ©78

; do Ot Ofim tem problema cor, terry
7t €

o que espera. mas com Jyeg € trig
teza

:

% |

11 - OWONR] '
it DWONRIN (11 Bz ABERTOS) ~nmnr

FALA ES(), YANSA

Esse Odu adverte que a Pessoa par,
Ja, sob mé m{]uéncia €Spiritual. Seng,, hq::em
Luta com dificuldades para realizar d-—
penda-se calma ou perders tudg Su,rpr;gr;; ' e

- \gravids

vosas € ciumentas. Perseguigao de poy

Qsun, que € a dona da pele Se h
s - omem, € vohive] Sio
- Pessoas ner-



~

- NE Ol‘l“‘

LaNHOS ias @ vinganeas ocultas.
CAME s T.‘,;m\_-.,ah.ih o L. Brobils } Com Calp,
g - GR cudo estd & favor. Problemas wl‘wlonadob i dy
M LA o) h
s L [ - :
L - L 2. “;'d.i.“- Cp.
s AY jso de b n"h
b b ¥
e 4 Pt‘S.\‘O“l vive em pl"LCﬂTIL’dade; usando
L prodiz VT 3 f s :
2- |.%\ P Y, muitd coisa poderd mudar. Graﬂdes ) p.()rérh
olba d8 FOTE Podg, 't
" 3. A &5 1
SL\“"\L“!L : d
+ _ prediz perseguigoes irritantes € as vezes intolergyg,
3= r.,, +« pa vid, cambém em seu local de trabalhg o M”it@-
‘L-ﬁ..‘lhk;-i“ S Lis ' - Qus §
» sejd 0 embarago: ¥ epects. Qg
QIEL o
4 PESSO: rande necessi
4 - Prediz estar @ pessoa en § essidade de tyq, .
m a protegdo de Osun. 3 Vigy

mas yvenee r4 co

5 - Problemas financeiros; com muita luta o sucesso Virg g
S avg

do seu proprio esforgo.

LEMBRETES
Se sair Os4 a seguir, despachar Esi.

Problemas de barriga. Falta de regras ou regras demais. Neg
easo fazer um oja para a pessoa usar e depois botar em cima ¢,

Osun. Fazer um omolokun.

Se sair Owénrin, a pessoa é de Qsun ou Osun est4 falando.

Geralmente consegue tudo na juventude.

Pessoa ciumenta. Carta a receber de parente ou amigo.

o~ 12 = FJILA SEBORA e
(12 BUZIOS ABERTOS)
FALA SANGO

Esse Odu indica pessoas boas, prestativas, inteligentes e até
mesmo arrogantes, mas de bom coragio e justas. Mesmo ni;o ocu-

ando gmndes cargos, ndo perdem suas qualidades regidas pelo
Orisa Sango: Inquietudes. ‘

Quando este Odu aparece, adverte a pessoa que subir4 de vida
ou entdo se arruinard. Mostra dores de cabega e pessoa doida na
familia. O que esse Odi determina € mais para gente ligada as coi-
sas do campo- Pode-se dizer que encontrarad ajuda de um amigo.
Uma heranga. Avisa que uma mulher ou homem (verificar) lhe

causard muita dificuldade. Conforme combinagdo com Os4, indica
pessoa ébria. Vitoria, agonia.

Recomenda-se soprar 0 jogo para a rua quando sair na 1 joga-
da; é bom fechar a mesa para o consulente, pois fala em desgraga
total (prisdo, briga, miséria, ruina, perda de tudo). Recomenda-se

nido sair de casa sem fazer ebo.

PERSONALIDADE - Esse Odit representa situaglo perigosa; a pes-
soa tanto pode subir quanto pode descer, pois Sangé ¢ assistido
pelos seus 12 ministros (6 condenam, 6 absolvem). S¢ homem,
pode ser mulherengo. Sua vida é mais para o campo do que para a

cidade. Sdo pessoas prestativas € também arrogantes.
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ntas, intrigantes, gostam de f,
Uxig,
05,

Pess0ds parulhe

- sulhosas € uerreiras. Sa o
e B £ Sao dustmﬂda
plemas de P
chegar a ird de re

IESL‘I"e
hipertensﬁa

dentes: podem
gufneos: diabete €

CAMINHOS DE ODU
a pess

guém que S

1 - Revela qué
juita gente €, assim,

deu ouvido al
que tenha pisado em 1
contra ela. Vai passar £r:
mudaneas importantes que lhe trardo vitérias.

2 Prediz cautela com 0
isso. H4 falcatrua feita a alguém,
pessoa que estd se consultando. Precisard d

superar. Haverd ajuda de Esit.

3-Coisas a herdar por morte de alguém.

4 - Prediz problemas com um dos filhos
proximos. Situagdo financeira, doengas, problemas de santo-

:0 - Déz de dificuldades pelas quais estd atravessan
m Eegun. Mas sem muita dificuldade e com €b0s tudo Ihe

favordvel,

LEMBRETES
EJLA .
LA SEBORA duas vezes seguidas quer a cabegd do cli

Para obrigacgg

(ERGIA —
ENER es, O '
apéis para 4 familia. S3o alegres ¢ 4 S g
S ¢de
pente. Problemas menggjq pen.
1§, San.

oa teve uma situagdo equilibrada e que o
a0

empre esteve ao seu lado. E provgy
e e

o feitio tenha virgq,

andes dificuldades; entretanto, ocorrerz

que se fala, pois poderd se prejudicar por
até mesmo fofoca armada pela
e muita astiicia para

(verificar) ou parentes

do. Problemss

serd

ent¢

BORA na 3 caida, obrigagio feita e que nio foi acei-

EILA SE
s problemus de papéis a resolver com a justiga.
Os 12 ministros de Sangé sio:
Qtiin Osi
Abfodiin Onansokin
Aare Aresa
Aréli Eléerin
Tela Ontkoyf
Odofin Olirgbon
Kakamfo Sorun

Quando este Qdu aparece, nada se pergunta e nem € fala. Ele
O cliente atravessa situagio finan-

ndo gosta de ser questionado.

ceira diffcil.
A inconstdncia € a sua caracteristica.

Troca de parceiros.
do esse Odi se posicionar 19 jogo, des-
a e ovo na pessod. Despa-
e cortar @ cebola em trés,
0 na rua.

Em alguns casos, quan
pachar a porta; passar uma cebola, vel

char a rua. Ndo cobrar o jogo; descascar
ar a vela e quebrar 0 OV

para cortar as coisas ruins; quebr
Dar um amala para Sango.
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13 - EJI OLOGBON
(13 BUZIOS ABERTOS)

LA NANA - OBALUWAIVE — EE

gio considerados 05 Orisa mais velhos. Quem "
domfnio desse Odus, vencerd as maiores dificuldades, Nio L'r 50},
muita sorte com amores, por isso vivem sempre com gr:i;,[;';\fucn
wrbagoes & sua volta. Sio pessoas trabalhadeiras, h"nestf Per.
possuen grande vontade prépria. 8\ que
fsse Odir representa a morte, desgosto, destruigig o :

. ot rajes
Pode ser um fim de sofrimento, morrendo o passado, f; i
y A

1Zzendo
gir um mundo novo. Sur.
Verificar morte em familia. Trabalhos feitos, pring

ipalme
em cemitério, Luta, asticia, sagacidade. e
PERSONALIDADE - Tém pavor da morte; sdo ligadas ao gey,
\ il il q 1 H e
Escondem-se em seu interior, aparentando uma felicidade que nic
L '] \ J
éma.smm. Metem-se em tudo que ndo lhes diz respeito. Pessoas

doeis. o

ENERGIA - .
e A - Impressionaveis e influencigveis. Cuidado com 4

b HI‘{ A f APO . ~
— ,.p “1_50 sofrerem decadéncias e perdas de valores. Dores
140 D05 08508, artrites, artrose

8, coluna, dores e
tamente onde dgj, » dores no corpo sem saber exi

108 DE ODU
gempre previdente nas suas (déjay ¢

C-AM]N]
y - Seja S€U _ agdes, pols paralela-
ente algucém The € competidor. Aliando-se 3 hltullg&nul:a om v:_l?

i Juta, vencerd na certa. Grandes conflitog em seus negoelos por

b feito; hi disputa de posigio. Verificar s

_ prediz grande anarquia em todo o sentido de sua vida, A Pesson
m desacordo com alguém e deve resolver logo o problema

2
vive ¢

3 - Cuidado com @ pessoa que estd ajudando a fim de que ela nao

geja uma arma futura contra tudo, pois a verdade anda sobre as

ﬁguﬂﬁ.

4 - Permanega forte em todas as situagdes. Use de asticia. Pro-
blemas com Eegun; ajuda de Ogiin. Devogo com as almas

5 - Contrariedades. Problemas com roubo, ocorrido ou a ocorrer
pessoa bem perto (30 dias).

LEMBRETES
Esse Odu também pede cabega para obrigagdo.,
Pessoas desse odii preferem ser dirigidas, viver em grupo.
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e 14~ KA (14 BUZIOS ABERTOS)
FALA OSUMARE — OSANYIN - g,

As pessoas influenciadas por esse Odi1 sdo confiantes
e ¥
de para se arrependerem depois. deixgy

passar 4 felicida
Mostra despertar, surpresas, dinheiro, lucros, amores ¢
amizades. Novidades pard acontecer. R
Demanda, algo pendente, paixoes € doenga passageira, §;
demonstram firmeza naquilo que realmente querem, poig‘s;;}
inconstantes. Fazem boa amizade, bons célculos, sdo bons amig

gostam dos prazeres. perversidade, remorso, paz, fortuna, vitdriae

bem-estar.

as confiantes, fazem boas amizades
uas amizades.

PERSONALIDADE - Sdo pesso
tém muitos amigos; ndao costum

Impulsivas e corajosas. Sao herodis em potencial.

am confiar em S

ENERGIA - Aproveitar os sonhos que tém. Ja estiveram bem.

CAMINHOS DE ODU
1 - Cautela para evitar desastres, perversidades, maldade o™’
banal.

propésito de vinganga oculta por coisa

i dl) COIN PESs aliacls
aa I o aliada (8557 n,_.g(. e F .
N m'-'“m'}l?rr
’ﬂ)_ 108tico

I Il](}ﬁt!il ](]‘) H i H |
y 1 2 “l](ld Lma S“"Eﬂ',"ii"fl‘. o If[
Ay cami £
”h 4

gntcf“’

3-A pessod deve se afastar de casa por alg
' (}] tas. pi

aproveitar convites para viajar. guns dias; tirar férias,
4 - Esse caminho ressalta o poder de IKA sobre os ¢bo. A

3 a o Iy ) 5 €00 88032
deve ter paciéncia ¢ obediéncia, pois serd muito apreciad“ 504
geu valor € prestigio social. 2 pelo
soa passa por problemas financeiros. Ird receber uma aju

5-Apes
da financeira de alpuém, e a sua situagdo ird melhorar. As aparén-

cias a0 jmportantes nesse caminho.

LEMBRETES

Esse Odi indica cargo de santo, €, quando sai, deve ser pre-

senteado.
m grande vantagemnt. Alguns pro-

Est4 para fazer um negéeio co
duzido talvez por mulher, mas

blemas devido a cabega quente, in

vai melhorar.

143




15 - OGBEGUNDA
FALA OBA — IYEWA = YEMOUJA _ -,
3 = OGUN

16 — ALAAFIA (16 BUZIOS ABERTOS)
FALA ORUNMILA

0 grande e supremo Orisa que responde por todos os outros.

o 1 esse Odu a paga, a justica .
ReprEbeﬂm esse £a, a justiga com retidig, A
) a Luz, o desembaraqo. a verdade, a felicidade e

. i seidas séeios g
desse Odn sd0 favorecidas em negocios, mas com Po S0z

. UCOS Iy -enta o Sol,
muito pouco sucesso. Com muita luta podem vencer huerg,, RePrebe._r_l;_‘:h de
. a [rﬂnqlll 14c .

Avisa de mudanga repentina, desvios, perdas, ¢ .. iunf 3 i feli

Avis d‘f} o i P as, amores comp, Significa criunfo em tudo, lucros, herangas, viagens telizes,
o 4 =1 g o Sy L i = . =

turbagdes, guerra de 10m ulher por sua causa, boas propostas, amores a realizar. Necessita de alguma orientagéo,

AN AC ™ as as as J i
Pessoas com problemas nas pernas. Negocios com Poucas pois & afligdo lhe & aparente.

babilidades de sucesso. Consagre os domingos para seus negéeios e use sempre branco

Desejo de conquista € dominio. Pessoas corajosas, audaz. as sextas-feiras.
Felicidade, herangas, viagens, propostas, ndo ficar aflito, pois

presungosas. Solicitas e de cardter altivo.
tem a felicidade nas mios. Basta ordenar tudo. E preciso positivar

Amantes do trabalho e batalhadoras.
Esse Odi também é denominado de Kalelogun.

a sua vida.
Nao olerase Haminkios. No jogo, verificar se o Odi veio por bem ou por mal.
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05 CAMINHOS DE 0D
T N0 JOGO DEBUZIOS

0 jogo de biizios projetado no Brasil utiliza-ge de 16 b
= 2 - ~F s ¥ 4 ol - ;‘*2:‘\-
equivalentes 208 16 Odi _pnn‘.zpana. ja definidos anterjgn,
Vimos também que ¢S Odir se desmembram em camipp,,
- io cada um deles 4, 5 ou até 8 caminhos, como ¢ o Ly
2. que d;‘-'}jﬁ O'P‘Ogo« %bégundé (ID) € :'\J.ééﬁ'é (]6) niOSQ ’;‘
membram, por serem caidas raras durante um jogo. Quand,
ocorre, deverdo ser analisados pelas suas caracteristicas Propriy,

H4 um 10ral de 70 caminhos distribuidos entre Qkanray (| .

Ika (14), para cada caminho uma mensagem a ser interpress, .
aplicada a0 jogo.

Cada um desses caminhos corresponde a uma historia i,
casos de como certas figuras mitologicas — homens, mulheres ;.
mais, plantas, pdssaros — eram em outros tempos. De que form;
reagiram diante de situagdes diversas e quais os resultados de sux
aghes. Em outras palavras, as histérias ou lendas representam »
experiéncias das pessoas que viveram no passado. O exemplo

suas experiencias € agora utilizado para responder s indagaye
do presente,
No jogo de If4, conforme j4 explicamos, essas historias

madas pelo jogador em forma de Versos, a fim de que o pro tio
“onsulente identifique a parte da histariq Que se aplioa ao “:u e:m.
0 e_\""“‘la de oom_o © personagem da narragivg salucionon sen pnl);
- serd aproveitado para resolver o do Proprio consulente.

0O sistema de jogo no Brasil ndo funcionoy dessa forma. Foi
simpliﬁc'qdo sem perda .de sua esséneia divinatria, Nio sdo usa-
das 08 256 odd e as mais de 4.000 histérias ¢ versos que 0s com-
poem. Somente os 16 odi principais, desmemhrudos em cami-
Chos. 05 caminhos, conhecidos por Ese, nio sio declamados por
quem jod. mesmo p(}.nfque tanto quem joga quanto o cousulente
ceriam de entender o idioma vorubi, o que ndo acontece. O que se
faz, entd o Ha apenas a interpretagdo da narrativa a que o cami-
aho do odir estd ligado e aplicado ao caso do consulente através de
explicagdes dadas por quem joga. O ebo propiciatério terd elemen-

tos revelados na histéria.
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INTERPRETACAO DO
T CAMINHOS DEODD.

Na relagdo dos €a minhos apres‘entados 10 capitul, Tefo,
andlise dos 16 Odir colocamos em sintefse amensagen, fing) ut‘(ht%
da da narrativa € que deverd ser devidamente mcmﬂriz;,d:] o
quem descia Jogar. para um melhor entendimento, V?lmu; T,m
alguns exemplos de historias encerradas nos Caminhog g, 0 ;
como funciona a forma de interpretagdo a ser aplicady o, Uu

Selecionamos histérias com personagens diferenteg entre Orm‘
\."

homens e animais.
1° EXEMPLO:

Varrativa do 4° Caminho de Qkanran

Conta que um pobre peregrino vivia passando por diverg
locais, trabalhando e fazendo suas plantagdes. Quando wh
ficava pronto e dando lucro, os donos o mandavam embor,
tomando conta das terras e tornando-se sexthores de tudo, son

nada retribuir ao peregrino.
Por conselho de alguém, foi a casa de um Oliwo, que?
orientou na feitura de um ¢bo, que constaria de ¢mu (vinho e
palma), inhame assado, mariwd (folha da palmeira do dende

geiro) € ajd (um tipo de U'll:llf)rm-do-muln) Ce
geguiu para I{nm mata fmmum; " Ch(:ﬂ,:m(;k,‘ ):l" tufi,‘) Pl:f)ntn,
parar tudo. Kis que, de repente, surge ())Zl'my ;. 'n.xu.nu 4 pre-
daquele lugar. Quando o PEregring o iy ful‘lrlurL
mlscric(»rdlu ¢ perguntou a ()ﬁ,l’m s q ucrl,u 86 s‘:’l "ifzplr)mndn
coisa, pois tudo que estava alj ery para efe lmurr\(/;" e ulgl‘lmu
tudo, ficando muito satisfeite, Depois The Dcr.gxx;,;,f:lnl;::ccnfm
assim tlo perverso que o haviy mandado pary a(luglﬂ 2::1
pois ali ninguém podia entrar por ser um local sagrado ‘

O homem contou todos os incidenges de sua vida e su.x luta
pela sobrevivéncia. Ogiin se revoltoy com o que Ouviu.e " ey
dou que cle pegasse 0 mariwo ¢ fosse marcar as casas de seus
amigos, pois cle, Oglin, iria até aquela cidade 2 noite e dcs;ru{-
ria tudo o que l4 existisse, ¢ faria dele o senhor de tudo que 14
se encontrasse.

Dito isso, Ogtin acabou com tudo, exceto as casas e lugares
demarcados com 0 mariwd, ¢ a seguir deu tudo para ele confor-
me havia prometido.

era o dono

Esta histéria retrata:

1) O conflito do ser humano em busca de suas realizagGes.

2) A falta de reconhecimento pelo trabalho realizado.

3) Inveja ¢ perseguigoes impedem o sucesso.

4) A razao do uso do mariwd no alto das portas ¢ janclas nas
casas de candomblé relembra o pacto de Ogiin com os

homens.
Interpretagio do jogo:

1) Perseguigoes e falta de reconhecimento no trabalho.
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4 pessoa dedicada € esperangosa.
:‘ F LH‘L.' aos t-.nvypn‘t‘l\\!itllcnt\.\s.
jotir 1 Oedn lhe da certeza de vitdrias,

) Inse
4) A proteydo de

Elementos do ebax

\inho de palma, inhame, mariwd, AKANA. Arriar na mgy

» EXEMPLO:

Narrativa do 3° Caminho de lrdsin

Contam os antigos que 0 Sol, a Lua, o fogo e o Papag:i;
haviam se reunido para ver quem disputava o poder pars s,
chefe, porque cada um se achava melhor do que o ourro,

Q papagaio foi 0 unico que fez 0 ebo determinado pars g
ndo houvesse nada que lhe fizesse mudar suas cores e feigis.

Os outros nem pensaram em fazer qualquer coisa.

Foi entdo que acontecen uma chuva tdo forte que apaguc
fogo, uma tempestade que escureceu tudo e as NUVENs e
deram o Sol e a Lua. O unico vencedor foi o papagaio que, me
mo molhado, ndo desbotou a cor vermelha de suas penas, g
permaneceram intactas.

Esta histria retrata:

1) A posigo privilegiada do papagaio como tinica ave falane

2) 0 dom de ouvir, repetir e fazer.

3) A disputa entre forgas poderosas e distintas.

) A pena do papagaio (Ikodide) como elemento fu
ba iniciagdo religiosa.

ndament

{nterpretagdo do jogo:

1) Consulente preocupado diante de pessoas que querem com-
petir com ele.

2) Ter a devida consciéncia de fazer o que for determinado,
pois os oponentes sio poderosos.

3) Ha rivalidades com pessoas que o cercam. Verificar a fami-
lia e o local de trabalho.

4) Moderar o falatdrio. Guardar segredos para melhora de

posigdo.
Elementos do ebo:

Pena da cauda do papagaio, casco do igbin, ou ele vivo, gali-

nha-d'angola, corda de sisal.

3% EXEMPLO:

Narrativa do 5% Caminho de Od{

Havia um homem chamado Qrinmild que, para melhorar
sua situagio, mandou-se que ele fizesse um ebo. Orninmila era
dotado de muita paciéncia e nada costumava abald-lo. Mesmo
assim foi avisado para ter muita calma.

Certo dia, trés mulheres — a Paciéncia, a Discordia ¢ a Ri-
queza — foram A sua presenga com o firme proposito de ficar
com ele. Entdo as trés lhe perguntaram quem ele escolheria.
Oranmila escolheu a de nome Paciéneia. As outras duas fiea-
ricas. Prossegui-

ram desgostosas, apesar de serem famosas ¢

I

| 3 ] ~ Ay -1 Sars d
ram viagem, mas no caminho se desentenderam, brigaram "9

Por uma ter dito que Qrunmild era extravagante, € a outra,




n tem © sen GOS0 proprio. Entag 8
Se
alhadores intervieram na Iy, £
ia acontecendo. Forg a fiy
m ]
<

dj,
a
qu:n-'t‘ ('(.,m
41 dando a sua versdo. Conp Vady, 5
e 10 > ' i
assunto, decidirg Mo b,
m ]e\’éq a‘ié

as alg

n

1. c.'ul'.'i qu
esolver 0

t\hg'ft‘ It“‘:"‘
Je decidisse a sorte delas,

nhas
a, pard

estemut para T

Onmmil '

\ssim que clas o avistaram, falaram: “Por cayg

As : _—
gando, € por ele ter ficado co dele ¢

m a nQSSa qll&

Sf.‘n.,

<pamos brig
paciéncia- Estd claro qué onde tem paciéncia tem
§ 4
e por isso resolvemos ficg tudg ¢
re

ela ndo podemos viver,

homen até o fim.”

que e

Om eS[f

Esta histéria retrata:

figura de Qrunmila na histéria é a representagio g
0 do olh,,

1)A

dor na consulta dos buzios.

2) A importancia do ebo nos ritos é mais uma vez desta
cads,

3) A caracteristica essencial de quem joga € a paciénej
discernimento. laeq

4) O conflito entre a riqueza e a discérdia.

5) O desprezo & riqueza queé nio deve ser a meta de quem g

utiliza do jogo.

Interpretagdo do jogo:

1) H4 a i
) Hd uma sedugdo por riqueza que lhe trard aborrecimentos

‘.! LY - -
" ?n-ﬁcgiir realizacdo de negdcios ou heranga.
0§ fi
i¢do favorével, se houver muita paciéncia e cautela.

3) Ver aborrecimento com mulher.

Elcmentos do ebo:

Jgbin (casco do caramujo), galinha-d’angola
Os eritérios de andilise obedecem a este sist
(ivas de cada caminho, devidamente analis;deama_ €m que narra-
goes para a interpretagio do jogo por Odis, 8, oferecem soly-
£ o lado literdrio do jogo, onde a cultura de u
ma de linguagem e significados para as dﬁ‘-’id:: gﬁw, d{s a for-
pumand- Daf porque, quando usamos a ‘—'xpressé'(, h? ensr,éncif
queremos dizer que € a de permitir que as narrativas‘?tffprmr '
linguagem propria e original. P

mesmas em sud
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reslizado apds 0 Rabaléwo rerminar sua interpretagao ¢ Ve

ol que 0 consulente continua em duvida. Nesse caso, a8 resposins
15y dads gde forma indireta.
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Os Orisa falam no Jogo de Biizios. pnsies
dnsme’nsagensmnmm,”em T

g como gnardides da pessoa - BLEDA. \ camerertarscs t-:.

Wdeveserlevzhinemm” h‘

sendo eles. em muitos casos. o8 priprins pen ey o,

_TTAN, reveladas pelos ODU bt

arelacio de ORISA ¢ algumas de suas qualidades. fnuios oo

sorrelatos:

U ~ LALET - ARESAN - RBLAGBARA - LEGEA - WGEN-
RAGBD — ONAN - TANGH - TTRIRT - RARAPON -
ODARA - SIGIDI - UBLE

BEEW - OGINIA - SOROKE - WaR! - LARUYE - WS-
OROMINAIN - ONIRE - OLODE - AAGREDE

580081 — OB - OTTN — XKERAN - UYIPAPO - DANRDANK
X  APACKA — VL TRINLE- HEALAMORD -~ BE. e

AROLE —



RONI - IKINLJE

- A
, _AGE~!
AT < _ SANPONNA - §
l' BALUWAIYE = ey '();:;) ~ SAPAT, _ Ake
) - (A _JAGUN =1IP -IPETy _ b))
QOLL  ARAWE = Uty 0
. ex — KOTOKUEN - BESEN _
\af - FRERUEY hi- DANSILE ;;) FORy,
OSUMARY 5 \FONO DAN - ANGpg 'y
BOADAN " Sy,

. -1GB ~ Ag
NN TLENAN) - INSELE - TINOLOKyy “ﬁi‘:\%\
IKURE %81,
NDA - YEYEOKE _ }

_ _KARE - IYEPONDA YA oMy,
o AJAGURA - IJUMU-OPARA - 1PETY _ E\:{TBE‘
ABOTO - IBOULA s
_IYEMOWO - IYAMASE — ASABA - ASESU - Ay
VEMOIR T GUNTE — ASABO- IYALATE — IyAogs N
YANSAN - OYA - IGBALE — ONIRA — OYA KALA - AKOLAg)y
- BASUN — OYA PADA - OYA FUNA(N)- OYA 53

NA(N) — OYA JEBE — OYA TANA(N) '

SANGO - AGANJU-OGODO — AIRA INTILE — AIRA IGB(y;

- OBALUBE ~ AIRA AJAOSI — IGBARU — AFON)S.
BAAYANNI — ORANMIYAN

4GUN EDE — IGBAYIN — LAPANAG) _p0. EKOKE,
l‘ ol ' T ’
-~ ODUDUWA ~ OBATALA _ ¢
s L, ) W - )\“4“’(.. ¥ B .
O:-,AI _()R”‘JA ()K()_LE‘”‘;‘,J_HL - AJAe :_) M ()“4}-,(;ff}'..|;

ELEMOSO ~ AKAJAPRIK; OSAlc
BABA AJALE o

Outras divindades que falam ne, Jogo de Bizies,

[YEWA IBEJI

OBA IYAmi OSORONGA
EGUNGUN ou EEGUN  ORf (cabega)
ABIKO ESA (ancestrais)

Os Orisa sdo a descendéncia de Olérun - o Ser Supremo

[dentificam-se em deveres ligados com ¢ mundo, e sua plenitude.
possuem dominio sobre diferentes elementos oy forgas, regem
pﬁncfpios’ ligam-se a determinadas cores, plantas, animais ete.
Com isso, criam um temperamento particular, possibilitando
classifica-los e explicar o comportamento das pessoas de acordo
com o que se sabe de cada uma delas. Distinguem-se uns dos
outros no ritual, nos ornamentos, insignias, alimentos. ritmos,
canticos, aparecendo tudo isso como uma eéxpressdo de seus
temperamentos.

Os Orisa possuem temperamentos préprios que seus filhos
herdam e reproduzem, constituindo um dos elementos da pessoa
humana. Dentre esses temperamentos e tendéncias, classificamos
algumas que deverdo ser analisadas e aplicadas na interpretagdo

do Jogo:

UNA - OSAF URL -
.rff{) - I_‘;l')l&.x() -
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Amﬁﬂcm FISICA

sstAL]DADE

%)
ATOR psicoLOCIC
F

aTOR SOCIAV

_ saide, defeitos de
beleza :"nq.“ "
— poténcia, f(:(,-und[(_‘a(“Q ¢

) nh'/,;,

_ vaidade, seguranqa‘

Beng
falsidade, egofsme " SToy; 5

ll‘-
_ posic@o, familia

iy

s CONSIDERACOES Soppe
AS CARAC{ER\ST\CA‘;E
DOS ORISA

atamento, quando se define essa identificagag. Gragas a i
(erminam-se afinidades ou posigdes com gs giy

de wureza. Bm outras palavras, o Orisa
na
mentosq pro

{14 uma relagio intima de uma pessog €om 0 seu Orisg, o
do, P

osteriormente, haver um fortaleciment através do ritnal do

: €r308 aspectos da
Incentiva certos comporta-
ibindo outros. Em conseqiiéncia, os Orisy passam, ca-
ez mais, & firmar tipos psicolégicos, impondo seus arquétipos.
0 quadro basico das caracteristicas dos Orisq apresentados

de sofrer alterago em fung@o das “qualidades de santg” que,
embora pertencentes a linhagem principal do Orisa, possuem
caracteristicas proprias (Sangs Aira - Sang6 Aganjn).

Qutro fator importante e que deve ser considerado durante um

le que € o dono da cabega. Esta participagio pode vir a alterar o
qua

Jogo € o da influéncia do Orisa secundério que acompanha o
dro do perfil e das tendéncias que o Orisa impde.

Orist de frente. Ele pode chegar a querer se impor no lugar daque-
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0 ORISA SECUNDARION

ge 0 Orisd secundério nem g,

g

oL
xo OP* culinos 08 fe

cer duss qualidades do mesmo Orig

$ iras .
mﬁ‘ p(\d&'rﬁ\ \-“Osun @)ard e ()sun IJlmu.)

. Ty Pre.
frente. Tanto um COmo o oy, €y

mininos. H4 casos em ue kn,
S 0§ 4
&,

(OWui

A TENDENCIAS QUE 05 s
OFERECEM - O QUF Mm?::
NO JOGO

para andlise das caracterfsticas dos Orisa, usames o mésode
p gva““"'no com os proprios alunos, anotando suas experis 1'1
ileles' com outras pessoas conhecidas, amigas ou irmis-de-s@ m;"
ieferenws a seus Orisa.
As tendéncias foram devidamente anotadas e confrontadas
1 outros grupos. Foram citados exemplos para justificar e, em
utr0s €asos: notamos melindres quando seus Orisa ndo unham &
rendéncid descjada
Foi constatado que & falta de coincidéncias deveu-se s dife-
entes formas que um mesmo Orisa assume, influinde na mudan-
cade comportamento juntamente com a atuagdo do Ortsa secun-
Uma outra razdo constatada foi a da influéncia dos signos

dério-
astrol6gicos no comportamento pessoal, que reduziu 0u fortalecen

o grau de coincidéncias.
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TEMPERAMENTO

O QUE
REPRESENTA

NO JOGO

NANA

OSUN

pessoas dadas a surpresas
— $30 magras

Sdo velhas antes do tempo
— lentas em atos e agoes —
calmas — equilibradas —
trabalhadoras — dignas —
gentis - tém reservas
sobre os homens - resis-
téncia fisica — austeras —
sem beleza ou vaidade

Sdo graciosas, elegantes,
sensuais e delicadas - o
e€ncanto € a arma para
conseguir o que desejam —
reservadas — sem muita
satde - chegam a ser
infantis ~ no sabem recy-
sar nada - o rio é calmo,

uma cobra embrulhada
num papel de presente —
ddo o bote sem esperar

Nio suportam desordem e
desperdicio — gostam de
criangas — organizadas —
reclamam muito - sdo
sabias e carinhosas — ran-
zinzas — sdo dadas a cozi-
nhar e costurar

Adoram jéias — tendéncia
a perdé-las — busca de
posi¢ao social — emotivas —
voz suave — sao dependen-
tes — meigas — sorridentes —
as vezes preguigosas -
ingénuas até certo ponto —

Morte — luto — doengas

Amante - paz — doeng¢a no
ventre — dinheiro — mu-
lher — choro
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conscientes Je urma sa
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tos ligados A justioa
admitem contradighes,

podendo ser violentos e
incontroldveis - 880 seve-
ros ou benevolentes, sa-
bendo discernir em ambos
0S8 Casos — sdo sensiveis ao
sexo oposto, podendo atin-
gir até o exagero - ndo ou-
vem conselhos — sdo cari-

nhosos demais, mas nio
demonstram
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nio sio asseados - trans-
mitem trangiilidade até
UM Certo ponto — Conguis-
tadores - infi¢is — ciumen-
tos — sdo senhores de suas
obrigagdes — pao-duros —
ndo sabem perder - brin-
calhdes - falam muito - fa-
lam alto — pessoas magras
de Sangdé sido terriveis,
pois fogem 2s caracteristi-
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PERFIL DAS TENDENCIAS / O CATE
ORISA PESSOAS TEMPERAMENTO REPRESENTA
NO JOGO
LOGUN cas habituais
EDE Bonitos e de trato facil — | Calmos e educados — ciu-

orgulhosos de sua beleza —
quando ndo gostam de
alguém tentam afastar dos
outros — s3o eternos jo-

vens — mulherengos

Caré4ter varidvel, ao mes-
mo tempo bom e mau -
compreensio diante do
problema alheio - s3o
conselheiros e outras ve-
zes intrigantes — traba-
lham para fazer tudo cer-
to, mas, se resolverem,
fazem tudo errado - sdao

mentos — individualistas —
pdo-duros — o que € deles €
86 deles — narcisistas — vai-
dosos — gostam de demons-
trar grandeza — quando
véem uma roupa cara e
outra mais barata, com-
pram a mais cara

Intrigantes, desordeiros,
animados, alegres, brinca-
lhoes — sao dados a fiscali-
zar 0s outros — gostam de
resolver as encrencas que
surgem - ciumentos -

interesseiros

Pode representar proble-
mas e grandes perturba-
¢oes, ou também tudo de
bom - indica avisos
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PICIRICTL, DDA
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apaixonados — rominticos
— carinhosos — volaveis —
narcisistas — podem che-
gar a ser falsos e traigoei-
ros — numa festa gostam
de muita coisa ~ festeiros

Tendéncia de cardter equi-
librado com o controle de
sentimentos € emogoes
nio deixam as simpatias €
antipatias intervirem nas
decisbes — ndo sdo con-
vencionados pela moral ¢
justiga — sem ambigoes —
sdo frageis — saude delica-
da - poderio vir a ser alei-
jados - responsdveis -

v bad ol rar (AR S v L piip A\
PR PR A AR TR T T ey \
L T T A
\
Pipver edpelilinm pigherrny oteen | VEE gL jorabiecha vepibaey

dler gronieoy aafernpelennn ne e e
fevnshhoprasnite
peps vippuiblor epoves dose o

VRrigac e it ¢

Prevftaer i frreini
conpraeg - derpandn cntro
fonrathio bty

Glid) bnmialeon

errlet bV,
bor hgrinect
faveedbmento
heher ¢ comer bermn
peramento diffeil

infeintiva

prrependon pe

pontam e

tem
muita

Observadores — diseretos -
introvertidos - a8 vezes
sio complicados ~ contro-
lam suas emogoes — ama-

Viagens — mudangas de
emprego, negocios, traba-
lho, residéneia, colégio -
caminhos abertos

veis, educados ¢ muito

€3 VIV,
IEA D LA LA DA DA S WA
Ny JOGO

THLNI FNCIAT S
TIMPIRAMENTO

estimados — qualidades
artfsticas — criatividade —
iniciativas — curiosos -

agressivos ¢ francos a pon-
to de serem grosseiros —
ndo puardam segredos —
impacientes com as crian-
¢as de fora — falam muito

Sido dados a estudos e
reflexoes — sonhadores —
esquisitos e desligados -
preservam sua liberdade -
propensao 2 homossexua-
lidade - sdo dotados de
muita energia — carentes —
desinteressados — prestati-
vos — ligados 2 familia, mas
gostam de viver indepen-
dentemente

Pt
-]
-
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PERFIL DAS

TENDRENCIAS /
TEMPIERAMIENTCO

ORISA PESSOAS
voluveis — festeiros —
bebernm mais ou menos

OSALUFON | Pessoas calmas e geral-

mente dignas de confianga
— teimosas — ndo mudam
seus pl:lnos MIesSnOo Ccomnl
opinides contrdrias para o
sucesso do empreendi-
mento — sabem aceitar as
consequéncias de seus
atos — pessoas frdgeis —
podem ter defeitos de nas-
cenga no corpo — frioren-
tos — podem chegar a ficar
afastados dos instintos
carmais — sao vingativos

|

Autocontrole — perfeigao —
gostos simples — observa-
dores — as vezes indiferen-
tes a tudo — calmos — len-
tos — odeiam barulho, su-
jeira e desordem — chegam
a ser altamente respeita-
veis — nao perdoam o que
lhes fazem — irritam os
outros com a sua prepo-
téncia e seguranga — lide-
ran¢a — se fizerem para
eles, havera retorno — gu-
losos — pao-duros

Faladores — brincalhdes —

O OUE
RISPRICSEENTA
N 3OO0y

Problemas diante de tei-

mosias — paz — trangiiili-
dade — sofrimento — tra-
tamento de satde — cirar-

gia — pressiio alta ou baixa
— doengas

OSAGIYAN | Altos — robustos — amigos
Aas mulheres — gostam de muita intuigdico — alegres — - - B
—
PERFIL DAS TENDENCIAS / O QUE
ORISA PESSOAS TEMPERAMENTO REPRESENTA
NO JOGO

mandar — vaidosos — difi-
culdades no emprego —
nao gostam de ser manda-
dos — procuram impres-
sionar

' gostam da vida — ndo sio
agressivos — mandoes —
preguigosos — sSonsos -
podem vir a ser falsos —
dividem tudo o que tém

eil
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0 - 05 TABUS RELIGIOSOg

normas reguladoras dido o devido sentidg
coisas que transcendem o noggg de o, dey
A e
duta do que ndo se pode comer Ontfen » :
u az I

Algum as

re::peit() diante das

o regras de con

to. 58 o i -

ndo ferir 08 principios eXigl dos pelas divindades. Em y, “ha,
P . . rub kS

mo & B0, popularmente conhecido como Kizila. aUter,

Os tabus dao normas de conduta ao grupo, e traps
sd0 entendidos como afronta passivel de punigdo. £ Quagredi'l“ﬂ
estabelecidd uma multa simbolica de reparagio, que pog :do By
ir na entrega de uma oferenda, uma comida seca, um am;oﬁ _
ra uma proxima obrigagdo ou 0 oferecimento de um simpe 3
timento. ma.
As kizilas variam do comportamento até aquelas impog,
pelas divindades, € S30 tiradas por ocasido da iniciagio.
A lyalérisa Stella de Osgost, em Meu Tempo F Agora (B,
Oduduwa, 1993, P 64), diz: “Oewd €2 proibig¢&o ndo s6 no g

diz respeito a0 comportamento, como 2 alimentagdo e modo:
agir... Alguém que ndo possa comer determinada comida, asvez
come, com delicia, € “tudo bem”, @ digestdo € 6tima. N#o acone
ceu coisa alguma. E 0 filho passa a achar que 0 ew0 é superstight

produto de fobia de velhos ignorantes... As conseqiiéncias espr

40 terrivels, irreveryiveis
g v TIA

q 8
qual : at
s comega a ficar complicgd maiona deog o
sada  » o

Alorst
pamos 4 geguir alguns ¢

5d0s estdo sujeitos:
(odo*

K ZILAS UNIVERSAIS — 530 acguely,
o restritas

tes: comer caranguejo, peixe-d
L et £ - .
arraia, lula ete. pele

AS0%. A vida do

remplos
:l(ﬂ '1‘5"“.1% a
© Proibiglies a que

ran 3 dos o8 inte.

b;srdhlhat
K]ZILAS DE A*‘?[? - se um Terreirg ¢ de culto a S4

s filhos 30 proibidos de comer feij
bzws nio comerdo mel. €r 1eijdo branco. e for
KIZILAS DE IRMAO-DE-ESTEIRA - ¢
solidariedade e Tespeito entre 08 irmaos recolhides
iniciagac: A kizila de um serd a kizila de u)d.;, . rhr'ma mesma
K1ZILAS DE COMPORTAMENTO - 20 o
geverd fazé-lo com 2 duas maos; o descobric dj:j B
for tomar a béngao a sualy Glérisa; ndo sair do te:.—;‘-‘,..?i QWd{J
bgio estiver marcando 12, 18 e 24 horas. rreiro quando o
KIZILAS DE TYAWO — h4 uma série de regras de conduta pa
a5 pess0as recém-iniciadas, assim estabelecidas: ta para

b,
+ Abbbora bertalha

todos os
de Os6om,

ma for
Tma de prestar

rel

¢ NZo tomar banho de mar
e Nio ir a cemitério e nem acompanhar cortejo
e Ndo atravessar uma encruzilhada

e Nao dormir com 08 pés para a rua

e Nio receber calor na cabega

s Nao lavar louga ou panelas a noite

e Ndo beber ou comer comida muito quente

e Nio ficar de costas para a porta ou janela

e Nio dar as costas para 0 fogo
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30 usar preto ou roxo (86 o branco)
30 S ) )

: 1:;3 Jeixar ningucm dormir em sua cama
o N0 JeiN

N terminar 0 que O outro comegou
o NiC

.8 ANGO -~ feijdo branco, hanana-da-lerra mel

o OSUN - pato, 18bin (caramujo), Deixe m‘@;‘amuw -
Jo-pele, OVOS, pombo, mariscos, melancis = It

« YEMQJA — meldo, melancia, jaca, abacaxi, feijac
roupas preta, roxa e vermelha. Os filhos nae, prM ‘
mariscos.

« YANSAN - ab6bora, carneiro, arraia, sir;

o NANA — carneiro, gato, peixe-de-pele, siri, carambola
escura.

« Nijo comer Testos do outro

« N30 usar roupd rasgada e roupa pelo avesso
o No visitar pessod doente

o Ndo deixar 08 Sapatos emborcados

« Nio dormir de costas

« Nio deixar passar a mo na sua cabega

branco,

Comer pato e

O Karo € uma forma de proibigdo a que todo iniciado g
~ - - ~ - ‘.d
sujeito. £ 0 juramento feito diante do obi de nio revelar Certos .

o OSALA - roupas berrantes, carvio, azeite-de-dends sal
gredos. Vem do yorubd ka — contar, ord — obrigagio.

carneiro, cachorro, porco, cavalo, siri, caf¢, bebidas aleodlicas
pimenta.

¢ IYEWA — galinha e as kizilas de Osumare.
KIZILAS DE ORISA - aquilo que as divindades n#o apreciay,

impondo interdigdes s pessoas que lhes foram consagradas.

. I?St - adin (6leo do caroco do dendé), igbin (caramujo).
* OGUN - assoviar, banana-d'4gua, manga-espada, siri, batte
doce

* 0SO0S] — cabega, mel de abelha, tangerina, jaca, fruée
conde, abacaxi, frutas-de-bico, roupa xadrez, coco, grao de mil
€ Palﬂ?im; Os filhos deste drisa ndo comem caga.

* OSANYIN - batata-doce, alface, raizes, peixe-de-pele.

* OMOLU - caranguejo, sardinha, aipim, carneiro, bertalh. &
eaxi, ighin, cavalinha, melao-de-sao-caetano, cuscuz feito e &
Guzelro de barro. Os filhos deste drisa nio comem carne de P

* OSUMARE — : '

176 melancia.

. . bal

peixe-de-pele, banana-ouro, siri, caram®”
S (T

- Toupas berrantes, As pessoas deste Origa ndo oo

P,

|
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oo SINTESE GERAL DAS v,
TENDENCIAS QUE OS ODU
prereCEM DURANTE O JOGO PARy

Una CONSULTA RAPIDA

1 — DEARRAN s B0

=-E0 DED < Difisr
b
A

— T S T e
o

Wowvigadss — Barulhe
—-m-— \'m&m

Wm_

4- JROSDN

s-OSt

©—Dmawi

T—amy

Prio eiorcs - Toamas - v
Dﬂmuidade; Priv acdes —

Destruicsio - Wao he ghunds
Cit - Falsidades - Rivalidades

|"JI
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<. Rt ONRE

- 084

10 - OFUN

8 Osala
Sango

5 Yemoja
Yansan

4 Osala
Osun

minhos f“\"\m‘l\\\
vibrante - Oy sca. Pog,
Mudanga de foagy, T,

SO SLIMPYe muing "y Quy

Doengas -~ Morge ey

l\\‘i‘:l\'t‘l‘l\‘&\\' «m Oasg Pery .
de corpos - k‘m;t\\&“ ;: l‘“ii:
Simpatia - Papeis - 1y, ? =
suicidas - Mc‘lhuria - ‘n.ﬂi‘

Cargo de santo - “‘km:: )
d

Confusio - Briga - Fala 4 -
te — Egun perturbangg _ pe:
seguigOes — Perdas - Sofipy,,
tos — Ajuda - Abundingj,
Problemas de santo - Orj-p,
ra mulher, aborto, hemorryg,

Vida apertada — Dificuldade
financeiras — Doenga na barr
ga — Separagdo da mulher-
Cabeg¢a quente — Moléstia ov
gravidez — Mds companhias-
Ganhos e compras - Bori-
Suicidio — J4 foi roubado-
Tem futuro na profissio

8 Bsa

Yansan
Osun

OWONR IN

2 - RIILA SEBORA

13-EJ1 QLOGBON 5 Nan4
Omolu
Egun

14 - IKA 5 Ostimard
Osanyin

Ibgji

Esta Perdendo tudg Abmis
Dem“‘&‘fgﬂ - Inquietudes -
m.'nqa n‘ \:dt!\" . Mbuh ou
de&.‘idd - Hcmwl -Vitéra em
Cautela no que fala - Heranga

Fazendo a vida com o corpo -
Homossexual - Acompanha
€gun - Lutas - Dificuldades
para conseguir fortuna e bem-
estar - Desacordo - Encosto -
Morte na familia - Roubo -
Asticia - Feitigo - Cemitério

Novidades para acontecer -
Perversidades - Problemas fi-
panceiros - Ajuda - Remorso
- Paciéncia - Pessoa incons-

3
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tante - Paz ¢ ben.

de qualquer
Mediunidade - Qd\pﬁ t
argo g,
&

SGBEGUNDA Oba Favorecimentg p,,
lye“!a com poucos IUQI. ° i
Ogin com luta ~ Mudaz ~ Vi
de ‘homem com -
OdLdiva ~ Feityr

e 0 JOGO DE 4 Biz106 ann

16_;\LAAFIA Orﬁnmﬂa Tudo de bom"'Tl'i
cidade — Her b -
; anga - Ap,
realizar Ores No reduto do Candomblé, o jogo de 4 by
uma consulta répida. Ele é colocado num pr;?s ; utilizado para
que fica no chdo na frente dos assentamentos(zio A lf)g@a branca
pelos filhos-de-santo, dirigentes e todos agueles queﬂ;‘:»a:’E u§ado
gar alguma coisa a0 seu Orisd, Ou no momento da aprzz;dm inda-
oferendas. A leitura é mais facil do que com os 14 '3‘.'11"0;&:50 de
cas s do JOgO do Obi, mas sem o ritual complexo que este 0;0
exige. No jogo de 4 biizios é jogar e interpretar. i
Numa mesa de jogo, 08 4 brizios servem como auxlio para con-
firmagoes diversas. Nesse caso s3o usados todos os 16 bizios divi-
didos em grupos de 4. Damos abaixo a relagdo de 3 caidas possi-
veis com suas interpretagoes:

OKANRAN -1 biizio aberto - Indica uma resposta negativa, mas
que pode ser relevada. Indagar se hd novidade com
o cliente. Ver se quer mais alguma coisa.

ODf —2 buzios abertos - £ uma caida de confirmagdo e
pertence a Osun. Confirma a jogada anterior ou 0
que estd sendo perguntado. No jogo de obi esta caf-
da tem o nome de Eji-Alaketu-

182




Caindo N veses SO

o S0 porunta Ne saiv (\“,"“" :\tﬂ,h_‘
wta ¢ A Acherte, porem, toy “‘“l\\h N
yainda, Mmas com vitdria, diy |

eos - Nado de bom e POSItivg
&€ folroidade ‘*‘"t‘k‘ na 1% jogada, "“ﬂﬂ\:r
ool seguinte Que Alaia \.‘\‘“ Puxando Sy,
podos os buzios fechados — Caminhos fechad.
Q’lﬂt‘ 1 \Nm pado negativo. Saindo na 1* jogad, \'\::\'\kk
f; Ja seguinte para ver em que caminhg \“::\ i :

Qquee iz

Qo ¢ efetuado com um grupo de 4 buzios de cada Vez, jop
et Sera um total de 4 jogadas a serem anali,\‘-i':.‘
das

oSN
de hata ¢ e

',.‘\\ “t\"
- & bus o

immontc
dos altornacas )
ena CONANO & QUe podem substituir o Jogo do Ibo para os Casas
ﬂ“‘ﬁm‘*‘

£ uma forma de prestar assessoramento ao Joge dos Béaton
em & finalidade de decidir ou revelar 0 ebo, obrigagies decistes
oodi e a qualidade de Onrisa. O 1bd promove uma Pararpacho
nais direta entre o onflsulcnw € O JORO. AS perguntas sio fenas a
Ortinmila sem a interferéncia de Esu.

A palavra 1bo significa aquilo que estd encoberto. cculto. & vem
do verbo 0O, cobrir, em razdo do ato de a pessoa ter. em suas mios
fechadas, dois elementos para responder as perguntas feitas

O Ibo utiliza-se de uma fava, ou um buzio, que significa SIM, ¢

uma pedra, que significa NAO, para a pergunta feita

aa
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ante do que foi explicad
piante 0, damog algy
ns ¢

qra apUragao do 1BO: Xemplos de gy,

ABRIR A MAO ESQUERDA  ABRIR 4 MAO Diggp
A

COMO FAZER 0 JOGO
Rl DO IBO T

1 e S 5 o 1
2 e ll 11 e 5
8 9 & 4
10 . 9 e 3
2 e
Hgs; € SEBICIA, 5 oor Cda umg g 3 e 4 14 e
4 e 4 2 e 1

onforme a sua vontade e sem que

il
o
utra se encontram. J0gag,

entre as m
A0 4
uma de suas maos, ¢

saiba qual mao umaou o

~o_ para cada pergunta feita jogam-se duas vezes og 16 by
o ge Ziog

Ao abrir a mio, direita ou esquerda verificar se ¢ a fayg oy
przio, SIM, ({u a pedra, NAO, a fim de responder 2 pergunta feitao
. T . 0 SIM ou NAO ser4 explicado pelo que sair, por | -

3° — Se o Odu “mais velho” caiu na 1?~Jogada, abrir 4 Mig que forneceu a resposta. POl 540 mote 00
ESQUERDA; se caiu na 2° jogada, abrir a MAO DIREITA Os (g
“mais velhos™ sdo aqueles com 0 menor nimero de bizjog aberg
por ocasido da jogada. RESUMO DO QUE FOI DITO:

4°, — Excegdo se faz para OFUN (10) e E.HONILE (8); jogas;
uma vez e abre-se a MAO ESQUERDA, porque eles sdo os odi

Abrir a MAO ESQUERDA quando:

1 - Odi1 mais velho saiu na 1! jogada

antigos.
2 - Jogadas idénticas

5° - Para caidas idénticas (MEJI), abre-se sempre a Mi0
Abrir a MAO DIREITA quando:

ESQUERDA.
6° - Jogadas que nunca ocorrem: 8 e 10 e 10 e 8. Verificar 0¥ 1 - Odit mais velho saiu na 2* jogada

item,

|
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—n~~ EJIONILE e OFUN ~n

Sobre a proeminéncia destes dois Odt1 no Jogo g,
o i (4 > v,
- uma referéncia ao sistema de If4 ja abordady anteryy, W

razecomo vimos, EJIONILE € um outro nome de £ O”nepte
Jogo de 1f4. Um de seus relatos revela que os Qdpy tinhap , Bt
06 A

cionamento invertido Cgm:::la?é(:ﬂ 62.0 CIUE § interpretado }1?;}
primeiro da escala era OFU2 e. o ualtimo : OGBE. N, Wi
da passagem dos odii pelo camml_l(? que hga O Céu com g 1y, .
denominado de Akaso, a posi?éo foi invertida, passandg g il OGBE
a tomar a frente, ficando OFUN, por altimo. E assim Permanc,,
ficando respeitada a posigdo de ambos. Embora Ejt 0GB} C
reverenciado como rei dos Odii, quando um Babalawo langs b
e sai 0 Odu OFUN, ele diz: Héepa!, que significa, eu lhe sagg,
No jogo de brizios, ao sair 0 odit EJIONILE, que ¢ 0 mesmo fj
OGBE, o olhador se levanta em sinal de respeito. O mesmo acor.
tece quando o jogo indica que o consulente é de Osald, cheging;
a tomar-lhe a béngdo pela importancia que representa este Orisi

PELA DATA DO AScm:EE'L? e

fo n
ma. Joga-se apenas para efeito visua.

Trata-se de uma forma ndo tradiciopg]
funciona como elemento de pesquisa na busca do Ogyy Basta
se saiba a data do nascimento de uma pessoa e coquuel 0s alga?-i‘.lse
mos que formam a data numa coluna vertjeg] somados. -

Os numeros encontrados serio assimilados
Odu correspondentes. Verificar a tabela.

As regras para este tipo de consulta sdo as seguintes.

€m que numerologia

208 nimeros dos

1- A soma da 1° coluna vai para a cabega (C).

2 - A soma da 2° coluna vai para os pés (P).

3 - A soma das duas colunas vai para a esquerda (E).

4 - Asoma dos pés com o valor da esquerda vai para a direita (D).

Observagdo: Quando a esquerda tiver dois algarismos, somar

um com outro e nao com 0s pés; sempre que as somas ultrapassa- 189

rem 16, faz-se nova soma.



=1 coluna

ML
aa roprad psd poluna
g=C+ r
D=E+ poul+ B

patdt

Jlo: Datd do pascimento = 24.10.1990
E;cm} :

13
1* colund 2* colund (@)
2 4
; 0 3 (D) _
1 9
3 P)
13 13 4

G - A cabega dita a personalidade da pessoa;

p-Os pés fa

devido aos problema
E-A esquerda € 0 lado qu
D - A direita ¢ uma sintese

s do presente;

do que reserva o futuro.

Resumo do jogo:

13 - Eji Qlogb6n -
§-EjioOnfle  —brigasna familia,

3-Bta Ogiindd - vitoria em todos os sentidos com muit
luta. Tomar banho de dandé4-da-costa.

190

lam dos cuidados que sé deve ter para o fy
rg

¢ est4 prejudicando a pessoa;

problemas com intestinos, 0ssos € feitigo
nZo usar preto e bebids

guomPle’ Data do naselmento - 021 19,
1929

" 4
p solund 2% coluna ©)
; (
12 (D) @
()
4
Resumo do Jogo:
g 1rdsiin — Rivalidades no trabalh
separagio 0 Ou nos negfcios,
g - Eji Onile — Satde afetada
tica por separagio, casos na jus-

12 - Bjild Sebord — Futuro dependendo da humildade em ou
vir ajuda inesperada. Dar um égho a Osa-
ld e amald a Sangd. '

Observe O seguinte: 0 posicionamento dos nimeros (odl) em
forma de cruz representa a figura do consulente com a cabega, 08
S
pés € 0s bragos abertos, de frente para quem joga.




O obi ::z:;f::\izzzc«m!:ec:‘o:loc'omono:zzdecola,é‘on'gm&?_:i
,“h:ﬂmuﬁqueam.eéenmntrado.devﬁnas ey
.'k o bramco acé um tom arroxeado. Em meu livrg Mirgs Yorus,
O Quere Lado do Comhectmento, £2¢0 um relato da MW@:z i
sms wrifizacio e do mito que o envolve. O obi €St4 presen,. -
todas s obrigagdes parz a prética do jogo de confirmacz, Come
um presente 4 ser ofertado. honra e dignifica quem o recey .
deve ser entregue sempre envolto numa folha Tendo 2 forms
ovalada o sfricano sbre-o naturalmente em quatro ou oy,

£omas, enguanto 0 nacional & abertg apenas em dois, devengd; o

Osun mo pe Eu chamo Osun
Opara mo pe Eu invoco Oparg

Ato continuo, sem fechar inteir J
a miio direita tocar nos Pingon o 4y g
esquerda. continuando 5 Tepetir o st o 4

Tl

peié towo
Peié towwo md(n)
‘ ko jii oye mi ko tuey

2° - Com o Obi num prato brance, molhs i o, N _—
nha, em seguida abri-lo em qUALTO gomey Colsear eupeg

gomos na mio dire?[a e, elevandg 4 Mo direie, ligmira
mente para o lado direito. dizer-

Oxg onin mo si haiyé

Repetir 0 mesmo gesto com m30 esquerda, clevando-q
ligeiramente para o lado esquerdo, dizendy.

O=o6 05t mo si ha o
Finalmente, eomasduasmﬁosa&emeemom&im
Ode po re mo olére méji keba

Ao jogar no prato, dizer:

Obi orisa nlo ovwg.



. Denominagoos dax caldas @ seus ulnnli'lvmlng (,yﬁ’,\’i(”
| (o, L;u_“)LJ ALAAFIA "‘Hnm '
“ e RTAWA Regulay
Py 1A EJTALAKETU - “mal‘mnﬂvﬂn
Y. W, OKANRAN - Nvﬂml\rn
o0 8o OYEKU “~ Ruim

4¢ - Situagdes varidvels do jogo:

" -~ tornar a jogar para ver qual od
ALAAFIA e U vem Puxyy,.
do. Tudo que 8o fizer seri PUH]HVU_

ETAWA ~ trés vezes seguidas ¢ afirmativo que se py,
- . I!-

guntou:
na 1° vez que sair, dizer: Etawa logpg

na 2* vez que sair, dizer: lbd meéta'wq bokan
na 3° vez nada se diz,

Depois de Etnwn. se cair ()khnn‘]n, ¢é nio pary
tudo. Pode ser kizila. Verificar.

EJTALAKETU - E uma cafda de confirmagio, e confirmy g
jogada anterior. Pertence a Osun. Ao sair fus.
se a saudagio de Odf:

Odi kun odara o dofo odejo
€ torna-se a jogar para ver se tem que fazer
alguma coisa.

OKANRAN - Quando sair, perguntar se quer alguma coiss
mais e fazer a saudagiio do odix:

Okanran ki nkora, ko mafun ja, ko ma
fikan, ko ma si kan.

Sathnele .
T | YOz, tem e 1

WAt n,
Vor o e Cuminlye, oo N RMeTLe pars

ne O Qs
ululwwm. e FOMpOnRabALL e dig Bendy,
'}

‘ms‘1
ol alubings o Oroghe ¢ SR Gutpe

|
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, OGICA
ALISE PSICOL o
AN 0 CONSULENTE

ogia poderd ser Ejosta €m pritica durapg

-~ bastando uma rapida obsErvageQT\AS PESSDAS (iisvhys,
um jogo, b3 varanda, em seu livro O Destino Revelado ng Jogg
consul’w i Jz staca os comportamentos possiveis de pessoqg Que
dos Buszoa}rezzen tar uma mesa de jogo e que auxiliardo nag duvi.
z:.ztz I(Iil::irtll%es provenientes das jogadas. AS comprovagdes poge,.
140 ser feitas no decorrer da consulta.

Um pouco de psicol

1 - UMA SENHORA JOVEM E BEM- VESTIDA
Problema de ordem emocional e sentimental. Problema de
natureza sexual. Amarragdo do marido ou amante,
Desquite iminente. Adultério. Trai¢do do marido com
outra mulher. Negécios arruinados ou negécios a montar,
possivelmente dela, do marido ou também um sécio no
meio. Possivelmente um amante (cuidado ao afirmar isso).

2 - UMA SENHORA IDOSA BEM-VESTIDA
Problemas com filha moca ou casada e cujo casamento nao
deu certo, Herangas a receber. Dinheiro grande a caminho.
Apartamento. Casa. Sitio para vender ou comprar. Proble-

as oM O marido. Tratamentq e satd

€. Solid
sa possivelmente um amante joyem (¢ =

) M(‘.I’If)pau.
uidado 40

afirmar)_
UMA JOVEM SENHORA

- pificuldades financeiras graves, Tyy;
outra mulher. Doengas ginecolGgicas
com varizes. Vive junto com um h
nio deu certo. Amizades falsas. Fal¢

$40 do maride com
©M geral. Problemas

8 ade €mprego. Perda de
emprego-

, UMA SENHORA IDOSA MALVESTIDA

gérios problemas financeiros. Problemas Com a menopau-
sa. Doengas ginecol6gicas. Urina escurg. Palpitagses.
pressdo alta e baixa. Uma pensio a receber. Tratamento de
papéis em reparticdo publica.

5- UMA MOCA NOVA BEM-VESTIDA

Graves problemas sentimentais. Dificuldades no relaciona-
mento doméstico. Deseja sair de casa para se libertar. Um
curso, uma colocagdao no emprego. Ela pode nio ser mais
virgem. Moga de programa. Pode ser garconete. Tipo vul-
gar. Verificar aproximagdo de Exu e Pomba-Gira.

6 - UMA MOCA NOVA MALVESTIDA

Problema de ordem sentimental e dificuldade no relaciona-
mento sexual. Abrir caminhos para namoro. O emprego
pode ser em fabrica ou em casa de familia. Falsidade de
uma colega. Pode também nao ser virgem (cuidado).

7~ UMA MOCA JA MADURA BEM-VESTIDA

Problemas de namoro. Duvida para ver se vai casar.

|
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‘Mmdemhomndha% me :‘:"‘m&aca"g-_»- 55 Paptis s
Descapero ficou sem marido. Uma ¢rpy ., . @ "4 swics Problemnes comm 2 prilicn: By - .
pessoas ¢ 00 55 - AU s, | TR i Dt wer fe

. ez Zedo demasiado Aos pais (..azr&‘-:d:agj‘_ o posisiz
gL e,
HAA0. - =
= - M SENHOR VELBO O J:E-&IKM&:JZE:-P,;
! Trizz esons Wicate S= oor—ads e ey g
Bebade Fummo Doemss de bemgs A

Pressao 2z Rewmnarsen: Frobieareg o E e rae s T

g (A MOCA MADURA MAIVESTIDA
Desespero. Desilnstes nz vida E_sﬁ:veca-n %m&
et -«-;?:Adétﬂ'p&'fdl&:a‘%' vz I
pada Sl _ S P s L e R
om0 ou pessoe dz familia Este homem tOmacn: . \ Asspio B2 FNDE DRNSe Il sereinis Pode e
; .‘:’em&m W, | BESSCHD PEgTIESC ::_Ez:ﬂmﬁnhzmm&m

o_ 134 SENHOR JOVEM BEM-VESTIDO
Papéis embaracados na justicz Vigaristas Papdi g, 13— DM RAPAZ MODD BFEM VESTION
sados Neghoios em concordatz Sociedades maler, | Probiemes 3 iz Ronbo Frofiems sum smrees
Pode soumar copta dos neglcios da familia O S, Problemes Se vgmsade Frobiemss con ssmuds Pre
? biemes dc ceEnschc Persesmchin Osminios f=chaine

mho vao bem Consrsnges prejuizos Persegmiches g oy
© core do cabelo, que gersbmente € corio, e sne fEe |

EEDET ATV )

10— UM SENHOR JOVEM MAILVESTIDO
Graves problemes finenceiros. Doengas em cess con s
nlher ¢ oz filbos. Arrependimento de 1er cmsi

11 - IM SENFHOR MADURO BEM.VESTIDO |
Problemas marrimonisis Umas smante. Filhos com 5
malher Probiemass com filhos dentro de cass Probies® |

]




1 O jogo de beirios € mas - > hen,

= gﬁ_céztmvm&gﬁaammdadﬁi :

2
-

do yor=td Fe omo(n) ¢ia — 2 m3e dos peixes f

Evey
O Metmg g,
Femanzx
Desguchar 2 roe € o 2o de le-arﬂmcopod"é@amm%‘
Smitz com dgsz parz forz € jogar pela porta PAra a nia ng gy
8o de #zwrar prssives mis mfluéncias
£ fovm £ mm coepmeo de elementos U&mmp@m
SETEEs Tz aces
3. Ororimertn, camiséen € combiecido como Ouwdirtn.
€ futrel € 2 denominacio das divindades pertencentes 3
Sucsrdade Onoromza
7. Al Syt £ o tipey de folha mtilizado para embrulbar o o
Yoe ez deve ser ofenado descoberto,
B Ok st mtrmm £ 2 Senominacdo do obi de 4 gomos, drican
O of% maciongd £ 2beno em dois Zomos ¢ denomina-se o
Eumgy

ta

R

7 B Iva?;mm@ﬁoflﬁ:cpepraideamme”
v v desiane

s

2 O

13. Os jogos do obi, do oréghe, daalW_IsafCtbolabranca)edﬂn

14 HZ uma outra forma de consultz no jogo do oby q:ando os qua-

- es que se utilizam dog 16 bay
1 ) no jogo propriamente dite,
;0‘21::? na frente da pessoa Gue cwn:fha o ado e -
viga do jogO.
bo € a semente de um fry, african,, (Gere.
.des) utilizado para a prética 4, jogo, e-smmm::‘.a il
m;des’ que n3o aceitago obil. Em gey; forman,, ’IM,‘T‘ il
wmﬁﬁ"‘go: seguinte procediments- COTlam-ge g4 Ponitas ¢ y.;::
Como cairem as partes, elas permanece,s, N3 serio mag
7 'masfaragparmdaﬁeqﬁéndadnjr@.&v.gzka
““me interna € cortada em dois em gey, CoOMmprimento As
; serdo feitas somente com egrag duas partes, gue
poderpgadﬁﬂi tomar diferentes posicses: abertas, fechadas de e
B o, Oﬁmaldeabenurasegueﬂﬂwdebﬁ?@dﬂﬂﬁ.
io as denominagdes para orighs.

(inhame) para Osagidn possuem diferencas em feitura

tro gomos s30 separados e o8 dois maiores considerados MA-
CHOS, e os dois gomos menores, FEMEAS Com isto possibili-
ta uma variagio MmAior nas respostas, com as caidas womando
novos nomes € significados. Da mesma forma, o jogo € inter-
pretadocoma.bpartesinternasvolmdaspaucima.mnja,o
lado aberto para cima.

1 macho aberto - iddrayd - sadde, felicidade, alegria
1 fémea aberta - ajé - riqueza, dinheiro

1 macho ¢ 1 fémea - ajire — amizade

2 machos abertos — akg ora - briga, dificuldade

2 femeas abertas — aildgbara - fraqueza




«*

2 machos ¢ | Rutea alita - suvesso apds difig,

> Ruseas ¢ 1 wacho - D - NI SUVESSO, e &

2 mavhoe ¢ T Reeas MR - Demestar gorgl

Npmbaustt gotae aberte - Mt ity - obstaculo, ey
Cainde wim om olma Jdos outros - \“‘“nlnu\- N Meny,

da
AN logag,
R S LY

42 Pagte
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k

4 todos ind; -
¢ 4 MUIL0S COIMO dltima solugdo, Alguns, por inwrmgs:tz;:r:zni;:
e dos resultados, passam a fazer pane 4, Casa do, O
se iniciam. Mas, na maioria das vezes, g, ¢ a851m Que ooorre. o Jogo
aende a0s desejos imediatos da pessoy ¢, depois de atendida el
ndo volta mais, Ou entio retora apengs pars

Consulias esporidicas
Aquele que joga deve estar Preparado parg vods, tips de solici.

tago, pois uma mesa de jogo n4o determing querm deve procurs.
la para solugdo de problemas. Formulas magicas ¢ promessas
impossivels de serem coneretizadas, ou que contam
n4o devem ser consideradas, Fazer previstes atray
bizios a fim de se projetar ¢ tormar-se conhecide
que nunca deu resultado entre agqueles que se propuseram 2 faze.
b € que 86 concorreu a0 descrédiv do jogo e da pessia £
84rio ter o cuidado para n4o cair nesse tipo de tramd
ber. A teenica ¢ 4 do eAeito tiro 20 alvo - & pessoa realiza virias pre-

Visties ng Ceperanga de que alguma se concretize. Quando isse

aconvece, ela a guarda e se livea das outras. Cria, aseim, um arqui-

Y0 de previstes documentadas. Outro sistema € o de fazer previ- e

205
$0es de coisas que BEIPIe acontecen o gue 840 possiveis de

eom z sone,
(3 df.l j’g} fh

€ umz maneira

LeOes-
4 M perot-




r exemplo: morte de pessoas ilustres St
] lr

rdarem, a8 declaragoes sa0 bastante v o gy

gssunto, h4 um caso classico, que p‘;d(': .
0. houve a febre das previsdes F"'n,
ava O dcsaparccimcnw de uma grande mﬁt‘-d.e-;hﬁ
Bahia, numa alusdo a Menininha do Gantois (1894-198¢, ::c 0 dg
idsde gvangada. Ness¢ periodo, outras maes-de-santo m‘on-la Sy
mas ndo com & exprussao desta. eray
Tenha em mente o seguinte: O papel destinado aquele
utiliza da prética do jogo de btizios ¢ a de um servidor da S;l::e "
de. e, por estar amparado por uma religido, sua rcsp()nsahmgja'
empre atento, pautando as suas atividades .
¢ g grande tarefa a ser seguida. por

Ir g,

Mpr,

3ument,a. Estar s
um critério &LiC0o,
£ necess4rio ter um dom natural porque ele ndo se transmie
porém, € desenvolve através da prética € do estudo. A partir dail
re se auto-examinar, verificar suas reagdes diante da mesy de
jogo € conhecer suas 1€4g0es, pois 08 exemplos e as téenicas que
damos a seguir s80 produtos de experiéncias ¢, em alguns casos,
algumas delas poderio nio estar em afinidade com a sua sensibili-
dade. Repetimos: 0 JOEO ¢ prética ¢ forma de estudo constantes.
Nos proximos capftulos estabeleceremos uma forma praticac
objetiva a ser sepuida pard as diferentes etapas do jogo. Vamos nos
deter em cada um dos momentos em que 08 biizios s40 langados,
¢ 0 que advém a partir daf. Todos eles estdo devidamente numerd
dos para uma consulta facil e possiveis citagoes quando necessé-
rias, A seqliéncia numerada no esta relacionada com 0 grau de
importancia.

o OBSERVAGOES PARA ~rrn
QUEM JOGA

1- Olhador ¢ também uma das denominagies para g
i 1L - S para quem j
przios. £ 0 intermedidrio entre o plano visivel e o i #a

T 1
$Ivel

Compete a0 olhador analisar as configuraghes com gue o8
biizios se apresentam a0 serem langados € que rep‘rmn-
tam mensagens daquilo que € solicitado,

2 - Tudo que for dito diante da mesa de jogo ¢ estritamente
confidencial. O olhador deve fazer o voto do segredo, sob
pena de ferir um dos prineipios basicos da arte divinatéria

3 -0 jogo de buazios ¢ uma arte sagrada que intermedia infor-
magoes de divindades ¢, como tal, quem joga deve ter uma
postura coadunante com 03 principios éticos que devem
nortear uma religido.

4 - Ter o bom senso de dar certos tpos de mensagens pard ndo
preocupar & cabega do cliente. Mensagens trigicas devem
gser bem dosadas.

§ - Uma mesa costuma ser freqiientad .
feitos-no-santo, que Jesejam algumas confirmagdes

Nesses casos agem como pombos-Correie: oL

e levam informagoes, dat o cuidado do que se
pio alimentar cho-

as criticas ¢

a por clientes iniciados,

{ SCiA, razem
fala. Mantet

um sistenma eteo. Fugir
ques de interpretagoes.
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20 - Diante de

21 - O jogo diz se a pessoa tem o dinheiro para pag
ar

flor de colbnia, jasmim branco, rosa bra

. Nne:
manacd branca e saido. Com a segunda gy d‘-d. ol
as e deixar em infusao um . '1°llu\,a de
a Noite qha\

cerar as erv
no ¢
S

Qrunu

Coar ¢ deixar 7 dias com os buzios.
uma decisao a ser tomada, njo se s ~
pela vontade pessoal. Esse fato pode ocorrer nl
sucessio de zelador-de-santo falecido e se ¢ iy S de

ar ou nio. Obedega as clcterminag@'eka d
2 Oj

n
nUQnQiar

continu
Ogo,

consulta que estd sendo feita. Ndo adianta g OUngg,

compra de produtos quando nao h4 condi¢aes ar listy g,

o . de
Criar um critério de ajuda. Compr,

22 — Quando néo estiver em condig¢des plenas de 165
0, Ndg

insistir. Cuidar de sua aura com banhos e obrigacses. v
a carga é grande. Considere que quem joga e orienty S;lims
na uma barreira as pretensodes de forgas negativas, e, co:]r(;
tal, deve se resguardar para que o efeito neutralizado ng,

se volte contra,

e~ OBSERVACOES SOBR
E
JOGO - AS Rizas

1 - Rezar em jejum para jogar. Lavar a boca com dgua
mAos com sabao-da-costa. o T

5 — Abrir 0 jogo com as rezas apropriadas: saudagio acs odiy
a0s ancestrais e as divindades a serem invocadas, :lg;tand(;
uma sineta (@ja) nos momentos especiais do jogo.l

SAUDAGAO AOS ODU
1 - Okanran kinkora, ko mafiin ja, kd ma fikan, kd ma
stkan

2 - Bjt Ok eji fé ow6
3 - Bra Ogiindd, Eta Ogun, Btaka, Etakun Babd
4 - Irosun afé
5 - Osétiird Imale
6 — Obara mérindilogun,
7 - Odi nkaka, Odt lele
komén, Odf komgn jé, Odi nkaka i€
8 - Ejt Onile mo juba re
9 - Osd kini Osd ke wase
10 - Ofiin o ti en ndefon ma
mase tun benan

Obara se, Obard st
Odf osa, Odi sakeke, Odt

1é, meriyja mij

o nad(n) ko 11
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ati sale nlo

pa nsala
unda masa étal’ofo

11- Owonrin
12 - Ejla kil i e
13 - Eji Ologbon 02

o = Jka ti nkaka Tka | |
! eciindd obi a darinan ge win

15 - 0gb a(} ndofa Babd mérindiloba

16 - Ejiogb

SAUDACAO AOS ORISA E ANCESTRAIS (M0 JUR

Mo jiiba Oranmila Meus respeitos ao Senp,

Babd Ifd de Ifa

Mo juiba babd mi Meus respeitog a0 mey

Iyd mi pai e minha mze

Mo jiba omode Meus respeitos g
criangas

Mo juiba agba Meus respeitos agog Mmajs
velhos

Mo juba agba Meus respeitos aos 16

mérindilogun odu principais

Iyd Nasé Oka As mdes ancestrais do

Oba Biyi candomblé

Mo juba Esii Ldroyé Meus respeitos a Bsn

Ogin yé patak’ori Meus respeitos a Qgiin

Ode k'oke m’ayo oke aro
Ewé o asa

Meus respeitos a Os6osi
Meus respeitos as folhas

Osiimare ahogbogboyi Meus respeitos a
Ostimare
Obahiwdiyé ase Meus respeitos a
bele bele Obaliwaiyé

3
4

g

6

7

w0 Lecabiyesilé!
i! Oya més’orun

ye o!

Kee
Epa hey
Qore Y€
Odo a
gsed B&bd.’.
Aga (;lédd mi

Meus i
THEUS Tespeitog 4 «o
‘Ao g §

Meus regp,.: o

“U8 Tespeitoy 4 Y4nsan
Meus Te8Peitos a g yp
Meus respeitos 4 Yemoja
itos a Ogal4
Com a licenga d, meu
Oriss

M‘.:IJ?; respe

_ Conferir os btizios ante‘s de jogar ¢ ter by 2ios de reservg

— Acender uma vela (opcional) e manter um copg oy (;'uaﬁi-
nha com 4gua para o caso de haver Necessidade de despa-
char a rua. w |

_ O jogo deve ser feito numa mesa ¢ em ¢ima de um pang
branco (tradi¢@o ketu) ou, se desejar, n, centro de um cjr-
culo formado por colares de contas com g cores do orisg
do olhador. Além de formar um circulq mégico, servirdo
para delimitar o espago para a agio do Jogo e evitar que os
biizios se dispersem para fora da mesg. Entre os congo e
angola, o jogo € feito na urupema, uma peneira chata
de palha.

- Antigamente, se tocavam, com os buzios na mio fechada,
a testa do consulente, seu COraQao e suas maos. Atual-
mente, ndo se tocam mais esses pontos, apenas faz-se uma
simples mengio.

- Perguntar o nome do consulente e a dara de seu nascimento
para fazer a apresentagio dele ao Jjogo, dizendo o seguinte:
“Eu vou jogar para fulano de tal no dia em que olhou a ter-
ra (wo ile)............... 7

8 - Alguns olhadores utilizam, na sua mesa de jogo, pedras,

favas, moedas, imagens de santo, bola de cristal, figa, con-
chas ete. Trata-se de um critério pessoal de quem joga, ndo
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Aeréncia se o sistema de jogo & 5
) —

Jeitura pelas configuragses Odu,

a pretenda Criar um cddig,, Pesg s,

salv ] .
aprovado, por experiéncias anteriores, pela Utilizgos al i3
¥0 deg,

ses com plementos.
4 de utilizagdo de complementos ¢
Que f,,

lance divirja de olhador par, ol I
cipio dos Odt, a interpre tais éador,
Un

seja, sistemd de
o se quem jog

9 — Essa form
que um mesmo
enquanto que, no prin

ca a todos.
10 - H4 peSSOﬁS que jogam com 7, Sou?2l bﬁZiOS, este deno
mi.

nado de bard. O sistema vorubd por Odut utilizg-ge da
bazios, modalidade que se estendeu a outros candomy, '16
Como veremos mais adiante, em meio a0s lances com%'
16 buzios sdo feitas jogadas com 4 bizios para efeir gj
confirmacao.

11 - Se necessdrio, criar um c6digo pessoal de anilise parz
certas situagbes que poderdo ocorrer durante um jogo
Biizios que se quebram, trepados um no outro, atirados pg
chio. ou com formagdes de cruz, linha reta, cfrculo etc.
Todos os sinais apresentados devem ser examinados paraz
formacdo deste c6digo de interpretagdo que, em alguns
casos, s30 mensagens complementares.

12 — Cada momento do jogo € uma ligdo de conhecimentose
um encontro com a sua sensibilidade.

13 - A presenca da pessoa num jogo traz melhor irradiagio,
embora ele possa ser feito sem que ela esteja no local.

14 — E aconselhdvel o cliente ndo dizer nada de inicio para ndo
confundir o olhador. No decorrer do jogo o didlogo € possivel

15 — A experiéncia ensina que s3o importantes algumas carat

teristicas aliadas ao conhecimento técnico do jogo:

16— Modo ¢

Psicologia pr{itica Al.ldig)ﬁo Té’.lcas
Mediunidade Intuiggo Signos
Visdo apurada Bom senso  py ittog

jogar: sdo efetuadas 4 jogaq
. as, .
para uma andlise, podendo haver outrasqzsjfao suficientes
mento do didlogo. Utilizar os 16 bz FERNED tnds-
1* Jogada — Abre 0 jogo com o assunto g
randante do jogo 0 momento, E ¢
»s Jogada — Examina o0s cuidados para o futuro geyi
problemas do momento; Hied s
32 Jogada — Indica o aspecto negativo do Odiy que est4 pre
judicando a pessoa. E a este Odi: que ser4 dado
caminho, ou presenteado;
4* Jogada — E um apanhado geral e também serve para saber
a qual orisa se pode recorrer para que a pessoa
tenha melhoras depois de feito o ebo. A titima
jogada € o Odit que vem salvar a pessoa e, como
tal, poder4 vir a ser presenteado.

Em seguida é utilizado o jogo de 4 brizios para a necessida-
de de um complemento de informagdes, que deverd ser vis-
to em conjunto. Serdo feitos 4 lances com um grupo de 4
buzios distintos, do total dos 16 biizios do jogo (4x 4 =16).
Uma outra etapa, se for necessdrio, € 0 Jogo do 1po paraa
tomada de decisdes importantes. Ndo se trai de um sim-
ples sim ou nio diante da pergunta feita. Importante:
observar qual foi o Odi que deu a respostd; pois ele expli-
car4 o porqué do sim ou ndo. (Ver 0 capitulo Jogo dos 4

Biizios e o Jogo do Ibd.)



Os Odit podem ser analisados da seguinte form,,
17 -0Us ‘ .
. ividualmente
a) indivi e e |
b) por jugudas individuais, do cads o .
racocs, 8¢ houver. .

| : o~~~ OBSERVACOES SOBRE~~~~nn
¢) em conjunto com as 2 e 3 primeiras jogadag (des

AS ]
pramento de Od). Mep, OGADAS
(Ver 0 capitulo Combinagoes dos Odu nas J ogadas)

. i e 66 . ,
18 - Ao final do jogo diz-se: “O tan nsoro™ (4 cons
terminou). Se ndo houver mais clientes, cobrir o jogo ery,
| ¢
um pano branco. om

| - Alguns jogam utilizando paralelamente um jogo de cartas
ou cristais, € ainda adotam o sistemna de identificagao das
caidas através da numerologia da data do nascimento do
cliente.

2 Ao se perguntar ao cliente a data de seu nascimento, hi
também outros objetivos: saber o seu signo e idade, que
auxiliardo nas analises das tendéncias, ou realizar um joga
paralelo pela data do nascimento.

3 — Todos os Odlr possuem mensagens boas e ruins, nio exis-
tindo especificamente aquele que seja totalmente ruim ou
bom. O Jogo do 1bd também tem a finalidade de saber se o
Odu esta em IRE, em seu lado positivo, ou em IBI, o seu
lado negativo.

4 - O orisa é o porta-voz do Odii que se apresentou. A carac-
teristica do orisa deverd ser considerada e aplicada na
interpretagio do jogo.

5 - Para saber a qualidade do orlsa é necessirio conhecer 0
enredo que tem com outras divindades a fim de se fazer

N uma boa avaliagdo. A qualidade estd em fungdo do Odii

216 que traz o orisa. Nesse caso, ver também a caracteristica

do Odu. Como exemplo, podemos dizer o seguinte:




em Osd fala YemQm sc.m\ lofada SeRuin,
Ogundd. 3 qualidade de Yemaia serd Ogypy, . [
in\hl em Ogunda Outros cxcn:«ph\.‘;- Ond d‘*‘l‘“{s { " OE"&
fala O‘_-;.iL-l. a qu;ﬂidadc sera }c-ﬂl(}j(l Asa )m
ou hemdero, Que acompanha Osald.

Com este procedimento chegamos a Outrag
Aiin fala em Erd Oguindd: se a seguir gqjp U8y
U ) . Sir um
que Osun fale. qualidade seria Oguin Wap, e Ot g
do com QOsun; em Osé fala Omolu, a seguir se pﬁs‘ﬂm
Ofin, a qualidade serd Omolu Jagun, Porque

Q“L

lci()nan%
earedo com Osald. Este € um dos eritérios ey ’iln

que deverd ser analisado com atengio e dedugges lzefd :
Deduz-se que, para se chegar 2 qualidade, ¢ p tag,
primeiro conhecer 0 0risa € 0 enredo que possuj

0
demais divindades. (Sobre qualidade de santo, y

Com a
! er Oy
Aiyé— 0 Encontro de Dois Mundos, deste autor, 3 pag' B:
6 — Nas trés primeiras jogadas, ver a supremacia do Orisg ‘,l
feicdes da pessoa podem ser observadas. Consultay (‘)Il

bo,
7 - Quando sai 0 Odt da pessoa, 0 071sa poderd estar na 11,
na 4° posigao.

8 - Se tem orisa que pode ser “feito” ou nao, € o Odu que vy
decidir.

9 -0 Odi: da pessoa s6 € visto com seguranga no Ate, ou sefs
quando a pessoa confirmar ou fizer a iniciagdo. Nesse
caso, a Iydlérisd colocard nas maos da pessoa Efun (p
branco) e mandaré a propria pessoa jogar nos 3 e 7 dis
durante o rito de Sasdnyin (cantar folhas). Entdo seré

visto se tem Odu para dar caminho, se a pessoa vai ter car
£0 ou ter casa aberta.

we0s especials em gug ‘
0~ Ha od Ofa O ‘t e 8 aber
IRSOR OU 80 -
t\‘ﬂ»‘“\ da pe eu Odb, o COmiayler
aho de ervas ¢ descansar anes A

X ® lomar be.
dendo ainda dar olerendas aoq 2

' toubiad
SR ST e " 2 Lil"” L"‘
0 Odi acompanha a pessoq 5 ki i aden
- " : s, b 1
Qdu transitorios que regem momen:, “ ARG outron
N . X L % ,l.i:' " 2 x
,_ Os Odu tém personalidade varig i
j V' A

. da na Sl
das. Por ess¢ motivo sio feit '

. ! G s
a8 diferentes Fhadan o
o » 3 8 i l | c‘ )
rerpretagdes, vistas em conjunto, )

13- Opire ¢ a denominagio d

a caida com todos o ¢
fechados. Ndo hi mensagem. Pode ser morte. Fes
e Fec

jogo e despachar a rua.

14 - Quando houver duvidas a respeito do caminhe &
Ssaat id

Lls
har o

- . , Udia
ser analisado, pegar S buzios e jogar. O namers, 42 Yzice
que cafrem abertos serd o caminho a ser analisads _

15 - Obara 3 vezes, dar caminho e depois perguntar se —
¢ de Os60st ou Sango, porque em Obard fala a cabeca
Esses dois Orisa sempre respondem. Se cair duas veres.
fala Os60si. Ficar atento, pois a pessoa pode ser de Osdost

Como é a cabega que fala nesse Odi, ela pode estar coran-
do alguma situagio.

16 — Dividir uma jogada por barracdes significa desmembrar o
posicionamento dos bazios a fim de saber de que forma o
Odi foi formado. £ uma forma opcional de analsar a caida
com condigdes de desenvolver maiores respostas Grande
parte dos que jogam ndo divide 0 jogo em barraches No
modelo de jogo a seguir explicaremos melhor O assunto

16 - Odudiiwa ¢ um Orisd que ndo & feio £ substituido por
Osagiydn ou Ogun.




e~ UM MODELO DE JOGQ

BASICO POR OD()

vimos que, para realizar um jogo, sdo efetuadag 4
servirdo de base para uma interpretagdo sobre 4 m:g‘dn%

e o trabalho. ' @ famg,
para ampliar e aprofundar a interpretagao, diy

em barracoes, o que significa verificar de que m ane
cipal foi formado. Dividir uma caida em barracses
aprendizado e que requer uma atengdo redobrada
Os barracdes sdo detectados pela separagao visual eq
biizios abertos dos fechados, ou por um ou mais buzios " tre o
narem ligeiramente mais afastados Posici,
Neste tipo de jogo € conveniente a anotagfio das Caldas
Odi que formam os barracoes, at€ haver prética na mem.

idimgg °

raq()du o
$am Prig.

< Clapy ¢

€ iy

MZacd
Siga o modelo que apresentaremos. Para uma melhor Onentacy

0s barracoes estarido destacados.

JOGADA - APESSOA |

O o

@% R
=} D «—
Y

A = 8 EJ1 ONTLE
? Of 1 OKANRAN

/—-—-—.-—_ ]
¥ JOGADA - O TRABALHO

\%%@

@ &%’/
) @
/’E’?@ D) @
® @

IO
SEN ONfLg

OGUNDA 4TROSDN,

3
W
“t J()(‘IAD;\ - PUTURO
®

@
=) ®
@ ©®
@ ) 80 "o
® ¢ ®
® a® e
10 OFUN = 9 O8A e 1 OKANRAN 70D{ (Confirmagao)

!
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1 JOGADA - Osd surge como 0 cabega do jogo, reg

o~ ANALISE DO JOGO ~nmnn

Dondendo

. s enca decidig, ,
com intengdo de viajar ou fazer mudangas, ;

- 3 7t Onj
se apresenta no barracio de 8 buzios, formandy l¢
: T . m
segiiéncia reta, indicando um caminho com Viage;

3 vista, mudancas, mas com alguma Perturbagg,
confirmada por Okanran.

Ydnsan e revelando uma pessoa geniosa,

2* JOGADA - O Odu ¢ Eji Onilé, que se posiciona agora como may,

dante desta jogada, revelando que h4 dificuldades, fy).
sidades e lutas através de questdes confirmadas pel
barracio de Ogundd, com aborrecimentos e confy.
sdes (ver 0 que representa Ogtin, o titular deste Odu),
Essa jogada revela pessoa da familia (ou ela prépria)
com a satide debilitada. No barracao de Irdsin fala
Oséost, avisando que eles ndo estdo se entendendo.
H4 alguém exercendo forte influéncia sobre todos
(verificar). Okanran se posiciona confirmando tudo.

31 JOGADA - Em Ofiin fala Osald, insistindo com o problema de

satide onde muitos sofrem sem saber o que fazer
Ofiin indica bori porque Osd revela “cabega-quen-

06

ADA — Od s¢ 4presenta para confirr,

te” no trabalho, Proveniente g, fat
s T 5 1atos antep
revelados. Tem futurg ng profissae, i ’S anterigreg
\¢ ) y 2 i °e € €Xeree
genga de Okanran na divisdo dey b {u_, A pre.
novidades que ocorrerdo n, trabalh, ©0es sugere
J.

G40 dag m

ing P €13 .
ruins e revela que a viagem ¢, it nNsagens
: "

serd proveitosa. Odf ¢ ¢ (g, e rs.:d d:;’s‘;jada
ambiciosas, que conseguem o e dw:;: r:‘:;soas
fala em dinheiro, dizendo que 4 pes, &&réﬁun
de sua inteligéncia para superar tudo, e q VET4 usar

i Ue ferd éxi-
to por sua prépria vontade.

223



UM MODELO DF JOGO
oM 6 J0GADAS T

Em outubro de 1986, foi feita, Juntamente com uy grupq 4

P o 0 do

alunos do Curso de Lingua Yoruba que dirigimos, umg :tlmrd.lﬂ :
N S i, T . |

sobre os sistemas de Odi e seus significados. ltlL-\-'u.-:vclmch
)

. " Sur.
giram algumas perguntas sobre os meios diversog de congyl

recaindo o interesse pelo Jjogo de buzios. Hup},vriu-su, entip ;:
fizéssemos um jogo. O personagem seria umag l‘igur;: pnlﬂic;llcm;
bastante evidéneia na ¢poca ¢ que estavy realizando uma impoy.
tante transformagiio financeira no pais.

O que se pretendia Crik comprovar as mensagens dos Qdy com
08 acontecimentos da época envolvendo o caso. Reproduzimos, g
Pagina seguinte, 0 jogo efetuado. Qs barracoes estio destacados,

1* JOGADA

9 OSA

p—

3* JOGADA

@® 0 o
® @'&
QQD@
/@(’ ®»
®

8 EJl ONILR

4*10GADA

70Dl = 4 [ROSUN ¢ 3 OGUNDA 9 084
5" JOGADA 6" JOGADA
a
®B0 /- e
@ A Ve

9 OSA = 6 OBARA ¢ 3 OGUNDA




ADA - £, Odf que vem confirmar g avi
lo no cargo que mantep, Yin

< Yng

sidade de ser forte nyg decisge

¢ 106 %08, Querem dogyryg

n faly
lando ny
Neeey
5. v

e~~~ ANALISE DO JOGO ~rmns

1* JOGADA - Osd € o cabega do jogo, demonstrando autqy d
no comando das novas idéias. H4 inveja pe|, i
est4 sendo feito, com brigas e muita confuszg e

24 JOGADA - Eji Onilé revela muitos papéis que impordo as noy
leis. Muita luta e sacrificio. Perspectiva de doenga
(estafa) pela agitagdo do que est4 acontecendo.

3* JOGADA - Odt diz que hd sofrimento com vit6ria. Na divisi
por barracdo, Irosun mostra que querem destrui-lg
no trabalho, mas Ogindd pede paciéncia, pois h4
risco de agressoes e até morte.

4* JOGADA - Osd € claro nas decisdes de luta, mas mostra quea
pessoa & trabalhadora. Haverd momentos de calma.

5%, JOGADA - Osd novamente se posiciona e diz que, embora haja
correntes contrarias, a pessoa se revelard persistente.
Avisa ainda de perigos futuros com desastres € &
minhos perigosos que poderdo levar tudo para um
abismo. O barracdo de Obard pede novos contaios a0
mesmo tempo em que revela altos € baixos 10 3”"1&' )

526 mento das mudangas projetadas. A espada ¢ Ogire -
e dd continua a interceder no sentido de protei
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~~~~~~OBSERVACOES SOBRE 05
ODU DURANTE UM JOGO

— E um Odu do mato e responde Osdos. Lo s
de sisal — medir 4 palmos do cliente o B 0rds
da no fundo do alguidar. nrolg.

— Nio usa alguidar. Quando sair trés vezes, fazer
ebo de carne na lixeira. Usar morim 001’-de-ms;::

vezes € preciso dar presente parg 4

iROSUN

OSE

amarelo. As
fycimi.
OBARA — Saindo trés vezes, dar caminho. Em Qbara faly
cabecga.
- E o dono da praga. Pega moedas, fitas coloridag

vermelhas e marrons, e doces brancos.

— E um Odii da terra e do mato. Grande parte do que
Ihe € oferecido € feita em forma de bola. O inhame,
depois de cozido, é amassado no formato de peque-

ODI
EJI ONILE

nas bolas.
— Usar ovos de pata e espelho redondo. A pessoa se

olhar4 no espelho e depois o colocar4 virado.

Arriar tudo onde houver umidade.
Perguntar a Osd se quer caminho de Yemgja ou
Ydnsan. Szo dois caminhos: 12 pelo lado de Yemdjs,

084

oFN
o\VQNRIN

.
ople
OWONRIN
(_ij\NRAN )
ople
oWt

> S

que engy,

egar morim 4e; Tar ovo de

P g rosa e dm&l’t’:lf}_ ) 2 . ’ _O de patg.
(.ammh(,, pelo

ladO de Yd?lSC‘En, com pano brqn(_
- bt ) B el
— Todos o0s elementos ser, sal. Qua 3dL Zalinhg
‘ nd,
branco, fazer o pedido ng ouvido 4 3
) da 4

existir ameaga ao cliente.

— Indica cargo de santo e dey,
u ) € S€r presep

—Na 1% 2% e 3" jogadas € precigq ter eho Se[Eado.

dade de fazer o jogo do b, e
— Dé-se caminho todas as vezes

. que apare s
2% e 3" jogadas, parecer aa I,

Os odu ligados a Esu nio admitem um carr,
s6. Se sair trés vezes, na 1° 2% ¢ 3¢ jogadas, é er?
ciso fazer trés ebo em encruzilhada. o




COMBINACOES Dos g

DU
NAS JOGADAS e

Nio € apenas individualmente
conjunto das jogadas eles fornece
diagnéstico até mais amplo. Isto é d

que os Odi szq an
m pistas im
efinido com

alisado& No
POrtanteg Para

o desmembramenm
ar a seguir algumag Jogadag ¢,
iéncia Propria, e Outras atraye de
ue, pelo nivel de acerto, vig aquj
ados pelo namero de buizios aber.
bservem que os nimeros maipreg
pouco se apresentam num Jjogo.

relacionadas. Os Odiy serdo design
tos com que sdo representados. O
ndo aparecem, revelando que eles

1 ~ OKANRAN (Novidades)
1-7 — brigas, rompimento, perdas
1-11 — N0 ver sobre orisd; verificar Esu assentado.
1-7-6 = ajuda, prosperidade
1-10-11 - feitigaria
2 ~EJI OKO (Responde ajé, a riqueza)
2-4 = problemas com feitico
530 30 28 ~ lutas, amegas
A, 2-9

- abiku

58 - papé€is, traigao
2.

7 — fazer o santg
210 14— certeza de ser abiky
212-7 — traig@o amorosy
-ETA OGUN. ~
; 3 —?:do?uim o (hustiga, “Mprego, Papgig Policig)
I e o,
—aporr S, Coisag
i;io — aviso de boas notigjag desanto com Problemgg, bori
4 - IROSUN (Falsidade, Prudénci, deciszo)
44 - € de Ogtin ou Os6osi
45 - Cba’.nyin
4-8 — Obaliwdiyé, problemas de éegun na famili
4-7 — perdas
49 - ebo iku
454 - Oba
4-6-7 - Osdnyin
4-6-12 — para coisas de comércio ¢ ruim
S ~ OSE (Ajuda, feitigo, mediunidade, cargo)
35 - f'a.ls'idade de mulher ou pelos caminhos de mulher
51 - inveja
59 - disputa de amor
11 ~ morte ou operagio a caminho
31 — trabalhos de Esu.
315 - fala Ogunte
3-5.5

~ feitigo, desemprego




6
6-6
6-7
6-9
6-10
6-11
6-12
6-6-6-6
6-6-8
6-7-9
6-6-6
6-2-8

7-4
7-6

7-9
7-11
7-6
7-7-7
7-7-12

8-10
8-8
8-9-10

232
A~ 93

—OBARA (Fala a cabega)

- (>$¢¢si, fala a cabega

- Logun

- a pessoa esté de cabega quente

— clausura; vai ganhar dinheiro em casa, com,
— tudo confuso, passar banho

— cuidados

— pode ser abikii, pai ou mae

- Ibualamo(n)

- feitico

- perda de tudo, dinheiro, emprego, satide
— problemas psicol6gicos

erciante

- ODI (Mensagens, confusao)

- Osd0si; pessoa sendo enganada, noticia de morte
- Logun

- Osumare

- guerra, conflito

- fala Est, feitigo

— caminho de dinheiro dado por Estt

- feitigo, assentar Esit

- 8e j4 ndo for feito, fazer o santo

—EJI ONILE (Doengas, papéis)
- vida longa

- falsidade

- morte

- OSA (Caminhos dificeis)
- Yemoja Oguinte

9.5

9.7
9-10
9-9
9-11
9.9-9

10
10-7
10-10
10-3-6

1
11-7
11-9
11-5
11-11

12
12-12

—Asesu

- gravidez, pessoa implicane
— crise renal

— Yemowo

— éegun perturbando

—ndo afirmar o nome do orisa
— felicidade, realizagio '

— OFUN (Satde, perturbagdes, conquistas)
— fala Lejugbeé

_ Ogald, bori ou feitura; morte stbita

— cabega dividida: Osald e Sangs

— OWONRIN (dificuldades, perdas)
— caminho de crime

- despachar Est

- fala Opara; dores no ventre

— fala Osun ou é de Osun

- BJILA SEBORA (Justiga, més influéncias)
- quer a cabega para feitura

=



]

e~ COMO DAR CAMINHO
AQ ODU

Dar caminho 30 Odu significa a necessidade de umg
tual para afastar o lado negativo do respectivo Ody e garantir y,
situagdo mais confortdvel e segura, compativel com o desting -
foi designado a uma pessoa. Costuma-se dizer, indevidameny
“despachar o Odu™. g

Na linguagem do jogo, a palavra correta é Adimit. Ter adimy
quer dizer “ter caminho a ser dado ao Odu”.

Sobre o assunto, vejamos algumas regras estabelecidas:

Q‘fe]'taﬁ‘

1 - Odu que se dao caminho:

1- Okanran

2-Efi Okd (s6 se sair 3 vezes)
3 - Eta Ogiindd

4 - Irosun
- Ose

6 - Obara
7 - 0di
9 -Osd

(s6 se sair 2 vezes)
(s6 se sair 3 vezes)

i1 - ()Lo(itﬁrl
13 - Eft Ologbon

Odﬁ que ndo se dﬂO CaminhO,

§ - Eji Ondle
10 - Ofin
12 - Ejild Sebora
14 - Ika

» - Sempre que se for dar caminho a0 g dizer *A o ni
ebo” Trata-se de uma saudacio ao Od [y —

: o2 € 0 frande
encaminhador de ebo.
3 - A ordem dos elementos a serem usados o passados no one-

po da pessoa segue a seguinte seqiééncia, guando os
mesmos sdo utilizados:

1-alguidar 9 -ovos

2 - pano 10 - velas

J -canjica 11 - charuto

4 - pipoca 12 — aguardente
S - akasa 13 - fésforos

6 —akaraje 14 - bichos
7-inhame 15 - folhas

8 - quiabo

; 0 ks deposs
O inhame e arroz sdo amassados em formato & hﬁn:k;\
farinhi wosd & AMESSE ©
de cozidos. Igualmente, a farinha de mesa o

: branco € pas-
gua em formato de bola. O pand de, mof‘u'fhﬂ‘;q baixo 2
sado pela cabega; o preto ¢ vermelho € do om



Os animais, quando usados, siio passados pelq ¢,
s Do
e

depois soltos

Qacudimento folhas de aroeira e sdo-gongalinho, ¢

b : elag

os ltimos elementos a passar. Ver cAntico n® §. Mo

4 - Toda consulta tem caminho a ser dado. Quando gq

Odi que nio s¢ d4 caminho, fazer, nesse caso, o jogo d:; um

5 - Nio se pode dar caminho de Odu para todas as peg 1b¢

que jogarem, pois isto pode enfraquecer. COmeQar ::‘

coisas mais leves, como banhos de folhas ou akasq. o

6 - No jogo, se cair um Odis que nao se dd caminho, procyrg,
saber se tem de fazer ebo ikii ou ebo ¢egun.

7 — Nem sempre O Odu da 3* caida estd querendo caminh

Muitas vezes € o da 4" cafda que quer ser presenteado, A

4* jogada nunca se computa para dar caminho. 86 se for

presente.

§ - Osebode Odii s@o feitos sem sangue. Quando tem animal
ele é s6 para ser usado e solto vivo. Ndo ha Sacriiicio'_
Adimu quer dizer “dar caminho sem sangue”.

9 — Nenhum resto de ebo pode ser jogado no lixo. Vai no
carrego.

10 - Para todos 08 Odii, na volta do ebo, arriar uma canjica
para Osald. Caso haja necessidade, poderdo ser feitas
comidas secas para outros Orisd. Se o ebo for para Odi, o
certo € fazer, no 37 dia, trés “padés” para Esu, com dende,
mel e 4gua, e acender uma vela para o anjo-de-guarda.

11 — O local de entrega do ebo, depois de ter sido feito, poderd
ser um dos relacionados abaixo, salvo decisio contrériz
do jogo: o Jocal esta relacionado com o objetivo desejado.

-

b

Encruzllhndn de barro - Okdnrgn ¢

lrosan
gubida de harranco - Owénrn
Colind —bhars
('Jmninh:m. estradas - Ogtindd
Campo aberto O
Beira de praia - (nd. Ong
Dentro do mato - Ot
Beira do rio O, 2 o 048 .
s Aguas
Praga — O
Lugar amido - Ond, Ont, B2 €
Lixeira — Oni. Ol Mogoem
Linha de trem — Oanrdn. Ods
Cachoeira - £ Onfie
p¢ de Jaca - £ 0k
pr6ximo a Banco - Obara
préximo a lgreja - Ofén
12 - Ao entregar, enrolar tudo no tecido com nés nas pontas

ou nio.

13 — Usar animais fémeas para Od, Osd, Ofiin, Eft Omill ¢ £8
Oko.

14 — Quando se d4 caminho no mato, nio se phe 3 mio. prepe-
ra-se tudo e a propria pessoa € que passa 0 eho no corpo €
deixa no lugar determinado; verificar essa decsio oo O

15 — Pana(n) de Eegun consiste em todas a8 Cosas Joe SRR
pode pegar para descarTegar 3 pessos oko (akase Se =B
branco desenrolado), bolas de arroz condo, misme & far-
nha de mesa, ekuru (feijao-fradinho). quisbo, oS, VeI,

pipoca.

B

=

.

—




H

[hrmmmlum(\h)que hbdemﬂem.‘u
16~ ta-se o alguidar com ¢fun ou se ’llem mze:h Qth
d:‘mum o nimero do Oda, por dentro ¢ PO fo, de o,
tos sdo rasgados e quebrados 2, o -
17 - O que fazer quando cair um Odii que n3o se .
: Exemplo Odi - Odi - Efi Onilé Na terceirg 5o Mink,,
Odi que nio se df caminho. Nesse caso, da_se%
Odf e coloca-se uma'ba:?deir’a brancg em ci, &
(simbolizando paz, miserictrdia); tudg é feitq e &,
Verificar . bolg,
ls-Deumaceﬂaformx,OOdunAowmnadaaver

md,pesoa.OquepodeserkizilaparaUm Com ,
ser para O OUtro. o

]9-0nﬂmemdeekmemosusadosno_ebpe3mem
dy

ngmero 2 que 0 Odii corresponde. Por e€xemp,. Ok,
1, Ogundd 2, Obara 6, e assim por diante, ' =
Observe este ebo de Okanran; 1 Panelz g, barrg
akaraje, 1 akasa, 1 vela, 1 ovo, 1 ekury, 1 boladearmz'll
moedz, 1 buzio fechado, 1 galho de séo—gongajm;m;u
zroeira. Coloca-se dentro do rio.

20 - No capitulo referente aos cénticos e rezas, verificay Gue
para todo ato h4 um cénticn relacionado. Convém
rizé-los, para uma perfeita harmonia de trabalhg,

21 - Todos os Oda podem ser presenteados, mas g nem todes
pode ser dado caminho. Ver a relacio no item 1.

22 - Observar as fases da lua: Jua minguante para tirar atrasgg
de vida e doengas; lua crescente para obrigagdo e pre.

sentes.

—

A palavra ebo significa sacrificio, Ofer, € vem de 5.
mentar. Na lingua yorub4 nio hy diferentes ROMeEs pary 2;;"
sacrificio de animais, oferendas de Comidas e pign, 5 i
&terminados pelos Odii do -'r"g"J de bﬁzjﬁ‘ 02 pelos ki fig Tudo ¢
conhecido por um s6 nome, ehg, o

Existe 0 ebo Orisa (sacrificic ou ofere para as & ;
eho Odi (oferenda para o Odda) oy ebun ody, (Presentear o Odit} !t
sobre os dois tdltimos que vamos tratar agorg '

Em Orun Aivé — O Encongrg de Dois Myndos (P- 290). fizemnes
referéncia as diferentes formas de oferendas até os rigg de sacrifi-
cio. Dissemos na oportunidade- “Todo ebo ¢ determinado pedo jogo
em suas varias modalidades. POT meio do jogo a pessca sabe o que
0 0risa deseja e o que a €spera em determinado momento. Se for
algo desagraddvel, faz-se uma oferenda a fim de alrerar 5 situzacdo
para melhor; se for uma noticia agradivel, uma outra cferends ¢
feita no intuito de agradecer € comemorar. Dessa maneira, deve-se
entender que, tanto o Jogo quanto as oferendas - ebo - estio inter-
ligados; enquanto o Jogo indica uma solugdo tedrica do problema. o
o representa 4 resposta pratica a solugdo do problema.

Todo ebo ¢ relacionado com algum Odu que atua como orien-

ma——
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dor na forma de como fazé-lo, determinando og ¢
tador n

compordo e 0 local a ser rcleiz;ndo.
Pela expliC.‘lelU dada hd pouco pmit:mos entender .
um ato magico-religioso, que ndo deve ser confundig o COmo eho ¢
ria. e seu agente, por sud \'ez._ c9.|1‘1(7 a ;?er?5011il“ica§;50 do {ula.
sua deserigdo sobre eles, E. B(Q_vl;;‘n Idowu diz: “Qg bruxog s‘:: En
humanos de vontade muito ftorte, com. inclinaggeg diabo[ioseres
cles sio verdadeiramente maus, tranimztem satisfagzg Sadie s
sendo desgragas pard outras pessoas. 4 trg
£ dessa forma que devem ser enquadrados todos 5
escrevem livros ou divulgam o candomblé, instituindg
forma de trabalhos maléficos contrdrios 40s principios

sociais jd consagrados.

lenlentOS
to

© E‘bo Comy,
religiosog ¢

e~ RELIGIAO E MAGIA gy

RITOS DE g >

Um ebo pode ser definido como um ato de g¢ fazer uma oferends
40 reino animal, vegetal ou mineral, de comidas, bebidas
qualquer objeto, a uma divindade, um ser oy algo em que se acre.
dita. £ um ato mdgico-religioso que se utiliza das forcas naturais
existentes Nnesses elementos para um determinado fin

A religido e a magia sdo tao interligadas, que se toma difica
dizer quando € que uma invade o dominio da outra Tants uma
quanto a outra se baseiam na crenga de forgas que causam & con-
trolam os fendmenos da natureza, e na possibilidade de se estabe-
lecer um contato com essas forcas misteriosas.

0O homem, como uma criatura que conhece suas limitagdes,
sabe que tem necessidade de inlimeras coisas. E que is vezes ndo
pode conseguir, por defrontar-se com muitos problemas. A religido
ensina que existem recursos extranaturais no universo, para o s
proveito, e que esses recursos podem ser conseguidos de duas
maneiras:

3
-

1. Pela Religido: apelando ao Ser Supremo {
forme as suas necessidades;

Oidduman’.’), o0 en



uma forma de captar as forgag
v

. mm\*‘ g ©
 pue e SR e pelo Set Supreny NOVAS EXPLICAC Oy
3 d orse sJos que Sﬂ\‘n Uhg ’ww"’“ y
enta e  ecguides pot aqueles Q ' Comg far,. AR,
sl s -
"‘)cm ’
o« de dostacsT & que nito hl‘l nenhum, for.
O que ST dos trabalhos Junto 8o Ser Suprem, , ;
an giO T = . ¢ iy
do o domo® e e dosaid O que a magia faz ¢ utilizy,
. consaiit ¢ u*i\“ pelo Ser Supremo em beneficio de . N
oy —\,'1'\‘\‘:"‘!‘1:7 A 5 ) 08
recurSE R e religiosa Que St ““h“p&,a tudo. E nesge Pon. imhamento dos altos ¢ p
i ud CORSTRT hedar. As rezas (adurd). invocagdes (ibg, pard acompe it 6 S € Daixos dg homem facray
P N QEIGES 4 boc - 5 7 I Py o<
o que 9% amos & \gede) sdo formas de manifestar o Poder belw'd“ a consulta divinatéria - Biizios, ¢ A, Ot o po
RO )€ B85 ; i de wst8 g - . 7 -
caoama NS (L adombié hd sempre © que dizer para acon, ¢ oum dircite institufdo pelo Ser Supremo em benefic de toqen
3 : Nos rite < mAgicas. con wlta periodica objetiva observar a evolyey, +
f % . dar forma 30S 3108 " A cons - ? Ga vida ng
ahar € o (@ye) € verificar se 0 destino (&yanmo(n)) das pessras
. T ; e ) : PeSsnas estd
B :j‘ scordo com © que foi determinado quando o recene., do Ser
E, 5 i .
! prermo- ver, em Orun Aiyé, Ori e o Desting (p. 135), & Possé
] X . & Possivess
BE v 2 stino (p. 162).
i Alteragoes do Destino (p )

0 jogo € um momento e ndo o fim de um ato ritvalisticn Por
esse motivo, em seqtiéneia, podem ser indicados banhos de ervas.
Jjerendas simples ou trabalhos mais profundos denominades de
eho. Em vista disso, e pela real importincia de se fazer o que seja
correto, VAMOS enumerar diferentes situagdes para uma orienta-
¢do bdsica em sua realizagdo.

Em muitos casos do que serd relatado, ndo hd como generalizar,
nio hé regras fixas; pelo contrario, o ato do ebo & varidvel da mes-
ma forma como € 0 jogo que o determina. Assim, tudo deve ser regi-
do pela experiéncia, observagdo e sobretudo certeza de que estio
sendo feitas as coisas certas. 243
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OBSERVACOES SOBRE A~
FEITURA DO EBO

1 - Siléncio total na preparagao dos elementos do ebo. Ao sy;
para levar, logo 10 12 caminho satida-se Bt com1,3 Dul;
akasi. No mato, satida-se Osdnyin com 1 akasa, e Ogin

5 _Ndo andar para tr4s com o ebo e nem dar marcha 2 ré com
0 CAarro.
parte da manh3 e a tarde para os ca-

3 _ Horério: varia entre
sos de harmonia € satide. e 2 noite para os caminhos de

éegun.
4 — Todos os ele
devem voltar de baixo para ¢

mentos que se vao passando na pessoa nao

ima num vaivém. Comega em
cima, na altura do pescogo € termina na sola do pé direito.

5 — Apds passar 0 ebo, a pessoa nio deve sentar enquanto
quem foi despachar ndo voltar. Depois qu€ 2 pessoa voltar
é que comega o banho.

6 — Banho de erva fervida s6 para quem nao
gacOes, macerar na mao ou, em outros
Dar o sumo para a pessoa e mandar tomar d
Pedir para coar e trazer O bagago (para com
realmente tomou o banho). O banho deve ser tom

pescogo para baixo.

é feito. Para obri-
oasos, com pildd
e 3 a 7 banhos

pro\‘rar que E]ﬂ
ado 0

7fP

10-

panhos €m 7 dias).

e

podem ser saido, coldnia, peregun Manjericso, o uling
) C4o, Exemplo:

Osald - boldo Oy —

Ogin - cip6 chumbo Nand - mazubrz

Qs.;inym — mutamba Yemojo - ne.ga o

Sang6 — nega-mina Osdcm _jan_m;:;m

Ogﬂmﬁfé — mariazinha

@uﬂ - oriri
Ydnsan — pega-pinto

9 — Banho de akdsa depois do ebo ¢ todo ele passado pela
cabega abaixo. Banho de sal grosso - costuma-se za;
junto com O banho de ervas, se houver necessidade.

Sempre depois do ebo fazer o jogo do obi e perguntar se

ara banhar-se apos o ebo, usar g ¢ 1

. G as fo
carurt, Mart iwo, mutamba, peregyy fh
, fa

Usar folhas baSiCaS; uma do on
80 da
’ PEssog

a8; Qﬂnﬁ-dg_brejo
Vaquinha mijgd, (_;

guer um lugar diferente para a entrega.

11 - Alguns tipos de ebo:

Ebo Opé¢ — agradecimento
Ebo Ejé — votivo, juramento
Ebo Etutu — apaziguamento

Ebo Ojiikoribi — prevengdo
Ebo Ayeépfnun — substituigdo

Ebo Ipile - fundagdo,

povos caminhios
Ebo Ok Orun - aos
ancestrais
Pana(n) Eegun -
afastar Eegun
o
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~r~~nrn OFERENDAS

Para exemplo de obrigagdes € oferendas, relacionamos algy-
mas que foram coletadas e tiveram S€us objetivos atingidos. Esses
trabalhos devem ser entendidos como @ fase final de um processo
que se inicid numa mesa de jogo e tem um transcurso complexo,
que vai desde a busca dos ingredientes, 0 preparo, a feitura e a
entrega do carrego final. Em todas as fases atuam diversas pessods
com conhecimento das fungdes, exigéneia principal para se conse-

guir o que sé deseja.

 abobora de bojo e pouco pescogo
ym punhado de milho de galinha cozido com pouco sal

canjica branca cozida - egbo — sem sal
¢ moedas em nimeros pares
1 metro de morim branco

b velas

sada préximo 0

oedas. Estender
4 10

der uma vela 747

ora atraves

easm
Colocar @ ababor:

Fazer na lua crescente. Cortar a abob
Eer;:‘?:; l()Joloc:ar o milho dentro, @ cafljiCﬂ
-, ranco na terra de um mato limpo-

e acender as seis velas em volta. Antes, acen

para Oscinyin, Agradecer e pedir 0 gué se deseja-



; , PRESEN o
~rr OBRIGACAO PARA ODI e c a8 TEPARA B3] O

1 metro de morim branco

; ﬂ;Iea:O Sy { bandeira branca

Vi :

7 farinha de mesa com 4gua 1 moringa

;xade R ) 1 alguidar pintado de branco
7 § cabacinhas

7 punhados de feijdo-fradinho torrado

7 punhados de feijao-fradinho cozido § bolas de arroz

7 galhos de aroeira ou sdo-gongalinho 8 b;las de farinha
8 obi
b
Passar tudo pelo corpo, inclusive as velas, sem acendé-las; quebrar g mtl)edas X[]
velas

todas elas, dizendo: “Estou quebrando todas as forgas do mal”.
Depois enrolar tudo no morim sem dar né e arriar numa praga.

Fa . s

; bzer uma infusdo de mel, azeite doce, vinho brance doce e gen-

i o Pl
'¢ ralado. Encher a moringa e as cabacinhas com a infusao.

Co _
i Iloear tudo no alguidar. A bandeira coloca-se na moringa; as
e

]

a Mo '-
. . dcendem-se em volta. As cabacinhas ficam dentro do algui 249
r
“M volta da moringa.
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rnn EBO PARA AFASTAR EGUN ~nnns

1 metro de morim branco

Roupa velha da propria pessoa

9 velas

9 bolas de arroz

9 gkaraje

9 ovos

9 holas de farinha de mesa

9 ekuru

Pipoca

Com a pessoa em cima do morim, e vestida com a roupa velha,
passar tudo pelo corpo, quebrar as velas. A seguir rasgar a roupl
velha e colocar tudo no morim branco. Amarrar e despachar no
rio, mar ou mato (jogar antes para saber). Depois, preparar ui
banho de ervas: pira-raio, manacd, aroeira, erva-prata. Colocar
num pote € ir tirando. Tomar 3 banhos em 3 dias seguidos.

~~~r~m~ OBRIGACAQ PARA ~~~man
YEMOJA NO MAR

Canjica cozida numa tigela branca
g ovos cozidos
16 moedas

1 espelho
1 rosa branca (tirar os espinhos)
1 metro de fita rosa, branca e amarela

1vidro aberto de perfume

Na sétima onda, oferecer tudo para Yemoja Oginte.



e~ OBRIGACAO PARA OFUN ~~an o~~~ PARA BANHOS DE FOLHAS ~mr__

\anjeriedo, alevante, saido, boldo, folha de algodio, a)
, ? e

Morim branco grande
:-1\‘aqumhn.

Canjics branca cozida - Bgbo de Osald
10 velas
10 bolss de srroz

10 akasa
10 bolas de inhame

10 bolas de algoddo

10 akaraye de azeite-doce
10 ovos brancos crus

10 bolas de farinha de mesa
1 pombo branco

Passar tudo na pessoa e depositar no pano com as pontas bem
grandes, fazer uma trouxa e amarrar no tronco de uma drvore, de
preferéncia que seja frutifera. Procurar uma drvore escondida pura

que fique amarrada o maior tempo possivel. Passar o pombo na -
pessoa e soltar. Depois tomar banho de folha.

|2}

N



PARA DEFUMAR LOJA ~enn
~ T E NEGOCIOS

PARA DEFUMAR A ~rnnan
PESSOA E O LAR
sgicar, DB canela em p6, p6 de café, casca de alho, alfazema
-doce
Louro, Cravo, agticar, €rva
" PARA FAZER UM PATUA

1alho macho
3 folhas de arruda
1 figninha de guiné

3 pedrinhas de sal grosso
pano branco virgem

Cortar o pano no tamanho de 5 cm em formato arredondado.
Gosturar com linha virgem e colocar tudo dentro e fechar.
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e PARA AFASTAR U g

~enens PARA LIMPEZA DE (OJA ~nr_ QUE ESTEIA INCOpopyc0) =

Pt quatro ovos ehoeos, em eady um delos esorover 0 nome dy
[0 OB pessoas, © colocar numg vasilha de barro Passar pog
sy encruziladas, ¢ em eada wma dolas

Bxpalhar pelo chdo arroz comum, arros ‘de QARCR, Setmen . de
girwand, fepdo-fradinho, milho, canjica. Varrer o laja com thde,
frrendo depois uma trouxa com morim branco o deixand, oy
hoval onde se movimenta muito dinhelro.

apanhar um pouce de
o e Jogar em ofina dos ovos na vasilha 1y Pedindo o que deseja

N dtenvruzithada colooar o vastlha no chao, POr Alovel ¢ avender
Poar de longe vendo. Quando OF OVON Comegaren a estourar, ir
direndo: "A feitigaria que puseram o mim, que ndo me atinja *
ol acender wma vola para as alinay.

R

-




U,,,w;qﬂn.lﬁ feita n seguing, Fevitagy,,
r..rf‘i.‘; pard uma melhor compreengy,, d"‘d""'mc try.
fe
!

i it i la npeé
visd % e oris@ ona Com um BTI0 80 by,
* ; klgbe P¢ caminhy deste

m~n~~n UMA OBRIGACAO PARA ~

AS AGUAS ;
14
i le ve
b awwiire wa Que ele venh, ouvj
It awd 8% stiplicas " Mossas
pa to dd lohtim tan Quando Cje terminar g
N responder
bacia de dgata branca - bore st wure ipe N6s comegaremos 4 fazer og
Ilamolokrm de azeite doce AT pedidos
o pooun Olékun Ao péssaro azy| 4, caminh
Aghe ki 8¢ Ol6kun e

29 ovos cozidos
o ki gbG dun Oldna Ao pissaro de penas vermelhas

Foms R im branco
< de morim i
Ijoip:lmt“ e o Alu o do dono dos cam inhos
Canjica branca cozida — Egbo yitord lékeléke l'0 lefun. Ao passaro de penas brancas
1 Jengol branco \wodi b 65U Ao falefo do twfo de penas na
y cabega
Mas suas penas nio sio iguais

sugbon kiise Wé adie
Rt as penas da galinha

o 12 jé ki adié 0 fo Nio podem ser porque a
galinha ndo voa
Neste dia eu (dizer 0 nome)

passar o morim branco pelo corpo inteiro, depois o obi e o ovos
crus. Fazer uma trouxa com O morim e jogar nas dguas do rio.
iar 0 omolokun com os 29 ovos. Em seguida passar a canjicg

branca pelo corpo, da cabega aos pés, enrolar-se no lengol ¢ v ot emi
Niojéont emi...
embora. o ) s
Em casa, tomar um banho de alevante, canela de velho e myy. Omo t9modtin Ql;':sst(;u filho(a) da dona da
erics 5 ix te trés dias.
Jericio do pe.scog"(’) pa‘ra e s ) Mo kigbe pe ki gbogbo  Eu grito e chamo todos os drisd
Se for para Yansan, os ovos crus sdo colocados em volt do e
; Que a Senhora Dona das Aguas e

- i de mel, 4gua do
omolokun e serio molhados com uma mistura de mel, dgua do Ki e gbg oun Olokun

local, dendé e sumo da folha do dendezeiro. ouga nosso apelo
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A Jmie b iy Vi mauge pary
Bpstina z Dirgmz iy VS ki  wel o
AL, (5 quiiriae 2 immwmﬁaﬁ, S 1
IEBLL A SIS 1580 % Hyr s B peangs jor
yarz Gigu HBERLbe ML Stz ¢ spsinmis
T yoriutizngy

—mewtmmprwﬂw

b Oures Gy gy, As aves §40 of penfiltimos 2ie-
MO 4 passar 1y CUrpy. Gepois Gever ser soltas

Al = Beabu ey leve sal. Preseate pude levar se guiser
Hil il € O 1140 levam sal, new aseite-de-des-
Frita-se 10 ori, um tipy de gordura Nao teado

911, pode ser Gleo de alguddy Eiouru 1o leva sal

JInHERRS
"YANGE)

e i
0 = passar pelo corpo ¢ quebré-lo. Osd 6 aceita ovo de
Pata. Ver a cantiga que se canta.
FAN ama-
o = pode ser da cor branca, pret, Verme!h:,;::m do
baixo

Zéla. 56 0 de oor branca passs bo 10810 € 20 185
©01po; as demais cores, do pescogo paré
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a que j4 caiu em dominio piiblico da
bl¢, para indicar a mistura de r“”'"h
ndé (epo). mel, d4gua ou aguarden a
ato de louga ou de barro. te.

_ ¢ uma palavr
te do candom
mesa com de

npn-.wm.ado num pr
o inhame sdo cozidos e depois ——
ssados

- Qarros <
formato de pequenas bolas. A farinha de mesa g
ser misturada com 4gua ou mel, dando-se o fOrmeve
de bola: bola de inhame (isu’su), bola de - (ato
iresi), bola de farinha de mesa (isu ivefun), isy

PADE

BOLA

si - ¢ um pudim de farinha de milho branco enyoy,
AKAS: folha de bananeira. Sem a folha enrolada tem - n(:);m
de Eko. e
Qutros elementos s0 usados num ebo, principalmente —

se deseja dar 0 sentido de luta, paz, agradecimento, abertura g,
caminhos, saude, dinheiro, liberdade etc. Esses elementog

novos ; ¢
pretendem dar forma mégica a0s desejos daquilo que se quer cop,.
seguir. Sua utilizagdo ¢ parte importante na composigdo do ey,

Vejamos alguns destes simbolos:

50 de dormente  corda facio
s erradura glnrn’;; az0ugue
alge
40480 pote sem aeq

08
‘rﬂr“': fe boi
ot
clementos usados e sua simbologis.
5 .

wtrﬂ
_ unido, fertilidade

pimcﬂf“ _ atrai o frescor e a calma
carac? — esfria
fgud _ livra da guerra
peixe — dinheiro
milho — fuxico
ovo
e Qnimais podem ser:

1 a.d'angola frango into
gﬁ:g}gﬁad = trilha gagre
,f:ga 4o pred pombo
peixe galo .

Epo caramujo
corvind camario

chave velha ventarola  guizos
espada de madeira  espelho cdlice
estrela-do-mar espanador  vassoura
saco de estopa caramujo cadeado
cavalo-marinho ima telha canal
ramos de trigo flores cadargo
bandeira branca ikodidé pélvera
areia do mar pido pimenta
banana-da-terra pipoca frigideira
feijao branco cristal argolas
rolo de linha moeda quiabo
coco verde cabaga charuto
prata varetas

cachimbo de barro



e CANTICOS E REZAS DE EBQ ~rnnn

1 - AO PASSAR PIPOCAS E BOLAS DE FARINHA:

Ajéilé jeo wa
Aj¢ilé jeowa
Bi'kui 2jé bo 2jé
Ajéilé jeowa

2 — AO PASSAR O EKURU:

So so so ekuru
Gb6 ki nu(n)
Osd ekuru

3 — AO PASSAR O AKARAJE:

So so so ekuru
Awa de
Qs ekuru

4 - AO PASSAR O FEIJAO-FRADINHO:

Ewe'we o
Odede pon
Ki dede pon

6

-

i dede P"

gwe'we

(dede PO

i dede P°

i dede POR

JOPASSARA FAROFA COM DENDE, SALVA-SE ESU E OGUN:
“ogonapo fiTiE

Ogin @ PO fi riri

padé na ke odo

Qgéin a PO fi riri
_A0 PASSAR O EKO (AKASA): 2 vezes

Babd ri bo

Babé gko mo kan

Wa rere

Ajailé mokan

Ka rere

Bab4 eko mo kan

Ka rere
Baba ¢ko mo kan

AO PASSAR O EGBO A CANJICA BRANCA (2 vezes):
Bab4 ibo

Bab4 ibo m4la

Orisa ila tala

Borio

Egho

Talabori o

Bgho




Talaborio
Egbo

§ - PARA BATER AS FOLHAS NO FINAL DE TUDO: 2 yegeq

Ewé pele’be mi t'dbe o
Ewé pelebe mi t'obe

Obe pele’be

A ku pele’be

A kaka ma ku

A ku pele’be
Pel¢’be mi t'obe o

9 - AO PASSAR AS LINHAS, canta-se desenrolando as linhas,

nos problemas de morte e nos casos de doengas sérias:
O bi Nana ikd apa ode

Ori ko de

O bi Nan4 iki apa ode

Ori ko de

10 — PANA(N) PARA EEGUN - Ebo Ikii € feito quando Eegun estd

perseguindo uma pessoa. Quando néo houver sacrificio, s6
comida seca:

Oya ‘gbalé

Oya pana(n)

Sese ko mu nkolo
Oya "ghalé o

Oya pana(n)

Sese ko mu nkolo o

_AO PASSAR OS OVOS CRUS PELO CORPOQ:
§ara yeye mi 'sdronga

S'ara yeye mi ‘sOrongd

lyé mi ‘sordnga

Sagala o

Sara yeye mi ‘sOronga

12 - FAZER AS 7 CHAMADAS DE ODI AO PASSAR 08 OVOS:
Odi nkanka
Odi lele
Odi sakeke
Odi komo(n)
Odi komoje
Odi nkaka e

13- OFOQ - REZA DE ENCANTAMENTO:

Mo jiba pebé owé  Eu cumprimento e pego 2 mios

Mo juba pebe ese Eu cumprimento € pego aos pés

Mo jaba atélése Eu cumprimento e pego a sola
dos pés

Ti ko arun,

Que nio adoegam.
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14 - EBE ISE - SUPLICA AO TRABALHO: » sAUDPY ) Kilof¢ odo

f)gﬁn Lakaiy¢ mo wi bebe I Oj"”ﬂ'?n: ;

Liui fun mi i is¢ Ajd pne (n) bire kété

Torinda nf mo nwi sf odo re ijnt?m‘-’ ag ala

Jowo gbé temi O.Iﬁ'""’mq(“)

K:rojli ma se ti mi ij,,qu;(: )

Léarin egb¢ mi endo

Ogtin jowo gbo igbe ati ¢bé mi o o dia esté rOﬂ?P ’

E ba mi wisé A8 estrelas jé foraml

o dia Jé vem

Ogun Léakaiyé, eu estou suplicando

Um emprego parda mim . pEDINDO PERDAO POR ALGUMA OCORRENCIA:

Por isso estou vindo a sua presenga 17 Ogin a jebe onf 0

Por favor, ouga-me sehe

Nio permita que eu me sinta envergonhado Aed jebe

Algseorisd

Perante meus colegas
Ogtin, ouga meu apelo e minha stiplica
Ogin, nés lhe suplicamos

Ajuda-me a procurar um emprego.
N6s lhe suplicamos
Aos pés do orisa.

15 — REZA CONTRA OS INIMIGOS:
Emi vio léke dt4 mi dehin

Deéhin l1éhin wi
Deéhin léhin wi

Eu serei superior 208 meus inimigos

Na frente e atrds deles
Eu ficarei por cima e eles ndo me alcangarao.
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NOTAS ~~rnnn

1 — Na reza de abertura do jogo (Mo jiiba) estender a o
nomes para outros ancestrais ligados as tradigoes dg Olhag

2 — O ajé é uma concha marinha que muitos olhadoreg eoloe: r.
na mesa de jogo para atrair dinheiro para si Préprio. £ o sinr-]:
bolo da divindade da riqueza, Ajé Saliga. i

3 — Trés pédssaros sdo sempre citados como simbolog da boa sor.
te: 0 Agbe, pdssaro de penas azuis, simboliza a bondade; ¢ 4.
luké, passaro de penas vermelhas, simbolo das boag noticias;
e o Lékeléke, passaro de penas brancas, simboliza a paz. Egsag

trés cores se identificam com as cores do Wegi, Osun e do
Efun, as cores usadas nos ritos de iniciagao.

itagﬁo dog

4 - Awodi é a denominagio do faledo. Na recitagdo das oferendas
as dguas, ele se revela como o pdssaro das grandes alturas, e,
como a galinha ndo voa, ela se presta melhor para o sacrificio.

5 - Qualidade de santo ¢ 0 mesmo que 0 cognome que 0 Orist
possui. Na maioria das vezes, sdo nomes para diferentes mani-
festagtes de uma mesma divindade.

6 — A utilizagdo da pred nos ritos de ebo, muitas vezes, € feita apés

. . p e
o animal ser moqueado, ou seja, ser seco sobre a grelha
transformado em p6.

. sar b1zios, 4 pessoa deve t
pard Jour > nte sua se vb-e‘:r um dom natural, Deve
1- profundame ensibilidade parg

i ma perfeitg
.. entre 0 que vé e o que ge
ot ponia en q q ; sente. Esse conhecimentg
h oitird uma andlise segura do jogo.

r

" fazer 0 jogo do O,f)i para o ritual do bori, substityjr a pala-
ﬂan orist por ori, a0 jogar 0 obl no prato: “Oby gy nlo ows”
VA giferenga mais notada entre o jogo do oby com o jogo de
- atro bizios ¢ que 0 obi pode vir a ser comidg apos o jogo, e
q - )
0 bﬁzio: nao. - L.
000 de confirmagdo com 4 biizios costuma ser visto pelo lado
10- et manualmente tanto por homens como por mulheres,
11-0 personagem para quem o modelo do jogo com 6 jogadas foi

sjetuado foi 0 Presidente José Sarney, por ocasizo do Plano

Cruzado-

12_(}gstuma—se dizer que o Jogo do Ibd é a maneira de se fazer
com que haja a participagao direta do cliente. Da mesma for-
ma, quando € feita a revelagdo do Odii de uma pessoa, o que
6 feito com segurancga durante os ritos de Sdsanyin. Sio
entregues a(o) iyawd os bizios, que, sentada(o) na esteira,
ela(e) mesma(o) deverd jogéd-los. Ao ser conhecido o Odu,
ela(e) guardard segredo e tomar4 o conhecimento dos tabus e
do comportamento que devera adotar, daquele dia em diante.
13 -Martiniano Eliseu do Bonfim foi um nome altamente respeita-
do nos Candomblés da Bahia. Com a sua ida a Africa, levou
canticos baianos jd esquecidos pelos africanos. Da mesma
forma que trouxe novos canticos a serem incorporados a
seleedo musical religiosa dos candomblés. Foi ele quem ori-
entou Mae Aninha a criar os Ministros de Sangd, no Agg Opé

Aﬂ_}nja, Seu pai, Eliseu do Bonfim, foi quem trouxe o culto
Egungun para o Brasil.

|
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14 ~ O sistema cconbmico yorubd se baseava na utilizaga g,
"

biizlos como moeda, tendo como parimetro 200, » 000
- i

20,000 biizios colocados numa bolsa larga denoming, e, p

palavra Owd significa dinhelro, ¢ ela € representada ng conty
1

gem dos numeros yorubd pela duplicagiio da vogal g, St
©

de prefixo aos nlmeros ¢ mals o acento tonal agycy, Assly
‘ n,
Mmoeday,

Odkarn significa 1 moeda, E¢fl, 2 moedas, Fég, 3
tenhy

assim por diante. Embora o uso dos btizios como moedy
desaparccido, a forma para contar valores ¢ fazer chloyl oy per

manecet,
Entre os povos do Congo, a unidade monetdria d relno

era Netmbu (conchas moedas). Uma concha marlsco 86 erg ey,
contrada nas praias da lha de Loanda, cuja exploragio constitufy

monopolio real. Por Isso era chamada Ilha da Moeda,

P i

COMPLEMENTO
P il




e COMENTARIO CRITICO Ammmnn

m problema antigo referente a falta de interesse de regis-
storia da evolugdo do candomblé no Brasil 540 raras as
sobre 0 assunto na literatura afro-brasileira, nio haven.
abalho especifico a respeito. Sua histéria costuma se
Jo um £F comentdrios esporddicos confundidos com os fuxices
basear et: por isso mesmo, ndo levados a sério.
natléfﬂl::s; que o fuxico se tornou uma instituigdo, ¢ assim come
pmvoﬂca tensoes, igualmente as resolve. Sao comentdrios que agitam
¢ gpalxonAm as pessoas que fazem parte do candoml_zlé‘ Tudo é moti-
vo de comentarios, observagdes e criticas. Surge af o “ouvi dizer”,
sinonimo do boato, que se torna tdo distorcido que, se for uma men-
tira, passa a ser verdade por forga do bate-e-rebate e falatério cons-
wantes. A palavra imprudente acarreta verdadeiros desastres.

A grande fonte do candomblé sdo as tradigdes orais, testemu-
nho transmitido verbalmente de uma geragdo para outra. Essa
modalidade teve seus efeitos positivos, mas em grande parte trou-
xe riscos de distor¢do, omissoes e esquecimento daquilo que fol
transmitido. Assim, podemos entender que nem toda informagdo
verbal ¢ tradicional. As palavras formuladas costumam ter o poder
misterioso de criar coisas que ndo existem, permanecendo no
conseiente coletivo como fatos normais e aceitos de forma absolu-

Ha v
{08 da hi
insersOs




nsformados em babdlorisd sem que ten},
am

ta. Ogans tra
antigas contadas de forma daido inj.

ciados para tal fim. Histérias
munho ocular, baseadas no conceito de aragi  408a
rudil)ilidad '

¢

sem teste
adas dizendo-se feitag p

pessoal. Pessoas ndo-inici
falecidas, que ndo podem contestd-las.
£ necessdrio que toda a sociedade do candombig¢ g

€ refg
“Tlule

para um perfeito funcionamento de suas instituigdes, o
< setores de atividades, e sobretudo r. e'spe_mpreensao

1to por
par.

de todos o0s seu
te de todos 0s seus adeptos. A. Hampate B3, de Mali, R
tradigdo oral, autor de virias obras sobre antigos impériog lall‘sta S
gbes africanos, diz que os Doma, depositdrios da heranga € Civiliz,.
de falar. dirigem-se 2s almas dos antepassados para pedi(;ral, anteg
venham assisti-los, a fim de evitar que a lingua troque as pa-ll:frs que
as oy

que ocorra um lapso de memoria que os levaria a algumg o
Missag

H4. inclusive, uma recitago da qual destacamos alguns trech
os:

Oh! Alma de meus Mestres,
Primeiros ancestrais iniciadores

Vindos do Leste

Acercai-vos € escutai-me

Vou contar a0s meus ouvintes

Como as coisas aconteceram

Desde vés, o passado, até nés, no presente

Segurai firme, 6 ancestrais,
As rédeas de minha lingua!
Guiai o brotar das minhas palavras
A fim de que possam seguir e respeitar
Sua ordem natural
'ou contar tal como aprendi
Nz presenca de minhas duas testemunhas

Elas serdo a um tempo meus fiscais € meu apoio.
(“A Tradigdo Viva”, Historia Geral da Africa, p- 190)

UM EQUIVOCO LITERARIO

e atl

almente vimos estendendo 0 nosso trabalho a uma coleta
'A 1agoes € dados sobre a evolugdo do candomblé no Rio de
de info om SEUS varios segmentos étnicos, € que marcaram de
des reverenciadas na lembranca coleti-

neifoj -
a ot decisivo persﬁnahda
o que fizeram, a verdade de seus feitos e o que fal-

rou S€T revelado- ..

\ Quando 08 originais desta obra estavam na Editora para serem

Jblicados, recebemos o livro Os Caminhos de Odi, de Agenor

\iiranda Rocha. Verificamos que se constituia dos escritos do

autor feitos em 1928, segundo o organizador do livro, e que s20
6rias que possuimos e que dao base 2 nossa

exatamente as hist
logia de atividades do autor, merecedora

obra. Ha toda uma crono
odo 0 respeito e admiracao pela sua competéncia religiosa.

det
Porém, constatamos um equivoco nas informacdes, pois as
mesmas ndo conferem com a realidade, ou, pelo menos, com as

informagbes por nos obtidas com pessoas da época, testemunhas
ologia das ativida-

dos acontecimentos relacionados, tanto na cron
des quanto na redacdo das histérias dos odi: que dao titulo ao

livro. Por esse motivo e a bem da verdade, fazemos uma reconsti-
wicgo dos fatos, considerando apenas os que envolvem 0 nome do




|

Ase Op6 Afonjd do Rio de Janeiro e a origem dos Camin

Odu, que a histéria revela ndo ser de sua autoria. (Ver o rel
fizemos na Apresentagio deste livro, a pigina 11.)

hos dg
ato que

0S CANDOMBLES DO
~~"" "7 "RIO ANTIGO

rimeiras noticias reportam-se ao final do século passado.
1951, a africana Rozena de Besem aqui chega e inicia a modali-
fm ) éultO jéje no Rio, em 1874. Alguns anos depois, em 1886,
et b?ase Oba Saniya € Aninha chegam de Salvador, e, no Rio,
ffg?fiza'm,uin terreiro, no Bairro da Saude, na modalidade ketu,
weviria a ser 0 embrido do futuro Ase Opd Afonjd. Posteriormente,
\uinha, em sucessivas vindas ao Rio, alimenta e fortalece o Ase
wminiciagdes e obrigagdes diversas. Na Rua Bardo de Sido Félix, no
wntro da cidade, instala-se o candomblé de Jodo Alaba de Omolu, e
nRua Senador Pompeu, 182, é fundado o candomblé de Cipriano
Manoel Abedé, em 23 de abril de 1913. Mais tarde, vindo de
Suvador, Felisberto Sowser, neto de Bamgbose, cujo nome era
dEjU;:dﬁ Al}lérico de Souza, ctrga.niza seu candomblé a Rua Marqués
Rozenz SZ;dEm 1??0,_Megth assume o candomblé de Gayaku
Sob} 0 ;’SGQUenma ao culto jéje no Rio.
colment atos dessa época, vamos extrair alguns trechos do
gravado em 9 de novembro de 1977, por Dila de

Naluygs ;
Waiye, eminente iyalorisa j4 falecida.

“Nasoi
osantonea Rua do Riachuelo, 210, em 2 de margo de 1908, e fiz
°m 14 anos de idade, em 1922, na Rua Jodo Caetano,




it
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A

69, na casa de Gipriano Abedé (...) meu avd por parte de
era pejigam de Sangg, Miguel Afonsekoloanu, e por parthe
pai era Asolabi, africano (.-) e Eruosanyin. No mey tep, € de
havia trés candomblés: a falecida Rozena, Jodo Alaba epo 86
pai, Cipriano Abedé... Conheci Abedé pelos meus av, 63-’Elemeu
filho de Ogunjobi e o pai de Oduduwa. Recolhi s0zinhg era
meu tempo ja estavam 14 Oya Bumin, Maroca de Obq lu‘m; :i do
Paulina de Osun, Tudinha de Osala (...) depois de m.?’e,
entrou um barco de cinco e depois entrou Santinho.* Agenlm
eu acho, ele fez em 1931, porque Abedé morreu em 193301*,
Santinho tinha feito no ano anterior (...) porque quam’ij
Santinho saiu do santo, apds passar 1 ano, entrou um barco
com dois Osala. Foram as tltimas &yawos que Abedé botoy,
(...) Santinho fez Iyewa, o nome que deu foi Iyetola, eu criei
ele na camarinha (...) quando Abedé morreu, ele tirou a mag
no Gantois (...) quem tirou a mao com Aninha fui eu (...) ela
depois do asese de Abedé, passou um tempo na Bahia, voltoue,
fez a minha obrigagdo (...) quem colheu folha foi Alberto Lobo.
Minha mae Aninha foi assistir 2 morte de Abedé e foi fazer o
asese (...) quem fez a obrigagao foi Felisberto Sowser,** pai de
Regina, porque tem ord que s homem faz (...). Abedé botava
If4 uma vez por ano em janeiro e determinava o que ia aconte-
cer no ano (...) era também Olosanyin e sabia fazer feitigo
com a folha (...). Minha mie Aninha me dizia que Abedé nao
dava nada para ninguém, e que fazia as coisas escondido para

ninguém aprender, por isso ela me raspou novamente...”

= Santinho era o nome pelo qual ficou conhecido Agenor

domblé.
»# Falisberto Sowser, também conhecido pelo nome de Benzinho.

Miranda Rocha nos meios do can-

.~~~ A CONFUSA LIGACAO COM
0 ASE OPO AFONJA

as declaragdes revelam a posigio exata de cada um

AS _referid
Jos personagens citados a mim com outras que ouvimos no decor-
ticipagdo no Ase Opd6 Afonjd, junto a pessoas mais

rer de nossa par .

antigas € atuantes no periodo inicial de suas atividades. No livro
o questdo, a condigdo de ser o oluwo especifico do Ase Op6
Af'@fljd incorre em erro de interpretagdo do organizador do livro,
pois néo hd nenhum registro neste sentido para cargo de tdo gran-
Je importancia, bem como a iniciagdo feita na Ladeira da Praga,
em Salvador, em 1912, quando, a partir de 1910, o terreiro j4 esta-
va fundado e apto para as iniciagdes. No livro Axé Opo Afonja, de
Deoscoredes M. dos Santos, nada encontramos a respeito do cargo
e da iniciagdo, pois a voz corrente sempre dita por pessoas de épo-

ca, como Alberto Lobo Olosanyin, confirma o depoimento ante-
rior, 0 qual é retratado no estudo feito pela Revista Dédalo,

S-‘.Eparata n? 24, de 1985, SP,, sob o titulo “Uma Casa de Xango no
Rio de Janeiro”, de Monique Augras e Jodo Batista dos Santos, este

Ogan do Ase, p. 52:

Aninha volta logo em 1930 para o Rio de Janeiro, passando a
morar na Rua Alegre (atual Felipe Camardo 23-A); 14, conhece




novos amigos, que viriam a desempenhar importante Papel o,
funcionamento do terreiro, entre 0s quais 0 Professoy Ageng,
Miranda, Babalad, filho-de-santo do velho Abede”,

Mais adiante, verificamos o seguinte relato:

“Antes de partir para a derradeira viagem, Mae Aninhg Chaﬂlt)u
as filhas mais chegadas e distribuiu os cargos (...) “Vocg, Vg,
lina (esposa de Abedé), fica com Agripina para jogar os py.
sios, quando ela precisar, fol para isto que te ensinei (., y »
Esses relatos transeritos na Revista Dédalo sdo os que Corres.

pondem ao registro oral do terreiro e devidamente repassadg nos

comentérios internos quando o assunto € ventilado. A seqiiéneis
dos acontecimentos revela ainda que a pessoa que ficou respons;-
vel pelo jogo, Paulina de Osun, afastou-se da funqio a que foj
designada, e Agripina ficou s6 no cargo de iyalorisa. Posteriormen.
te, viria a ser auxiliada por outras iyalorisa que, por sua vez, se
radicariam no Rio, como Amanda de Omolu em 1959, e Regina de

Yemoja, filha de Benzinho, e Davina de Obaluwaiye, que aqui j4

Se encontravam. A participagdo de Agenor na tarefa do jogo surgiu

apods esse periodo.

Outros equivocos podem ser enumerados, e acreditamos tra-

tar-se de erro na organizacio da cronologia dos assuntos que

envolvem o Ase Ops Afonjd. O primeiro € quanto ao jogo feito para
a sucessdo de Agripina e posse de Cantuling de Sango. O jogo, na
realidade, foi feito por Menininha do Gantois por' determinagéo de
Sango, conforme carta da propria Menininha datada de 10 de

282 margo de 1967, e que se encontra nos registros do Terreiro, dos

~~~~ Quais destacamos um trecho: . Xangs se apresentou e disse que

e € es hado de
ondo o dono da roga e estd de pé acompan
yntif ° lina ficard sendo a zeladora porque se ela se afas-
, ¢l ~antuline it -
. 1 que L:“ aré satisfeito, entdo todos s¢ preparem para uma
ald 47 e ard s \ :
U‘r ele 139 t]‘ Todos os filhos darem um obi com 4gua 2 cabega
' e..- ’ A
{Jerrﬂ ot ® jda seca para todos 0s santos... fazer um amal4
i midd 3 : :
: guida de €0 m ebd nos pés de Oxald”. E mais, quando da ida de
Sc e e u y £ 3 ks L3 -
- ara Salvador, © cargo foi ocupado por Regina Lucia de
ina

|ha-de-santo apenas de Cantulina, e ndo de Agenor
iq, filna-ges

e
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0S RELATOS DE ODU ~~nmnr

Em nossa obra afirmamos que a origem dos relatos Pertence aq
Ase de Bamgbose, 0 que entra em_c}}oque COm 0 autor em queszy
Talvez possa ser c6pia ou (ranscrigdo, mas ndo autoria. A obry Os
Caminhos de Odi, na realidade, € parte de um estudo sobre a fo.
ma de jogar bizios. Nos manuscritos originais que nos foram ep.
tregues na época s3o VArios 0s assuntos tratados. Inicialmente 3
explicacio sobre os Odi e suas Fecundagdes, com a histéria e
origem de cada um. A seguir o significado dos caminhos, de forma
resumida, para uma consulta rdpida (ver pdg. 143) segue uma
orientagao na forma do Jogo do Ibo, alguns exemplos de combina-
¢oes de caidas, e, por ultimo, as narrativas de todos os Odu e seus

caminhos.

O LEGADO DEIXADO ~~mnn
~ " "POR VERGER

:dade do esclarecimento identificado com a verdade

A nee.es-Sl incipal do trabalho deixado por Pierre Vi
306 fatos foi @ base prin ‘p : erger

1oz 4 nossa gente. A hterz_lmra cfa época, quando aqm. aporwu
;:ava entregue a pessoas 1d_en-t1rfcadas com outras ciéncias e
outras religides. Pos em questdo inumercs fmtores pelos erros nas
informagdes e conceitos ja tidos como definitivos. Dizia ele que,
em suas pesquisas, pode constatar que as informagdes prestadas,
muitas vezes de forma descuidada, por pessoas respeitdveis criam
uma tradigdo aparentemente 16gica, porém enganadora. O perigo
dessa documentagdo € o de ela servir de base para outros escrito-
res e estudiosos sem que seja posta em diivida a sua autenticidade.
Em outras palavras, € a opinido de quem escreveu primeiro, a
seguir passando aos outros, e depois copiando sem se importar se
estio bem fundamentadas.

Verger jamais se negou a criticar este ou aquele autor por
informagdes inveridicas, com base em suposigdes perigosas que
dlteravam de modo significativo as tradigdes estudadas. Ele mes-
"0 deixou-se levar por esse tipo de informagdo duvidosa, escrita
oM inteligéncia, mas com base enganadora e falsa. Em 1933,
Publicoy Juntamente com Roger Bastide, na Revista do Museu
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Paulista, Vol. VII: 35§7-80, um estudo sobre o sistema de adivinhg.
¢do praticado em Salvador, Rahia. tendo se utilizado, na época, dag
informagdes de Arthur Ramos, através de suas diferentes obras.
Posteriormente, na republicagdo do mesmo assunto em Of(jon'sd’
Escritos sobre a Religido dos Orixds, Editora Agora, 1981, no fii]a]
do artigo Verger se cOTTige, dizendo que ndo aceitaria mais citar
com a mesma confianga que em 1953, as fontes de i“f‘)l‘maq:fse;
retiradas de Arthur Ramos, compiladas de outros autores.

A agido fiscalizadora de Verger o fez viajar constantemente no
eixo Salvador-Africa, para conferir afirmativas consideradas defj-
nitivas, corrigindo autores e suas idéias, muitas delas consideradas
absurdas, pois, como dizia, se deixavam influenciar pelos concei-
tos religiosos e de interesses pessoais. Na Revista Religido e
Sociedade, n° 8, 1982, Verger faz uma critica feroz a dezenas de
autores com as deformagoes reveladas pela falta de probidade
cientifica. Provando tudo o que criticava, levantou uma guestio
importante sobre o pesquisador que apenas deseja provar teorias
preestabelecidas, mesmo entrando em confronto com a verdade
dos fatos.

Uma leitura atenta ao artigo citadoe a toda a obra de Verger se
faz necessaria para entendermos a necessidade do cuidado extre-
mo daquilo que chega as maos para ser lido. Teorias pessoais néao
devem ser confundidas com verdades absolutas. Deve-se impedir
que escritos duvidosos sirvam de referéncia e ponto de partida
para outros trabalhos, dando continuidade a falsas informagdes.
Mesmo bem redigidos e apresentados de forma inteligente, terdo a
oportunidade de contaminar e desinformar as tradi¢des ainda con-
servadas nos meios nao-eruditos, podendo servir de exemplo 0
livro que deu margem a esse Comentdrio Critico de nossa obra.

I-Gﬂy

na de Besen, hascida na Africa, chegou ao Brasil

51, j4 iniciada. Funda o Terreiro Podaba, na nagdo jeje-
g 1.83 m 1874, que passa a funcionar no bairro da Aboligdo,
mahl.n’ ;eu non;e inicidtico era Adapan Noeji-Akisi-nobawu.
no RI0- jgan da casa erd avd de Dila, denominado Afon-

0 primeir0 peji " .
sekoloany, € @ av6, Dandan Nueji. Rozena faleceu aproxima-

damente €m 1920.

aku Rozeée

5 - Mejito, cujo nome civil era Adelaide dos Santos, também

conhecida como Donotinha. Era de Vodunjo, e 0 oruko,
Zevode. Foi iniciada com 7 anos de idade, em 1891. Sucedeu
Rozena e fez dois barcos. Muda o Podaba para o bairro de
Coelho da Rocha, 2 Rua Cecilia, mantendo o culto jéje no Rio.
Faleceu aos 71 anos. Natalina de Osun, Esintoinde, iniciada
em 1946, continua a tradigio, entdo no rito nagd-vodun.

3 - Dila de Obaluwaiye Afomon € iniciada por Abedé em 1908, na

nagio ketu. Com a morte de Abedé, tira a mao com Aninha Oba
Biyi e posteriormente com Mejito, que abre sua casa de santo.

4 - Cipriano Manuel Abedé vem ao Rio em 1886 e organiza o

Terreiro de Culto Africano, em 1913, a Rua Senador Pompeu,
182, e depois 2 Rua Jodo Caetano, 69. Tinha um cargo no Agbo

87




288

5 -

()]
|

=~
|

de Osoosi, no Engenho Velho, ¢ falecen em 1933, 208 101 apgg
de idade. Marocas de Obaluzwvatye herdou 0 Ogiin de Abedé o
quando esta faleceu, ficou nas maos de Agenor Miranda, '
Eugenia Anna dos Santos, conhecida como Aninha Oba Biyi,
nasceu em 1869, filha de africanos da nago Grunci. Passoy 4
infineia no candomblé Alaketu. Foi iniciada aos 17 anos, e, oy
1886, vem ao Rio com Bamgbose ¢ Oba Saniya, organizandg
um terreiro no Bairro da Saude, que viria a ser o embrifip do
futuro Ase Ops Afonjd. Volta a Salvador e depois retorna ep,
1890, para dar continuidade ao que foi organizado. Faz diver.
sas viagens Rio-Salvador, com sua gente, efetuando vériag ini-
ciagdes. Em 1910 organiza o Terreiro de Salvador. Em 1935
entrega o comando do Terreiro do Rio a Agripina de Soyug
Oba Deiyi. Retorna a Salvador, falecendo em 1938. Foi a majs
expressiva personalidade do candomblé de seu tempo.
Felisberto Sowser, conhecido como Benginho de Ogun, ery
iniciado por uma das filhas-de-santo de seu avdo Bamgbose e
tinha candomblé em Salvador e no Rio, 2 Rua Marqués de Sa-
pucai, e depois na Rua Navarro, no Catumbi. Uma de suag
filhas, Regina de Yemoja, feita ainda crianga por uma das
filhas-de-santo de Felisberto, tem candomblé no Rio.
Cantulina Garcia Pacheco, conhecida como Mae Canti de
Aira Tola, nasceu em 1900 e foi iniciada por Aninha em 1936,
Por ser neta carnal de Oba Saniya, era merecedora de todo o
respeito, tendo Aninha lhe dado o cargo de Iya Egbe, mesmo
antes de sua iniciagdo, pois dizia que ela era a dona natural do
Ase, conforme depoimento gravado por Alberto Lobo, Zinsi,
em 1978, que tinha o cargo de Olosanyin do Ase Opo Afonja.
Sucedeu Agripina na diregio do Ase do Rio a partir de 1966,
conforme determinagio de Sango, através de jogo feito por

ha do Gantols. Em 1989 retorna a Salvador por ordem
eninin® 1—;41‘1‘ Jdeixando em scu lugar Regina Lucia de Yemaoja,
”.“_“U;,»,; filha iniciada no Ase.
Mmmd:l Rocha, embora iniciado, se deteve na malor
_ I\gcno. yozes na funcio de responsivel pelo jogo de biizios.
url““mh_du_s;mm de Cipriano Abedé, iniclado em 1931,
pra 1~i.ll|0\hcdé faleceu, Agenor tinha menos de dois anos de
wmd_oﬂi-ou a mao no Gantois. Sua carreira de Oliwo ¢ plena
® , agindo com extrema competéneia na solugdo

sudl |

s, sucessoes € principalmente no auxilio aos muitos
oy L=

de disput
_de-santo que sempre o procuram para decisoes de

zeladores
alta lmportancia.
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