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INTRODUGAO

Os dezesseis principes e as histérias do destino

Ha muito tempo,

num antigo pais da Africa,

dezesseis principes negros trabalhavam juntos

numa missao da mais alta importancia para seu povo,
povo que chamamos de ioruba.

Seu oficio era colecionar e contar historias.

O tradicional povo ioruba acreditava que tudo na vida se repete.
Assim, o que acontece e acontecerd na vida de alguém

jd aconteceu muito antes a outra pessoa.

Saber as historias ja acontecidas, as histérias do passado,
significava para eles saber o que acontece

e 0 que vai acontecer

na vida daqueles que vivem o presente.




Pois eles acreditavam que tudo na vida é repetigao.

E as histérias tinham que ser aprendidas de cor

e transmitidas de boca em boca, de geragdo a geragao,
pois, como muitos outros velhos povos do mundo,

os iorubds antigos nao conheciam a palavra escrita.




Na lingua iorubé dos nossos dezesseis principes

havia uma palavra para se referir a eles.

Eles eram chamados de odus,

que poderiamos traduzir como portadores do destino.

Os principes odus colecionavam as historias

dos que viveram em tempos passados,

sendo cada um deles responsavel por um determinado assunto.
Assim, o odu chamado Oxé sabia todas as histérias de amor.
Odi sabia as historias que falavam de viagens, negocios e guerras.
Ossa sabia tudo a respeito da vida em familia e da maternidade.
E assim por diante.

As histérias falavam de tudo o que acontece na vida das pessoas,
de aspectos positivos e negativos,

pois tudo tem o seu lado bom

e o seu lado ruim.




Quando uma crian¢a ioruba nascia,

um dos dezesseis odus passava a cuidar de seu destino,

de modo que na vida da nova criatura

se repetiriam as histérias contadas pelo principe

que era o seu odu, o padrinho de seu destino.

Sim, cada crianca nascida naquele pais tinha um odu protetor
e esse odu a acompanhava pela vida afora, era seu destino.

E tudo o que lhe acontecia estava previsto nas histdrias

que o principe protetor gostava de contar.

Nao era incomum um menino dizer aos amiguinhos:

“Sou afilhado do principe Ejiobé

e por isso vou ser muito inteligente e equilibrado”.

“Meu odu é o principe Ocanra e por isso sou assim esperto”,
gabava-se, orgulhoso, outro moleque.

“O odu que rege o meu destino é Odi

e eu vou ser um guerreiro valente e vitorioso”,

falava um terceiro menino, sonhando com um destino venturoso,
ja se sentindo o maioral da criancada.

Por isso chamamos os odus de principes do destino.



Bem, formavam o time completo dos odus

os principes Ocanri, Ejioco, Etaogunda e Irossum,

mais Ox¢, Obard, Odi e Ejiobeé,

além de Ossa, Ofum, Ouorim e Ejila-Xebora

e também Ejiologbom, Ic, Otura e Oturopom.

Fazendo um pequeno comentirio,

os tais principes tinham nomes bem esquisitos, nio é?

Mas s6 porque sao nomes africanos e nds somos brasileiros.
Sendo assim, nossos ouvidos nio estio acostumados com eles.
Cada povo tem sua lingua

e cada lingua tem seus sons e suas palavras.

Quem fala uma lingua acha os sons de outra esquisitos.

Se contassemos uma historia semelhante a esta

para criangas africanas e disséssemos que nossos heréis
eram chamados de Francisco, Vinicius, Pedro e Joaquim,
elas iam achar os nomes muito estranhos,

como noés achamos fora do comum os deles.




Entre os dezesseis principes do destino,

Ejila-Xebora talvez fosse o odu mais invejado,

pois aqueles que tinham a vida regida por ele

estavam fadados a agir com justica e conhecer o sucesso,
desde que ndo fizessem nenhuma besteira, ¢ claro.

J4 o odu Obara sé sabia falar de coisas tristes,

como as histérias dos que sao roubados,

dos que perdem bens materiais,

dos que nio conseguem realizar até o fim nada de bom,
sempre envolvidos em fracasso e frustragao.

Por isso ninguém gostava de conversar com Obara,
pois la ia ele contando aquelas historias infelizes,

e por isso mesmo o chamavam de Principe Infeliz.

E é claro que ninguém queria ter Obara, coitado,

como padrinho de algum filho seu.
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Acima dos dezesseis principes odus

estava o Senhor do Destino,

o deus que os iorubds chamavam de Ifa.

Os antigos iorubds cultuavam muitos deuses,

que eles chamavam de orixas,

e cada orixd cuidava de um diferente aspecto do mundo.
Ifi era o orixa do destino, o mestre do acontecer da vida,
e os odus trabalhavam para ele.

Ifa vivia no Céu dos orixds, que era chamado de Orum.
De 14 ele comandava os principes odus.

Os odus orientavam o destino dos seres humanos

mas Ifd os vigiava com muita atengao,

para que tudo saisse como deveria ser,

na vida de cada homem,

na vida de cada mulher,

fosse um velho,

fosse um adulto,

fosse uma crianca.

11
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PRIMEIRA REUNIAO

Os principes do destino contam histérias no Céu

Um dia, desejoso de saber como ia a missdo

que ele tinha atribuido aos dezesseis principes do destino,
IfA 0s convocou para comparecerem a sua casa no Céu.
Ifa queria saber de tudo o que acontecia na Terra,

queria ouvir todas as histérias reunidas pelos odus.

Os principes adoraram o convite,

pois depois de contarem todas aquelas historias

que aconteciam na terra dos homens e mulheres,

If4 mandaria servir o mais precioso dos banquetes,

com todo tipo de comida e bebida que se possa imaginar,
como era o costume em ocasioes festivas.

Bastou chegar a convocagao de Ifa

e os odus logo se reuniram com grande animacdo,

uns avisando os outros do encontro.



E 14 foram os dezesseis principes do destino a casa de Ifa.
La foram Ocanra, Ejioco, Etaogunda e Irossum,

mais Oxé, Odi, Ejiobé e Ossa,

acompanhados de Ofum, Ouorim e Ejila-Xebora

e também por Ejiologbom, Icd, Oturd e Oturopom.

La se foram naquele dia os dezesseis odus a casa de Ifa.
Opa! dezesseis nio, quinze.

Falta um nessa lista ai.

Sim, um dos dezesseis odus ndo estava com os demais.
Estava faltando o principe Obara.

Como ninguém gostava do Principe Infeliz,

ninguém o avisou daquela reuniio.

Afinal, ele s¢ falava de desgracas, de pobreza,

miséria, riquezas perdidas, traicdes.

Ninguém gostava da sua companhia,

nem mesmo Os seus quinze irmaos.

Entdo ninguém se lembrou de chamar Obara.
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Chegando eles a casa de If3,

a reuniio celeste comecou normalmente.

Falaram disso e daquilo,

narraram velhas e novas histérias,

contaram e ouviram casos interessantes,

riram, se divertiram, cacoaram uns dos outros,

todos ansiando pelas delicias do banquete de encerramento.
Nem podiam esperar o delicioso momento.

Foi entdo que Ifa perguntou:

“Ouvi hoje contar muitas historias,

mas s6 ouvi contar historias de ganhadores,

de pessoas sadias, ricas, amadas e contentes.

E nada aconteceu de perdas materiais, roubos, bancarrotas?
Ninguém tem nada a me contar sobre aqueles

que sofreram esses dolorosos e indesejados golpes da vida?
Que fale Obar4, pois é assunto dele”.

Mas, se dando conta de que havia algo errado,

15




Ifa perguntou, intrigado, perscrutando a audiéncia:

“Mas cadé o principe Obar4, onde ele est4?”.

Os odus olharam uns para os outros,

sem jeito, desconcertados e temerosos.

Fez-se um siléncio constrangedor,

até que um deles, de cabeca baixa, ousou falar:
“O Nosso Sabio Senhor Ifd ha de nos perdoar,
mas esquecemos de trazer conosco Obara,

nosso tristonho irmao que assiste os perdedores”.
Ifa ficou muito irritado com tal descaso.

Afinal, o Principe Infeliz também era importante,

pois nao existe felicidade sem sofrimento,




nem riqueza sem miséria,

nem sauide sem doenga,

nem vitoria sem derrota,

nem amor sem abandono,

e assim por diante.

Ou os odus trabalhavam todos juntos,

ou nio eram nada.

Falar da vida do homem sem falar de seus momentos ruins

era querer falsear a realidade, asseverou Ifa.

If4 determinou que a partir de entdo

todos os odus deveriam vir juntos a sua casa,

a cada dezesseis dias,

para contar todas as histérias ja acontecidas,

até que se completassem dezesseis reunides,

a contar daquela que ora se encerrava.

A cada dezesseis dias ele queria ver os dezesseis odus,
sem que faltasse nenhum deles.

“E que ndo falte nem mesmo Obara”, ordenou.
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Como punicdo por terem se esquecido de trazer o irmio,
Ifa resolveu que ndo ia oferecer aos principes do destino

o delicioso banquete que havia sido preparado.

Que se retirassem sem comer, pois.
“Ah!”, foi o lamento de surpresa e frustracio

que os quinze odus deixaram escapar em unissono.

Mas para que nio morressem de fome no caminho de volta,
e para que ninguém dissesse que ele era um velho sovina,

Ifa disse que dava a cada um deles uma abébora.

E deu por encerrada a reuniao.




Os principes pegaram suas aboboras,
agradeceram, despediram-se com muita reveréncia
e muitos pedidos de desculpas

e foram tomando o caminho de casa, todos juntos.

Mas esta histéria nio acaba aqui
e quem quiser conhecer seu fim tem que continuar a leitura,
para saber o que foi falado na segunda reuniao,

na qual o proprio Obard contou a todos os presentes

sobre o justo desfecho deste caso.







SEGUNDA REUNIAO

O Principe Infeliz e as abéboras desprezadas

Ifa morava no Orum, o Céu dos orixas,

mas os odus viviam perto do Aié, o mundo dos humanos.
Depois da primeira reunido na casa de If3,

que havia sido tio desastrosa,

os principes do destino seguiram o caminho para o Aié.
Todos menos Obard, que nio tinha ido,

porque seus quinze irmaos se esqueceram de levd-lo.
Talvez o tivessem esquecido de proposito,

uma vez que Obara sé falava de coisas ruins,

além de ser pobre e ndo ter alegrias na vida,

o que lhe valera o epiteto de Principe Infeliz.

Cada um levava nas costas a abébora ganha de Ifa.
E, como nenhum deles gostava de abébora,

o peso do fruto s6 lhes dava cansaco e mau humor.




Estavam chegando ao seu pais e a fome apertava,

mas abobora eles nao iam comer, ah! isso nao.

Alguém entio se deu conta de que estavam ja

bem perto da casa de Obara.
“Vamos comer na casa de Obara?”, alguém propos.
“Alguma coisa melhor que abébora nosso amado irmao

ha de ter em sua mesa, assim espero”, completou outro odu.
Sairam todos correndo para a casa do Principe Infeliz,
levando cada um sua abdbora nas costas,

pois ndo iam largar na estrada um presente de Ifa,

mesmo que nao apreciassem nada seu sabor.

Foram acolhidos com grande alegria por Obara.
Obara nunca recebia ninguém,

ninguém o visitava.

Ao contrario, todos o evitavam.

E de repente, sem nenhum aviso,

0s seus quinze irmaos entravam em sua casa.

Que alegria, que contentamento!
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“Vejo que vindes de longe,
estais cansados”, disse Obara
depois de abragar cada um dos irmios.

“Imagino que estais famintos.”

Ordenou as mulheres da casa que trouxessem
dgua fresca e panos limpos em grande quantidade.

“Lavai-vos dessa poeira da estrada

e depois vamos comer, vamos festejar.”

Obari era pobre e o que tinha de comida em casa

nem daria para alimentar os ratos que fugavam na despensa.
Mas a alegria de ter os irmdos em casa era incontida.
Ordenou a esposa que fosse correndo ao mercado,

que tomasse dinheiro emprestado,

que pedisse fiado,

e que comprasse tudo o que pudesse agradar ao paladar

de um principe faminto porém exigente.

Coitado de Obarai, ia ficar ainda mais pobre,

mais endividado, mais enrascado na vida.
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Era assim o destino de Obar4,
era essa a sina dos afilhados desse principe do destino.
Perdiam tudo, mas nio aprendiam nunca,

sempre se metendo em novos apuros e apertos.

E entio 14 se foi a mulher de Obara ao mercado,

de onde voltou acompanhada de muitos ajudantes
carregados de cabritos, leitdes e frangos.

Traziam também balaios de inhame, feijao e farinha,

potes de azeite-de-dendé, por¢oes de sal, vasilhas de pimenta,
postas de peixe e peneiras de camario,

garrafas de vinho, litros de cerveja.

E o banquete que foi preparado e comido

nunca mais seria esquecido por ninguém do lugar.

Os principes comeram até se fartar,

comeram bem como nunca tinham comido antes.




Terminada a comilanca, os odus despediram-se do irmao
e prometeram voltar outras vezes,

pois comida deliciosa e farta como aquela nio havia.

De barriga cheia como estavam entao,

nao deram conta de levar suas despreziveis abéboras

e as largaram todas abandonadas no quintal de Obara.

Os principes partiram e Obara ficou sozinho.
Sua mulher limpando os restos da principesca comilanca,
as abdboras abandonadas abarrotando o quintal,
os credores jd ameacando bater a sua porta.
Quando no dia seguinte todos os mercadores do lugar
se recusaram a vender fiado a Obara o que quer que fosse
antes que ele pagasse o que devia,
faltou de novo comida na mesa de Obara.
Conformado, ele disse 2 mulher:
“Vamos comer abébora”.
Foi até o quintal onde os principes abandonaram as abéboras

e com a faca partiu uma que lhe parecia bem madura.

25




A abodbora estava recheada de pepitas de ouro!
Obara, boquiaberto, abriu a segunda abébora:
no lugar das sementes, diamantes, enormes.

A outra trazia pérolas e a seguinte, esmeraldas.
Obard estava enlouquecido.

Ele gritava, dancava, gargalhava,
abracava a mulher

e ia abrindo as abdboras.

e

Foi assim que Obara se transformou
no mais rico dos principes do destino,

e ele gosta muito de contar essa sua historia.
Foi assim que Obara se transformou

no mais respeitado, invejado e querido

de todos os viventes de sua terra,

o mais desejado de todos os padrinhos.

Todos os pais e maes querem que seus filhos
tenham Obard para seu odu.

Nunca mais ele foi chamado de Principe Infeliz.

Pois 0 odu Obara é o odu da riqueza inesperada.

26



Suas histérias agora falam também de prosperidade,
de muito dinheiro e bem-estar material,

contam de ganhos, conquistas, vitorias

e finais felizes.

Mas para alcancar tamanho sucesso,

além da prote¢io do padrinho Obara,

é preciso ter o cora¢ao bom

(ou, como dizem alguns,

ter o juizo um pouco mole),

como tem Obara.

Foi o proprio Obara que, com muita alegria,

contou essa histéria na segunda reunido com Ifa,

tendo sido ajudado pelo principe Ejioco,

que enfatizava as passagens mais interessantes.

Seus irmios permaneceram quietos e cabisbaixos
enquanto Obard se divertia com a narrativa.

Mas ao final, quando o banquete foi servido,

um grande contentamento voltou a tomar conta de todos

na casa celeste de Ifa.
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TERCEIRA REUNIAO

O mensageiro e as vacas que pastavam no telhado

Conforme tinha determinado Ifa,

no décimo sexto dia depois da reunido

em que Obaré contara a histéria das aboboras,

os dezesseis senhores do destino se juntaram

e partiram de novo em diregao ao Céu dos orixas.

Era a terceira reunido na casa de Ifa, no Orum,

e quem mais falou foi Ejila-Xebord, ajudado por Etaogunda.
A histéria que mais chamou a atengao tratava das artimanhas
de um certo mensageiro muito popular de nome Exu.

Antes de contar a histéria, porém,

valeria a pena sabermos um pouco mais

sobre esse interessante personagem.
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‘ Nagqueles tempos da Africa antiga,

| como gosta de contar o principe Ocanra,

; um mensageiro ioruba se tornou muito famoso
A por suas artimanhas
e pelas pecas que pregava
em quem quer que fosse.
Seu nome era Exu
e sua profissdo era a de levar mensagens,
trazer recados e recomendacdes
e ser o portador de mercadorias e presentes
de tudo quanto é espécie.
Ganhava um bom dinheiro Exu,
pois nunca trabalhava de graca,

exigindo sempre pagamento adiantado.




Apesar do dinheiro que ganhava,
Exu nio tinha casa.

Vivia pelas ruas e estradas,

dormia nas encruzilhadas.

Exu estava sempre em movimento,
sempre pra ld e pra cd,

levando e trazendo objetos e palavras.

Pois bem, contou Ejila-Xebora,

havia um homem que se chamava Babalequé,
que vivia contando vantagem,

inventando grandes lorotas

e propalando proezas fantasiosas.

Era potoca demais,

era muita gabolice.

O falastrao nao se continha nunca.

Bastava conversar com ele, dar-lhe corda,

e la vinha uma de suas bravatas impagaveis.




Sua fama de mentiroso era tio grande

que um dia o rei mandou chamar Babalequé

e lhe disse que parasse com aquela mentirada.
A ma fama do falador

ja tinha ultrapassado as fronteiras do reino,
fazendo rir os vizinhos, dele e do seu povo,
para vergonha e desgosto do rei.

Babalequé nao se deu por vencido.

E disse que era tudo invencio de seus inimigos.
As suas histérias eram genuinas,

suas proezas eram as mais verdadeiras.

Ele disse ao rei:
“Infelizmente sempre tem um INVejoso a me perseguir.
Outro dia plantei uns inhames cozidos

e quando eles brotaram

foram dizer que era mentira.

Como mentira, se estava tudo 14

pra quem quisesse ver?”.
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O rei ficou furioso com a audacia de Babalequé.
Que atrevimento,
contar uma mentira dessas para o rei!
E sem nem sequer ficar vermelho.
O rei entao falou:

“Amanha de manha nos reuniremos em minha roga
e 14 tu plantards inhames previamente cozidos.
Se os inhames ndo brotarem no prazo devido,
perderds a tua cabeca”.
E dispensou o falador:

“Podes te retirar agora”.




Babalequé ficou desesperado, e agora?
“Ai de mim, ja sou um homem morto”,

choramingou, desamparado.

Mas, como ndo era homem de se entregar facilmente,
foi ao mercado e comprou algumas coisas.

Saiu entdo a procura de Exu,

que encontrou descansando numa encruzilhada,
vindo de uma entrega que fizera num lugar distante.
Com um sorriso ardiloso ele abordou o Mensageiro:
“Meu compadre querido, percebo que estas cansado.
Vens de longa viagem e deves estar com fome.

Vem dividir comigo este almoco”.

Sabendo que Exu era guloso

e que jamais recusava uma suculenta refeicao,

ele tinha comprado uma boa por¢io de carne de cabrito
refogada no azeite-de-dendé com muita pimenta,
acompanhada de inhame assado e farofa,

além de uma garrafa de aguardente

e uma quartinha de dgua fresca.
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Exu ndo se fez de rogado e se fartou.
Comeu e lambeu os beicos.

Ai Babalequé contou que o rei o obrigava
a plantar inhames cozidos,

tudo por causa da intriga alheia,

e que se os tubérculos nio brotassem,

ele teria sua cabega decepada.

“Ai de mim, ja sou um homem morto”,
choramingou Babalequé, desamparado.
Exu, que tinha apreciado muito o almogo,
encorajou o amigo:

“Tudo na vida tem uma saida, amigo.

Podes contar comigo”.




S

Na manhi seguinte, na presenca do rei

e com a companhia discreta de Exu,

Babalequé abriu uma cova rasa na roga real

e depositou nela alguns tubérculos de inhame
que a cozinheira do paldcio ja tinha cozinhado.
Nesse instante, Exu comegou a gritar:
“Olhem as vacas no telhado!

Olhem as vacas no telhado do rei”.

Todos se voltaram na dire¢ao do paldcio,
dando as costas para a plantagao,

e contemplaram, surpresos, uma visao soberba.
Muitas vacas estavam em cima da casa do rei,
de pé no telhado de sapé,

pastando com a maior tranquilidade.

Durante alguns minutos de fascinacao,
enquanto todos estavam absortos,
contemplando a espantosa cena,

Babalequé abriu a cova e trocou os inhames cozidos
por inhames frescos e fecundos,

conforme Exu o tinha antes instruido.




Dias depois, sob a vigilancia dos guardas reais,
que dali ndo arredaram pé,

os inhames brotaram verdes e vicosos.

O ret ndo teve outro jeito e libertou Babalequeé.
Mais que isso,

acompanhando os pedidos de desculpa,

deu a ele uma grande recompensa em ouro.

Babalequé foi se encontrar com Exu na encruzilhada.
Agradecendo pela ajuda,

deu-lhe uma boa parte do prémio que recebera

e entdo perguntou ao Mensageiro:

“Meu caro, como foi que colocaste

aquelas vacas todas pastando no telhado?”.
Exu respondeu:
“Que vacas no telhado, meu amigo?

Que historia maluca é esta?

J4 estds de novo a contar as tuas mentiras?”.

E foi-se embora morrendo de rir.
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QUARTA REUNIAO

O escravo que guardou os ossos do principe

Havia um escravo chamado Odedir3,

que vivia perseguido pelo seu senhor.

Odedira um dia ganhou um pintinho de um vizinho.
Ele o criou até que se tornasse uma galinha.

A galinha poés ovos e os chocou.

Nasceram muitos pintinhos que Odediri criou.

A cria¢ao de galinhas foi crescendo.

Um dia, voltando da roca, ele encontrou

todas as suas galinhas e todos os seus galos mortos.
O seu senhor disse:
“Tu és escravo ou dono de uma granja?”.

Odediri ficou tristissimo, mas nio disse nada.
Limpou os frangos mortos,

salgou e defumou a carne e a guardou.
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Um dia, ele ganhou uma cabritinha.

A cabritinha cresceu e se tornou uma bela cabra,
que deu muitos filhotes.

A criagio de cabras foi crescendo.

Um dia, voltando da roca, encontrou

todas as suas cabras e todos os seus cabritos mortos.
O seu senhor disse:
“Tu és escravo ou fazendeiro?”.

Odedira ficou tristissimo, mas nio disse nada.
Limpou os animais mortos,

salgou e defumou a carne e a guardou.




Quando veio a seca e faltou comida no seu pais,

Odedira vendeu as carnes defumadas e guardou o dinheiro.
Um dia, voltando da roca,

encontrou o seu senhor muito bem-vestido.

Ele comprara ricas roupas, sapatos finos e belas joias.

O escravo percebeu com que dinheiro tudo havia sido comprado,
quando o seu senhor lhe disse:
“Tu és escravo ou banqueiro?”.

Vendo a tristeza do escravo, o senhor disse:
“Comprei para ti este monte de 0ssos.

Quem sabe tu ndo comecas uma fabrica de botdes

e te transformas num industrial?

Pois parece que escravo tu nao queres set”.

Odedira nada respondeu e guardou os 0ssos.
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Logo, logo, passaram por ali emissarios do rei.
Uma grande desgraca se abatera sobre o reino.

O principe herdeiro havia morrido

e, se 1sso nao bastasse, mercenarios sem escrapulos
tinham roubado o esqueleto do principe morto.
Os soldados procuravam os ossos por todo o pais,

serd que alguém sabia dos despojos principescos?

Odediri foi para dentro e voltou com uma caixa.

“Aqui estdo os restos de nosso amado principe”, ele disse.
“Foram abandonados aqui por ladrées em fuga”, completou.

O rei ficou muito grato pela recuperacio do esqueleto do filho.
Os ossos foram enterrados na capital do reino

com todas as solenidades funerdrias costumeiras.

Odedira e seu senhor foram levados aos funerais

como convidados especiais, como salvadores da patria.

Ao final da cerimonia, o rei libertou o escravo Odedira,

adotou-o como filho e o declarou seu principe herdeiro.
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Odediri deu um pouco de dinheiro ao seu antigo senhor
para que ele voltasse para casa e disse-lhe:
“Quando eu era teu escravo, sé para me roubar,

vivias perguntando o que eu era.

Mas nunca soubeste o que eu queria ser.

Eu ndo queria ser dono de granja,

ndo queria ser fazendeiro

nem banqueiro.

Muito menos industrial.

Eu s6 queria ser rei”.

E entrou no palacio abragado com o pai adotivo.
Conforme contou Ejiologbom, em parceria com Irossum,

pouco antes do banquete

da quarta reunido na casa celeste de Ifa.
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QUINTA REUNIAO

A mae do rio exige o pagamento da promessa

Um rei guerreiro avancava rumo a guerra,

quando viu seu caminho impedido

por um rio de dguas revoltas.

O rei se dirigiu as aguas, com humildade e respeito,
e pediu que a agita¢do da corrente se acalmasse

para que pudesse atravessar o rio com seus exércitos.
Prometeu trazer preciosa oferenda para Oxum, a mae do rio,
o espirito que habitava aquelas dguas revoltas.
Oxum aceitou a oferta do guerreiro

e serenou suas aguas turbulentas.

O rei atravessou o rio a vau com seus homens,
enfrentou seus inimigos

€ venceu a guerra.




O rei mandou entregar entdo preciosos presentes a Oxum:

arcas repletas de objetos de ouro e cobre,

inigualaveis vestes de tecidos dourados do Oriente,

colares de diamantes, pérolas e bazios da costa,

comidas e bebidas saborosissimas.

Mas Oxum nao ficou satisfeita com as dadivas do rei.

Ela queria Preciosa, a princesa.

Era assim que se chamava a filha do rei: Preciosa.

Foi este o presente que Oxum entendeu que o soberano lhe daria.

Ele dissera exatamente: preciosa oferenda.

Pois entdo, Oxum queria Preciosa, a princesa.




Quando o rei teve que atravessar de volta o rio,

mais enfurecidas estavam as corredeiras de Oxum.

E o rei ndo teve outra saida.

Para poder voltar ao seu pais e ao seu povo,

que dele tanto precisava e dependia,

ele teve que entregar Preciosa a mae do rio.

Se ndo, nao passaria.

Oxum criou a menina e fez dela a mais bela cachoeira

que se pode encontrar em todo o reino das dguas doces de Oxum.

Foi uma das mais belas historias de Oxé

contadas na quinta reunido dos odus na casa de Ifa.
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SEXTA REUNIAO

O miserével que acabou ficando rico

Ninguém era mais pobre que Babatogum,

mas também ninguém era mais atrevido do que ele.
Quando os principes do destino se juntaram

na casa de Ifa para seu sexto encontro,

contou o principe Icd, assistido pelo principe Obara,
que Babatogum, sem razdo aparente, um dia

pos-se a andar pela praca da cidade feito um desvairado,
falando mal de todas as pessoas respeitaveis do lugar.
Dizia que ninguém era capaz de nenhum gesto digno.
Que eram todos, no fundo, fracos e incapazes.
Proclamava que muitos tinham dinheiro, sim,

mas que ninguém tinha poder suficiente

nem para mudar a vida de um mendigo.

Ridicularizava todo mundo, ndo poupando ninguém.




Babatogum havia gastado suas minguadas economias,
que juntara de esmolas e ajutérios que lhe davam,

e comprado galinha, inhame, cebola, pimenta e dendé
para fazer um guisado delicioso,

que oferecera a Exu, o Mensageiro,

pedindo sua ajuda e protegao.

Sabia que Exu sempre socorria os que lhe faziam oferendas.

Ainda mais com uma comida deliciosa como aquela!
Entdo, quando o mais rico dos senhores daquela terra
passou pela praga a caminho do palacio real,

Exu o chamou e disse a ele que prestasse aten¢ao

nas coisas que o pobretdo estava dizendo a todos,

pois o que ele dizia respingava na honra do rico senhor.

Babatogum estava no auge de seu discurso.
Quando viu o miliondrio se aproximar,
Babatogum apontou-o com o dedo em riste

e comecou a chama-lo de inttil e incompetente.
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O homem rico mandou que o pobre se calasse.

Onde ja se viu um jodo-ninguém

desfeitear daquele jeito um homem rico e poderoso?
“Que homem rico e poderoso?

Nio vejo nenhum aqui”, retrucou com desdém Babatogum.
“Nao”, ele gritava,
“ninguém é poderoso como pensa que €.”

O miliondrio ficou muito magoado,

pois se considerava alguém de muita importancia,

capaz de alterar até mesmo os destinos do reino.

Sua vaidade estava ferida.

Entdo Exu cochichou alguma coisa no ouvido do ricago

e 0 homem rico disse com autoridade ao mendigo:

“Vou te dar provas de meu poder, sim, senhor.

Vou te mostrar meu prestigio e minha importancia.

Vou fazer-te miliondrio como eu”.

Pegou Babatogum pelo brago e pos-se a passear com ele pela praca.

O homem pobre e 0 homem rico, de bragos dados.
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Todo mundo que passava via e ficava impressionado.

Se 0 homem que passeava com o milionario era tdo seu amigo,
a ponto de andarem de bragos, conversando com intimidade,
ele s6 podia ser alguém igualmente rico e importante.

No final da tarde, o homem rico despediu-se,

dizendo a Babatogum que sua vida ia mudar bem cedo,

por conta do prestigio que ele lhe transmitira.

Entdo vieram muitos banqueiros e comerciantes

e ofereceram crédito para Babatogum expandir os seus negocio
Muitos homens de dinheiro quiseram fazer sociedade com ele.
E negdcio aqui, negdcio ali,

Babatogum acabou sendo o stdito mais poderoso do reino,

o mais rico de todos os homens daquelas paragens.

Exu acompanhou tudo de longe e adorou o final.
Quando voltava de suas interminaveis viagens,
levando encomendas e trazendo recados,

sempre passava pela encruzilhada

para comer as oferendas deliciosas

que o grato Babatogum a ele destinava.



Como essa histéria de Ica e Obara terminou em comida,
os dezesseis principes do destino, esfomeados,

mais do que depressa passaram a sala dos banquetes

na casa de Ifa, no Orum.







SETIMA REUNIAO

O Guerreiro toma o poder das mulheres

Hoje quem manda no mundo sio os homens

e as mulheres tém lutado e continuam lutando muito

para conquistar independéncia, ;
para garantir seus direitos

e ter as mesmas oportunidades que os homens.

Mas o mundo nao foi sempre assim.

Na sétima visita dos dezesseis principes do destino

ao palacio de If4, no Céu dos orixas,

os principes Ejiologbom e Odi relembraram uma histéria

que foi muito festejada por todos os odus,

que apreciaram muito o seu desfecho.




No comeco quem mandava no mundo eram as mulheres

e os homens eram a elas totalmente submissos.
Eram elas que faziam a politica

e decidiam o destino do mundo e da humanidade.
Elas eram fortes, os homens eram fracos.

Elas mandavam, eles obedeciam.

Elas falavam alto, eles se curvavam.

Mas os homens eram muito curiosos

e viviam inventando e descobrindo coisas.

Ogum era um cagador que vivia na aldeia de Iré.

Ele ensinou a arte da caca a seu irmao Oxdssi,

que foi viver na cidade de Queto,

onde se tornou um cacador muito famoso

por ter matado o passaro agourento de uma terrivel feiticeira.
Um dia Ogum descobriu como usar o ferro

e com ele fabricar muitos instrumentos

que tornavam menos dificil a sobrevivéncia dos humanos.




E na sua forja ele fabricava enxadas e enxadoes,
picaretas e ancinhos, facas e facoes,

tudo o que era preciso para cagar e para cultivar a terra
e assim mais fartamente poder alimentar o povo.

E os homens se transformaram em agricultores

e o trabalho na terra deu for¢a a eles,

deu-lhes musculos de ferro.

Mais que isso descobriu Ogum.

Descobriu que os objetos de ferro que ele fabricava
tinham o poder de ajudar o homem a produzir bens,

a plantar, a colher, a cacar, como vimos.

Mas assim como a lamina de ferro matava o bicho,

o bicho que o homem cagava para dar de comer aos filhos,
a lamina de ferro também matava o homem.

E o homem inventou a guerra

e usou a espada de Ogum para dominar seu semelhante.




Porque tudo na vida tem o lado bom

e tem também o lado ruim.

E os homens se transformaram em guerreiros
e a guerra deu mais for¢a ainda a eles,
deu-lhes musculos de ferro,

deu-lhes nervos de aco.

Os homens se sentiam entio muito poderosos,
mas as mulheres, pela tradi¢do, ainda os dominavam.

Naquele tempo de tantas transformacgoes,

as mulheres eram governadas por Iansa,

guerreira destemida que conhecia o segredo do fogo

e sabia como botar labaredas pela boca.

Um dia os homens decidiram tomar para si o poder

e escolheram Ogum para enfrentar lansa

e tomar para si 0 dominio que as mulheres controlavam.
Ogum, o Guerreiro, aceitou a missao

e se vestiu com suas férreas armaduras de combate,
couraca, capacete e caneleiras,

e se armou de escudo, espada e lanca.
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Homens e mulheres viviam em mundos separados
e ndo havia confianca nem solidariedade entre eles.

As mulheres sempre se reuniam com lansa numa clareira

e ali passavam horas e horas falando mal de seus maridos

e se divertindo com os castigos que a eles infligiam.

Ali elas planejavam como assustar seus esposos,

sempre que eles ameagavam o poder feminino.

Ejiologbom ndo soube explicar direito,

mas disse que as mulheres, chefiadas por Iansa,

tinham um macaco vestido de gente que assustava os homens,

fazendo caretas e cenas admiraveis.
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Pois 14 estavam elas a conversar e a rir na clareira

quando Ogum surgiu do meio do mato

vestido para a guerra.

A aparéncia do Guerreiro era assustadora,

pois nio hd neste mundo uma sé pessoa

que seja capaz de encarar a guerra de frente

sem tremer. .
Em panico, as mulheres se puseram de pé

e se dispersaram numa desordenada correria,
fugindo em busca de protecio.

Muitas correram tanto

que nunca mais foram vistas por ninguém.

Outras foram viver com os homens,

dos quais receberam abrigo e protecio.
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lansa tentou resistir e foi vencida por Ogum.
Mas ele nio usou a espada contra lansa,

ele se casou com ela.

Quando Ogum foi feito rei,

ele fez de Iansa sua rainha.

Desde entdo o poder pertenceu aos homens.
Mas sempre que Ogum saia para a guerra

ele levava Iansa para lutar junto com ele.

Todos os homens gostam muito dessa histéria.

Naquele dia, na casa celeste de If3,

os odus aplaudiram com frenesi a fala de Ejiologbom e Odi.
E Ifa, que também é parte do género masculino,

mandou servir no fim da sétima reuniao

um banquete muito mais sortido e caprichado.







OITAVA REUNIAO

O inventor do pilao destrdi paldcios

N2 oitava reuniio, contou o principe do destino Ejiobé

que havia um rei guerreiro de nome Ajaguna.

Como ele gostava muito de puré de inhame pilado,

ficou mais conhecido pelo nome de Oxaguia,

que na lingua de seu povo africano quer dizer
Papa-Puré-de-Inhame, ou o orixa que come inhame pilado.
Ejiobé contou que foi Oxaguia quem inventou o pilao,

para que a pasta de inhame, sua comida predileta,

fosse preparada com mais apuro, ligeireza e perfei¢ao.

O pilio foi um importante marco no progresso da humanidade,
que com ele pode mais facilmente transformar os alimentos,
podendo incluir na alimenta¢io muitas favas,

sementes, frutos e batatas, tudo convertendo
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em farinhas, 6leos, pastas, graos sem casca, caldos.
Depois do pildo a humanidade criou muitos outros utensilios,
que ampliaram sua capacidade de domesticar a natureza

e os meios de preparar e diversificar a alimentacio.

Como moinhos, engenhocas, mecanismos, geringongcas, aparelhos,
tudo quanto é tipo de instrumento, apetrecho e maquina,

sempre em busca do progresso e da perfei¢io.

E tudo comecou com Oxaguid, também chamado Ajaguna.

Ajaguné amava o progresso e a perfei¢ao
e declarava ser um construtor, um semeador do desenvolvimento.
Um dia, Ajaguna foi a cidade de Ogum em busca de armas

que seu aliado, o rei Ferreiro, fabricava para a guerra.

Encontrou os stditos de Ogum festejando a conclusao

de um paldcio novo que tinham construido para o seu soberano.
Ajaguna perguntou ao povo de Ogum:
“Que fazeis agora que o palacio estd feito?”.

“Descansamos de nosso feito e festejamos”,
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responderam eles a Ajaguna, que retrucou:
“Vosso rei estd em guerra e tdo cedo ndo retornard.
Aproveitai o tempo e fazei um trabalho melhor.
Um paldcio mais belo e resistente,

do qual Ogum havera de ainda mais se orgulhar”.
E tocou a parede do paldcio com sua espada

e o paldcio ruiu, ndo sobrou nada.

Ajaguna voltou ao seu pais, as suas guerras.

Mais tarde, quando retornou a cidade de Ogum,
encontrou o palacio completamente refeito,
maior, mais imponente, mais bonito.

Ao povo que comemorava com festas

a conclusio da nova fortaleza de Ogum,

perguntou o orixa Ajaguna:




“Que fazeis agora que o paldcio esta feito?”.
Responderam eles ao visitante inquiridor:
“Descansamos de nosso feito e festejamos”.

Em resposta, disse Ajagund, também chamado Oxaguia:
“Vosso rei estd em guerra e tao cedo ndo retornara.
Aproveitai o tempo e fazei um trabalho melhor.

Um palacio mais belo, confortavel e resistente,

do qual vosso soberano havera de ainda mais se orgulhar”.
E derrubou de novo o palacio recém-reconstruido.

E tantas e tantas vezes isso aconteceu

que os habitantes daquela cidade se transformaram
num povo de eximios construtores.

E suas cidades foram as mais belas e desenvolvidas

que se viam naquele tempo antigo na Africa negra.
Porque Ajagunid ama o desenvolvimento e a perfei¢ao

e declara ser um construtor, um semeador do progresso.
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Com tantas construgdes e destrui¢des do paldcio de Ogum,
os principes do destino ficaram com uma fome de pedreiro.
E devoraram o banquete de Ifd na oitava reuniio no Orum,
no qual foi servido, entre outras iguarias,

puré de inhame sem sal

acompanhado de caracéis fritos na manteiga vegetal,

que sao os pratos preferidos do orixa Oxaguia.
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NONA REUNIAO

A mie dos peixes leva para seu reino os filhos homens

Na nona reunido foram narradas dezesseis historias,

mas a que mereceu aplausos incontidos foi a contada por Ossa.
A histéria falava de Iemanjd, que era casada com o rei Oquere.
Eles viviam bem, cumprindo os acordos matrimoniais,

mas um dia cada um falou mais do que devia

e as palavras de um ofenderam gravemente o outro.

Brigaram como nunca tinham brigado antes.

Dolorosamente, agressdes verbais se materializaram.
Temendo a ftria de Oqueré, Iemanja fugiu, correu desabalada.
Ele foi atrds dela, perseguiu-a pelas estradas.

Quando Oqueré alcancou Iemanja e se langou sobre ela,

ela caiu no chio, quase vencida.

Mas Iemanjd tinha um frasco que sua mae,

que era Olocum, a Senhora do Oceano, lhe dera.




Ao cair, Iemanja derrubou o frasco

e o frasco se abriu.

De seu contetdo liquido se formou um caudaloso rio.
E fugindo pelo rio 14 se foi [emanja.

La se foi Odoid, que na lingua do lugar é Mie do Rio.

O rio ia levando [emanja em fuga para o mar,

para o oceano, que era o reino de sua mie.

Mas o rei se transformou numa montanha

e interceptou a fuga do rio que corria para o mar.

Desesperada, Iemanja chamou por seu filho Xangd, deus do trovio.
Xang6 lancou seus raios sobre a montanha e a partiu em duas,
abrindo caminho para o rio, que prosseguiu na direcio do litoral.

| Em meio as trovoadas de Xango,




Iemanja prosseguiu seu curso e alcancou o mar,
alcangou a prote¢io de sua mie no mar,

mar onde ela reina até hoje,

onde sucedeu a mie e é rainha.

Rainha do Mar, Iemanja.

Como essa histéria mereceu muitos aplausos,

Ossd acrescentou que ainda havia o que dizer de Iemanja
naquela nona reunido na casa de Ifd, no Orum.

Contou que o mar é o reino de Iemanja

e que ela ¢ a mae de tudo o que ali tem vida.

Os peixes, os mamiferos maritimos, os moluscos,

tudo pertence a Iemanja,

tudo é filho seu.




Iemanji quer dizer exatamente Mae dos Peixes,

na lingua de seu povo, os iorubds.

Quando o mar se enfurece e suas ondas

crescem e se precipitam temerosamente sobre a praia,

os pescadores sabem que Iemanja foi ofendida.

Sabem que Iemanjd, a mie do mar, a rainha das aguas,
estd sofrendo pelos filhos peixes

que foram arrancados de suas dguas pelos pescadores.
Os pescadores oferecem presentes a lemanja

e a chamam de maie,

pedem sua bén¢ido e sua compaixio.

[emanyja aceita os presentes e se acalma.




Mas nio passa muito tempo

e alguém perde a vida nas dguas de Iemanja.

A mie do mar leva para seu seio profundo o filho pescador,
afoga em suas ondas o imprudente nadador.

Em algum lugar da vastidio da Terra,

em alguma praia,

em algum mar,

alguém estd roubando os filhos peixes de Iemanja.

Em troca ela leva para sua companhia algum filho humano.

O banquete serviu para alegrar de novo os principes,

que nio esconderam a tristeza que este final neles provocou,

na nona reuniao na casa de Ifd, no Orum.







DECIMA REUNIAO

Os homens provocam a separagao entre o Céu e a Terra

Houve um tempo em que ndo havia separagio

entre o mundo dos homens, a Terra, o Aié,

e o mundo dos deuses, o Céu dos orixds, o Orum.

Os homens iam ao Céu visitar os orixas

e os orixas vinham visitar os homens na Terra.

Mas, sempre que um ser humano ia ao Orum,

tudo ali ficava imundo e feio.

Os homens largavam no chio tudo quanto era lixo,
emporcalhavam as brancas paredes dos palacios e das casas,

pichavam muros e edificios com marcas sem sentido.




Contou o principe Ofum, na décima reuniio com If,
que Oxald, o deus negro que se veste de branco,

o orixa que do barro modelou o homem,

aquele que merece o respeito maximo,

ficou muito irritado com a sujeira dos humanos,

dos homens que ele mesmo havia fabricado.

Oxala foi queixar-se a Olorum, o Deus Supremo,

e Olorum separou para sempre o Céu da Terra.

Desde entido os deuses moram la no Orum, em paz,

e os homens e as mulheres vivem aqui no Aié, a trabalhar.
E em vida os homens nunca mais puderam

passear no Céu dos orixas.
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Mas a humanidade nio aprendeu a ligio

e aqui na Terra tudo continua sujo e feio.

Os homens largam no chio tudo quanto é lixo,
emporcalham as brancas paredes dos paldcios e das casas,

picham muros e edificios com frases sem sentido.

Nagquele dia, durante o banquete na casa de Ifd, no Orum,

nenhum dos principes do destino jogou no chio restos de comida.







DECIMA PRIMEIRA REUNIAO

O adivinho que prendeu treze ladrdes com graos de milho

Entre as muitas histérias que na décima primeira reunido
povoaram a imaginag¢do dos principes do destino,

contou Quorim, auxiliado por Ejiologbom,

que um adivinho de nome Odoguiad

foi chamado para solucionar um roubo misterioso.

Uma quadrilha tinha invadido a casa de um homem rico
e, sem que ninguém visse ou ouvisse nada,

roubara todos os seus mais preciosos bens.

Odoguia disse que daria a lista completa dos ladrdes
e que ndo precisava de tempo maior que trinta dias
para completar a necessria investigacao.

Odoguia passou o primeiro dia na casa roubada

e mandou pdr uma caneca de lata no batente da janela

que dava de frente para a rua.

Ao entardecer do primeiro dia, depois de andar pra l4 e pra ca,
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jogou um grao de milho na caneca de lata.

Todo mundo escutou o barulho do milho na lata.

Entdo ele disse: “J4 tenho um”.

No segundo dia, enquanto havia luz do sol,

esquadrinhou a casa toda, inquiriu moradores e vizinhos
| e, de noite, fazendo muito estardalhaco,
jogou o grao de milho na caneca.

Disse: “Ja tenho dois”.

No terceiro dia a mesma coisa,

| no quarto também.

, Numa cidade pequena, todo mundo sabe o que acontece

e todo mundo quer sempre estar a par de tudo.

Comecou a juntar gente para ver os movimentos do adivinho.
S6 se falava disso na cidade.

Os ladrdes comegaram a ficar tao preocupados

que, disfargados, também vinham apreciar a cena.
Cada dia o adivinho Odoguia mostrava maior seguranca.

Ja ndo cabia em si de alegria quando, no décimo dia,
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jogou o milho na caneca de lata e disse: “Ja tenho dez”.

Os ladrdes, que eram treze, ja ndo se aguentavam de nervosos.
Todos na cidade comentavam que Odoguia

ja tinha dez dos nomes dos ladroes.

b

Na noite anterior ele havia dito: “Ja tenho dez”.

Entio, faltavam s6 trés, calculavam os ladrdes entre si.
Quando o adivinho soubesse 0 nome dos treze,
certamente Os entregaria ao rei.

A quadrilha ja n3o suportava mais a tensdo massacrante
que se acumulava a cada lance de milho na caneca de lata.
No décimo primeiro dia os ladrdes se entregaram a Odoguia.
Disseram que devolveriam tudo o que tinha sido roubado
e pediram a Odoguid que intercedesse por eles junto ao rei.
Odoguia concordou.

Os bens foram devolvidos

e os ladroes foram punidos com uma pena leve.

Uma parte dos bens recuperados foi dada a Odoguia

e sua fama de adivinho nunca mais parou de crescer.
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DECIMA SEGUNDA REUNIAO

O rei que foi obrigado a pilar inhames

O rei de Sabé gostava de dizer que era humilde.

Um dia sua mulher ficou doente

e foi levada a presenca de um adivinho,

que sabia curar doencas, males da alma e feiticos.

O diagnéstico era simples:

o mal era da cabeca e bastava uma simples oferenda
para que tudo voltasse ao normal.

Ele disse ao rei de Sabé que tomasse nove batatas de inhame
e as pilasse, bem socadas, no pilao.

Que preparasse esse bom puré com mel de abelhas
e o oferecesse a cabeca da esposa,

na forma de emplastro.

Ela ficaria boa.

Mas quem deveria pilar os inhames era o rei.

“Eu fago tudo, qualquer servi¢o, porque sou humilde”,
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disse o rei, cheio de si, ao adivinho.
“Mas pilar inhame eu nao pilo nao.
Isso é trabalho de escravo.”

E ndo pilou os inhames

e sua mulher acabou louca.

Tempos depois um exército vizinho invadiu Sabé.
Vinha comandado pelo rei Xangodaré,

que era irmao legitimo da rainha enlouquecida.

O irmdo queria vingar a louca e derrotou o rei de Sabé,
que foi levado preso para o reino do cunhado.

O rei cativo foi condenado a pilar inhame todos os dias.
Ele preparava o puré usado para tratar do mal de cabeca
das oitocentas mulheres do rei vingador, Xangodaré,

que transformara em escravo o soberano de Sabé.
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lrossum, devidamente referendado por Ejila-Xebora,
contou essa historia e ja foi se servindo
de uma boa porgao de inhame pilado com mel.

Isso foi na décima segunda reunido na casa de Ifa.







DECIMA TERCEIRA REUNIAO

A mae que teve um filho feio e um filho belo

Nana era uma velha senhora que habitava os pantanos

e todos riam dela por viver assim na lama.

Mas, quando o mundo foi criado,

foi com a lama de Nani que Oxala fez o primeiro homem.
Depois disso Nana tornou-se muito respeitada

e seu nome € reverenciado por toda a gente de seu pais

e muito além.




Nani sempre teve orgulho de seus filhos.
Ela ¢ a mae de Omulu
e, quando Omulu pegou variola e ficou feio,

ela o cobriu de palha,

para que ninguém visse seu rosto bexiguento

e assim nao risse dele.




Ela também é mie de Oxumaré,
que nasceu tdo bonito, tdo vistoso.
Tao belo que ela o transformou no arco-iris
e o pregou no azul do firmamento,

para que todos pudessem apreciar sua beleza.

E o que foi contado conjuntamente por Ejiologbom e Ejiobé

na décima terceira reuniao no Orum, na casa de Ifa.
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DECIMA QUARTA REUNIAO

O arco-iris do Céu vira serpente na Terra

Entre as muitas histérias narradas na décima quarta reunido,
nenhuma chamou mais a aten¢io do que esta,

que foi contada pelo principe Ouorim, auxiliado por Obara.
Oxumaré, o arco-iris, era moco bonito

e a todos encantava com suas roupas multicoloridas.

Um dia o rei Xango, que muito o queria para seu escravo,
mandou que ele comparecesse em seu palacio.

E entdo, quando ambos estavam na sala do trono,

os soldados de Xang6 fecharam por fora as portas e janelas,

para que Oxumaré nao pudesse escapar do dominio do rei.
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Xangé, o Senhor do Trovao, nao conseguiu contudo
fazer de Oxumaré seu prisioneiro.

Oxumaré foi transformado numa cobra lisa e agil,

que fugiu por uma fresta que havia entre o chao e a porta.
Depois disso Oxumaré pode ser visto na terra
movendo-se no corpo encantado da serpente,

' e pode ser visto no céu, em dia de chuva,

brilhando nas sete cores do arco-iris.
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Desde entio, porém,

para agradar ao Senhor do Trovio,
que tanto o queria para seu escravo,
Oxumaré, sempre que chove,
transporta agua da Terra para o Céu,

abastecendo o paldcio de Xango.
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DECIMA QUINTA REUNIAO

O médico que se escondia debaixo de palhas

Contaram Ouorim e Ejiocd, na décima quinta reunio,
que Omulu, o filho feio de Nani,
transformou-se num famoso médico,

capaz de curar todas as pestes e todas as pragas
que fustigavam aquele povo africano.

Mas ele ainda se cobria de palhas,

para que ninguém visse as feridas purulentas

e chagas pestilentas que cobriam sua pele.

Um dia houve uma grande festa no paldcio real
e Omulu também foi convidado.

Mas, enquanto todos dancavam e se divertiam,

Omulu ficava de lado, timido, ressabiado, esquivo.



No melhor da festa,

lansa, a mais bela das mulheres presentes,

que era, além de tudo, muito admirada por suas magicas,
capaz de por fogo pela boca e de provocar o vento,

quis dangar com o sisudo Omulu.

Nao dando ouvidos a seus protestos e suas insistentes negativas,
Iansa levou Omulu ao centro do salio.

E, girando sobre si mesma e soprando muito forte,

[ansa provocou uma uivante ventania

e a ventania levou as palhas que cobriam Omulu,

deixando a mostra o seu corpo, seus membros e sua cabeca.
Nesse exato instante,

enquanto os presentes olhavam assombrados,

todas as feridas de Omulu viraram pequeninas flores

e depois se transformaram em alvissimas pipocas
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que cairam e cobriram de branco o chio da sala.
Todos miraram Omulu e comprovaram
que sob as palhas levadas pelo vento de Iansa

havia o mais belo rapaz que alguém ali ja conhecera.
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DECIMA SEXTA REUNIAO

O adivinho escolhe sua esposa entre trés pretendentes

A tltima da dezesseis reunides dos principes do destino

que aconteceram no Céu, na casa do orixa Ifa,

ja estava prestes a ser encerrada.

Desde a primeira reunido, trezentas histérias haviam sido contadas
e elas resumiam praticamente tudo o que acontece de importante
na vida de um homem,

na vida de uma mulher.

Pois cada histéria se multiplica em outras mil

e tudo o que ja foi de novo se repete

e tudo o que é morto renasce outra vez.

Mas alguém se lembrou de uma histéria ainda nio contada,

que seria a trecentésima primeira narrativa,

e todos tomaram seus lugares de novo

para escutar a exposi¢ao.

O odu Odi, temido por falar sempre de guerra
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e dos caminhos da vida que se fecham,
mas que também ensina que nas situa¢oes ruins
ainda é possivel fazer boas escolhas,
foi quem contou esta historia,

ajudado pelo principe Ocanra.

No pais dos principes do destino
havia um adivinho de nome Orunmila.
Era um sdbio culto e respeitado

e tinha aprendido todas as historias dos odus,

dos quais era um funciondrio exemplar.

Orunmila vivia sozinho e queria se casar,

pois precisava urgentemente de uma mulher

que lhe fizesse companhia.

Ele foi entdo apresentado a trés belas pretendentes.
Eram trés irmas: Riqueza, Discérdia e Paciéncia.
Orunmila deveria escolher uma delas para esposa.

Queria tomar logo a decisio,
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pois precisava urgentemente de uma boa mulher

que lhe fizesse companbhia.

Perguntou as pretendentes quais eram suas boas qualidades.
“Eu tenho tudo o que desejo ter”, disse Riqueza.

“Eu tenho tudo o que os outros querem ter”, falou Discérdia.
“Eu tenho tudo o que posso ter”, confessou Paciéncia.

O primeiro impulso de Orunmila foi casar-se com Riqueza,

pois quem tem Riqueza tem tudo, pensou ele.

Quando estava para anunciar a decisio,

foi procurado em sua casa por um mendigo,

que dizia precisar de seus favores de adivinho.

Ele recebeu o pobre homem e imediatamente o reconheceu.

Era nada mais, nada menos que um grande milionario,

que contou ter perdido todos os seus bens por causa de ma sorte.
Havia se tornado um homem desprezado e infeliz.

Depois de ter jogado bizios para o mendigo,

Orunmila resolveu rever sua escolha.

A riqueza vem, mas a riqueza vai, pesou ele.
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Restava escolher entdo entre as duas outras irmis.

Discérdia ou Paciéncia? Paciéncia ou Discordia?

Tinha que se decidir logo,

pois precisava realmente da companhia de uma boa esposa.
Estava quase decidido por Discérdia,

que das trés era a mais popular,

quando foi chamado ao paldcio do rei para ser testemunha
num julgamento de dois amigos seus,

que, numa briga, haviam tentado matar um ao outro.

Eles eram muito bons amigos, de longa data,

mas por uma razao sobejamente tola

estiveram a ponto de se matar.

Comecaram a discutir sobre qual era a cor

do boné que Exu usava ao passar entre eles de manha
e a discordia nunca mais teve fim.

Ainda lancavam farpas um contra o outro,
acusando-se das maiores baixezas,

trocando socos e cruzando pontapés.
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E quem estava l4, incentivando a briga,

jogando amigo contra amigo?

Discordia.

Orunmild voltou para casa decepcionado, mas convencido
de que nao ter tomado nenhuma decisio apressada

tinha sido a melhor coisa.
“Pois quem tem Paciéncia tem tudo”, disse Orunmila,

e se casou com Paciéncia.

Todos os presentes aplaudiram muito essa historia,

por um motivo deveras excepcional.

Orunmild era o nome de Ifd quando ele era humano

e vivia na Terra dos homens, trabalhando como adivinho.
O proprio Ifa ficou muito comovido com a lembranca

e mandou servir um banquete muito mais saboroso,

encerrando festiva e solenemente as dezesseis reunides
dos dezesseis principes do destino,
as dezesseis reunides realizadas a cada dezesseis dias

na casa do orixa Ifa, no Orum, o Céu dos deuses iorubas.
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FINAL

Como os principes do destino se tornaram brasileiros

Antigamente, na terra dos iorubas,

quando uma crianga nascia ela ficava sob a prote¢do

de um dos dezesseis principes do destino, os odus.

Assim, cada homem e cada mulher

sabia que sua vida dependia do destino que o seu odu lhe dava.
E todos se apegavam ao seu principe regente

para agrada-lo e ser por ele agradado.

Faziam oferendas a eles, rezavam para eles.

O odu, através de suas historias, abria a estrada do destino,
apontava as oportunidades e os pendores de cada um,
mostrava os horizontes, orientava.

Cada um tinha que tomar cuidado com o seu destino,

agir segundo as recomendacdes das historias do passado,
respeitando as tradi¢des e todos os tabus

que o destino reservava a cada um.
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Mas a vida pertence, sobretudo, a quem a vive

e o principe odu de cada um

nao podia ajudar quem a si ndo se ajudasse.

Além de ter um destino que acenasse para uma vida feliz,
esse povo sabia que cada pessoa também dependia

de uma cabeca boa e equilibrada

e das oferendas que fizesse aos orixas

para merecer seus favores e sua protegio.

Os dezesseis principes eram sempre consultados,
quando alguém tinha algum problema.

Eles sabiam de tudo,

eles sabiam de cada um.

Eles mostravam as solug¢oes,

ajudavam a afastar os males,

aplacavam a dor e consolavam.

Eram guias, eram mestres, eram fontes do saber.

Pois tudo estava previsto nas histérias dos odus.




O povo dos principes do destino seguia lutando pela vida.

Os principes do destino ndo vinham mais a Terra dos homens,
habitavam o Céu dos orixas.

Mas seus sucessores humanos, os adivinhos iorubas,
respondiam por eles, os substituiam.

Por meio de um procedimento magico

que conhecemos pelo nome de jogo de buzios,

os odus mostravam aos adivinhos

como orientar a vida dos seres humanos.

Mas vieram dias terriveis para esse povo africano,

e isso aconteceu dois ou trés séculos atras.

Os iorubas foram vencidos em muitas guerras,

suas cidades foram destruidas e seu povo dizimado.

Os sobreviventes foram cagados pelos inimigos,

presos e vendidos como escravos.




Muitos homens e mulheres que faziam parte do povo ioruba
foram transportados ao Brasil em navios negreiros.

Aqui foram vendidos aos senhores brancos

para trabalhar como escravos, sob a chibata do feitor.
Perderam tudo o que tinham na Africa,

suas cidades, seus bens, suas familias

e a sua liberdade.

Aqui eram apenas mao-de-obra para os senhores brancos,

sem direito a nada, sem recompensa, sem saldrio.
Trabalharam na agricultura, no trato das minas, no zelo do gado.
Foram carregadores, barqueiros, cozinheiros, pedreiros,
servigais domésticos, vendedores, padeiros.

Onde houvesse trabalho, era a miao deles que o fazia,

como a mao dos outros povos africanos também escravizados.
Eles nao tinham nada de seu, nem posses, nem direitos.

De si eles s6 tinham a sua memoria,

a memoria de um povo inteiro.

Eles sabiam as histérias dos principes do destino
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e as contavam para seus filhos e netos,

que as transmitiram oralmente as geracdes seguintes.
Quando veio a liberdade no final da escravidio,

eles ja haviam se tornado brasileiros.

Suas histérias, seus herdis e seus orixas

ndo tinham contudo evaporado no esvair do tempo.
Tudo fora preservado, tudo estava vivo.

E até hoje essa lembranca esta acesa

e pertence aos descendentes de antigos escravos africanos
e a todos os demais brasileiros

que, mesmo nao sendo afro-brasileiros de sangue,
aprenderam a amar as histérias dos principes do destino.
As veneraveis maes-de-santo e os veneraveis pais-de-santo,
que sao os sacerdotes que dirigem os candomblés,

os templos brasileiros da religido dos orixas,

sdo os sucessores modernos dos dezesseis principes de If.
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Nos candomblés sdo cultuados os deuses orixas,
e aprendemos aqui algumas de suas historias.
Sao eles:
Exu, o orixa mensageiro,
Ogum, o deus do ferro e da guerra,
Ox6ssi, o orixa da caga,
Oxumaré, a divindade do arco-iris,
Omulu, o orixa da peste,
Xango, o orixa do trovao,
Iansa, a senhora celeste da tempestade,
u Oxum, a divina dona da beleza,

Nan3, a divindade do fundo das lagoas,

[emanja, a deusa do mar,

Oxaguid, o orixa que inventou o pildo,

Oxal4, o deus da criacio do homem,
e Ifa, o orixa da adivinhacao, o senhor dos principes do destino.
E outros mais, dos quais ainda temos

muitas histérias pra contar.




Hoje em dia, nos candomblés do Brasil,

os pais e maes-de-santo,

como faziam os ancestrais principes do destino,
contam estas e outras historias fantasticas
acontecidas em tempos muito antigos

com 0s orixas e com os seres humanos.

Eles acreditam que tais histérias se repetem

na vida de cada um de nos,

de acordo com o destino de cada um,

de acordo com o odu que rege a vida de cada ser humano.

Eles jogam os dezesseis bazios de Ifa
e os btzios indicam qual é a histéria de cada um de nos.
Esses pais e maes dizem aos que os procuram qual é o seu odu.

Dizem a cada um qual é o seu destino.




NOTA DO AUTOR

Sempre que posso vou ao Rio de Janeiro visitar o professor Agenor
Miranda Rocha. Ele é o mais antigo e respeitado adivinho brasileiro,
oraculo dos candomblés ioruba-descendentes. E o mais prestigiado
seguidor da tradi¢ao de Ifd, o representante mais ilustre dos princi-
pes do destino. Ele conta muitas histérias, algumas do seu tempo de
menino, outras dos tempos imemoriais dos orixas. Certo dia ele me
deu um caderno que tinha escrito em 1928, na flor da idade. Era um
caderno com as histérias dos odus, que aprendera com sua mae-de-
santo, Mae Aninha Oba4 Bii, filha de africanos, uma das maiores e
mais antigas sacerdotisas da religido dos orixas no Brasil. Organizei
esses papéis e a editora Pallas os publicou em 1999 num livro cha-
mado Caminbos de odu, de Agenor Miranda Rocha. Depois, recontei
e publiquei tais historias, reunidas com muitas outras, num livro
editado em 2001 pela Companhia da Letras, chamado Mitologia dos
orixds. Essas duas obras, contudo, sao livros para adultos, para gente
grande. Ao escrever Os principes do destino, meu proposito foi recontar

0s mesmos mitos para criangas e jovens. Mas os mitos deste livro ja
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nao sao simples histérias de um povo africano que vivia do outro
lado do oceano, sdo histdrias afro-brasileiras, sio histérias brasilei-
ras. As narrativas aqui recontadas, em sua maioria, assim como a
identidade dos odus, que chamei de principes do destino, foram
inspiradas em Caminhos de odu, enquanto outras fazem parte de Mito-
logia dos orixds.

Este livro é para as criangas, mas a homenagem é para um homem
de 93 anos de idade, Agenor Miranda Rocha, talvez o tltimo rema-
nescente vivo dos principes do destino.

Os agradecimentos sao para Heloisa Prieto, que tem me mostrado
muitos caminhos a seguir no oficio de contar histérias. E para Maria
José Silveira e Betty Mindlin, que acompanharam com paciéncia e
compreensao a realizac¢do deste relato. Sou grato também a Paulo
Monteiro, que enriqueceu as histérias com seus desenhos, fazendo-
as coloridas.

A Vinicius e Rafael, filhos de Angela e Frank, e a Pedro e Joaquim,

filhos de Ana e Antonio Manuel, dedico Os principes do destino.
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mitos do
mundo

Os mitos s3o um dos sinais mais fortes da presenca humana no mundo. Eles
explicam e recriam o universo e nos contam histérias que ndo sao exatamente
verdadeiras, mas também n@o sao ficcionais. Talvez por isso o poeta portugués
Fernando Pessoa tenha dito que “o mito é o nada que é tudo”. Por meio de
simbolos, imagens e palavras, eles nos ajudam a conhecer a fundo culturas
distantes no tempo e no espaco.

A colecdo Mitos do Mundo, coordenada pela antropéloga Betty Mindlin,
retine narrativas escolhidas e recontadas por especialistas — antropélogos,
sociélogos, historiadores — que buscam apresentar ao leitor toda a sua forga e
beleza originais. Até ganhar as paginas da colegdo, algumas delas se encontra-
vam restritas  tradicao oral ou eram conhecidas apenas pelos pesquisadores.
No comeco ou no final de cada volume, os autores apresentam o contexto
histérico e cultural em que os mitos surgiram.

Para ilustrar essas narrativas, a Cosac Naify, sob a coordenacdo da artista
grafica Elaine Ramos, convida os ilustradores a realizar uma pesquisa explorando
os simbolos visuais de cada cultura. H4 espago tanto para nomes consagrados no
desenho e na pintura como para novissimos artistas plasticos brasileiros —
quase todos estreantes em livros infantojuvenis.

O primeiro homem e outros mitos dos indios brasileiros
de Betty Mindlin | ilustragdes Luana Geiger
Os principes do destino — Histérias da mitologia afro-brasileira
de Reginaldo Prandi | ilustragdes Paulo Monteiro
O cabega de elefante e outras histérias da mitologia indiana
de Lucia Fabrini de Almeida | ilustragoes Zé Tatit
O mundo de cabeca para baixo — Relatos miticos dos incas e seus descendentes
de Rodrigo Montoya | ilustracdes Andrés Sandoval
Ivan Filho-de-Boi — Um conto da mitologia russa
de Marina Tendrio | ilustragdes Fernando Vilela
O Senhor do Bom Nome e outros mitos judaicos
de Ilan Brenman | ilustracdes Sérgio Sister
Palavra cigana — Seis contos némades
de Florencia Ferrari | ilustragdes Stephan Doitschinoff
O nascimento de Zeus e outros mitos gregos
de Adriane Duarte | ilustracdes Felipe Cohen
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H4 muito tempo, num antigo pafs da Africa, dezesseis princi-
pes negros tinham o oficio de colecionar e contar histérias.
Eles acreditavam que tudo na vida se repete: o que acontece
com alguém hoje nada mais é do que o passado de outra
pessoa. Assim, conhecer o passado tornava possivel saber o
presente e o futuro.

Hoje, nos candomblés do Brasil, os pais e maes-de-santo
também acreditam que tudo se repete e continuam contando
0 que aconteceu no passado.

Reginaldo Prandi, sociélogo da usp e autor de Mitologia
dos orixds, reconta neste livro essas fantésticas histérias dos
tempos antigos. Cada uma delas, a sua maneira, nos mostra
a beleza e a magia, a esperteza e a graca desses principes que,

desde tempos imemoriais, zelam pelo destino de seus filhos.
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